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Суперъёмкость и супернадежность 


Модульные дисковые массивы Ка!юоп ЕТ и 15 - уникальные системы для 
хранения сверхбольших объемов данных в сетях, работающих под 
управлением Моуе! Мег \Уаге 3.12/4.0, ГАМ 5егуег или 1ВМ О5/2. Все 
модели поддерживают технологию защиты данных КАП 5. 

Максимальная емкость устройств Ка!А1опт - 93 Гбайта, при этом среднее 
время поиска не превышает 16 мсек. Скорость передачи данных через ЭСТ 
интерфейс - от 5 до 16 Мбайт/сек в зависимости от модели. 

Техническое обслуживание и замена отдельных модулей производится при 
включенном устройстве. ‹ 
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ПРОГРАММНОЕ _ 


ОБЕСПЕЧЕНИЕ" 


ВЕЕРН! 95 З 
Рассматриваются принципы 

и приемы создания 
приложений. 


БИБЛИОТЕКА НС 14 
В этой статье кратко 
описывается назначение 

и основные функции 
библиотеки УС фирмы 
Мгсгозой. 


ДИНАМИЧЕСКИЕ ВИРТУАЛЬНЫЕ 
МЕТОДЫ НА ВОВЕАНО 

й ПИВО РАЗСАЕ _- п 
Приводятся практические 
примеры использования 
динамических виртуальных 
методов в Вопапа Разса!. 


КАК РАЗВИВАЕТСЯ С++ 20 
Автор рассматривает 
преимущества и недостатки 
основных функциональных 
особенностей языка С++. 


РАЗМЫШЛЕНИЯ 0 СУБД, 

ИЛИ НЕ РАССЛАБЛЯНСЯ! 22 
Прежде чем приобрести 

СУБД, прочтите эту статью. 


СКАЗ ПРО ТО, КАК МАТНСАВ 
ЗАДАЧУ РЕШАЛ 26 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 


МИНОО 5 32 


Ре О05К. Тгее _ Мем _ `Орфоп$ ` \ипаом 


я Сору ОК... 
Табе! 015К.. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


ВЫСТАВКИ _ 
СОМВЕХ/ЕАН 34 — РОГУЛКА 
00 ОСТРОВУ СОКРОВИЩ 8-2 


Продолжение репортажа 

с международной компьютерной 
выставки СОМОЕХ/Еа! 94, 
проходившей с 14 по 18 ноября 
1994 года в Лас-Вегасе. 


СПЕЦВЫПУСК МУЛЬТИМЕДИА 
МИСВОЗОЕТ АНСМЕНТ (АНО$ В-8 


Посетите древние цивилиза- 
ции вместе с фирмой 
М1сго$ой. 


МУЛЬТИМЕДИА 

В ХУДОЖЕСТВЕННОМ МУЗЕЕ В-10 
Мультимедиа позволяет любому 
пользователю сформировать 
свой собственный 
изобразительный ряд. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 
‚ ФЕВРАЛЬ 1995 


ТРИ ЗНАЧЕНИЯ МУЛЬТИМЕДИА 37 
Сегодня сложилось по крайней 
мере три различных понима- 
ния слова “мультимедиа” 
Главное из них — 
“мультимедиа как идея”. 


МММ НАОБОРОТ, | 

ИЛИ В0 ВСЕМИРНОЙ СЕТИ 

ЗАВЕЛАСЬ ПАУТИНА 40 
С использованием 
программы-клиента Моза1с 

на экране впервые вместе 

с текстом появилось 
изображение -- 

и сетевой мир был покорен. 


МАССОВАЯ КУЛЬТУРА 
ЗПОХИ МАКИНТОШ 43 


МШЕНМЕЮТА ТНЕАТИЕ — 

ИНСТРУМЕНТ ДЛЯ СОЗДАНИЯ 
МУЛЬТИМЕДИА-ПРИЛОЖЕНИЙ 46 
Авторы статьи создали 
собственный программный 
инструментарий, 
предназначенный специально 
для разработки 
мультимедиа-программ 

под М$ У/190%\$ 

и разработали технологию 
промышленного производства 
продуктов мультимедиа 

на СО-КОМ. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ В ЭТОМ НОМЕРЕ 
ФЕВРАЛЬ 1995 

ПРИВОДЫ С0-ВОМ: - 

ПЕРЕХОДИМ К УЧЕТВЕРЕННОЙ 

СКОРОСТИ 43 


Внедрение технологии мульти- 
медиа — одна из главных 
движущих сил модернизации, 
в значительной степени со- 
ставляющая ее содержание. 


ЗВУКОВАЯ КАРТА _ 
И МОДЕМ НА ОДНОМ ПЛАТЕ 91 
ОИСТОЕЗТОМ ЗЕЗЗ1ОН 8 93 


Рассказ о системе цифровой 
аудиозаписи и редактирования. 


ВИДЕОМОНТАЖ НА РС 99 
КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА | 
И СИСТЕМЫ 

НЕЛИНЕЙНОГО МОНТАЖА 61 


Аниматор компьютерной 
графики сегодня — это 

и художник, и программист, 
и техник... 


\ОЕВ МАСНИИЕ — МУЛЬТИМЕДИА 
ИЛИ ВИДЕОМОНТАЖНАЯ СТУДИЯ? 67 


\!ВЕО ЕХРЕОВЕВ ФИРМЫ 

ИТЕГЦОЕНСЕ ВЕЗОЦАСЕЬ й 
Рассматриваются основные 
критерии выбора видеографи- 
ческой станции для работы 

с вещательным качеством. 


ПЕРСПЕКТИВЫ ПРИМЕНЕНИЯ 

СИСТЕМ НЕЛИНЕИНОГО 

МОНТАЖА В РОССИИ т. 
В 1994 году на потребителей 
телевизионной техники обру- 
шилась масса заманчивых 
революционных предложений. 
Но, как известно, революции 
в нашей стране к хорошему 

не приводят. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


АППАРАТНОЕ 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ _ 


700, 7000, 17000... т 
Сегодня речь пойдет о наибо- 
лее мощных машинах фирмы 
Асег Сошрщег Цегпайопа! -—- 
серверах АсегАЦо$. 


НОВЫЕ РЕШЕНИЯ 

ОТ ЗТОВАСЕ З010110К$ 73 
Американская фирма У‘огазе 
Зоци1оп$ [шс. (55Г) специали- 
зируется в производстве 
внешних подсистем массовой 
памяти. 


НОВЫЕ УСТРОЙСТВА 

МАССОВОЙ ПАМЯТИ 82 
В этой статье рассказывается 

о винчестерах и дисковых 
подсистемах фирмы Мисгороц$. 


ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


[АПНТШОЕ ХР 4306 — 
НОУТБУК-«ДОЛГОЖИТЕЛЬ» 83 


АТМ — СЕТЕВАЯ 

ТЕХНОЛОГИЯ БУДУЩЕГО 87 
В новой серии статей специа- 
листы фирмы ИМТ Шшс. 
расскажут о сетевой 
технологии АТМ... 


РАБОТАЕМ ГРАМОТНО 
РАВАООХ 5.0 ОБИНОРМЕНТ 10615 30 
КНИЖНАЯ ПОЛКА _ 92. 
ТЕНДЕНЦИИ ^ 


ОСВ КАК СРЕДСТВО АВТОМАТИЗАЦИИ 
ВВОДА СТАНДАРТНЫХ ФОРМ 34 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


ПРЕСС 
ПЕРСОНАЛИИ 
СНОВА НЕМИЕТТ-РАСКАКО 


В-18 


НОВЫЕ ИГРЫ 8-20 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 
АППАРАТНЫЕ ОСОБЕННОСТИ 


МАКИНТОШЕЙ СЕРИИ ДУ 98 
ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

НА МАКИНТОШЕ. ЧАСТЬ 6 103 
ДО И ПОСПЕ МАСУСНЕО 106 


Похоже, первые дни нового 
года изменили мир Арр!е. 
У Макинтоша появились 
КЛОНЫ... 


ЗАНЯТИЕ ЧЕТЫРНАДЦАТОЕ 116 


Следующая тема «Курса 
молодого бойца» — 
обслуживание дисков 

с применением 

программ, входящих 

в комплект М5-О0ОО5, 

Моцоп ПОИНИе$ 8.0 фирмы 
зущтанес и других программ. 


НАЧАЛА КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКИ: 
РАБОТА С ИНСТРУМЕНТАМИ 
И ЦВЕТОМ 121 


ПУТЬ К ОСВОЕНИЮ С ЛЕЖИТ ЧЕРЕЗ 
ДОЛИНУ ВИРТУАЛЬНОЙ МАШИНЫ 124 
В данной статье раскрывается 
методика базовой подготовки 
квалифицированных 


программистов — 
обучение виртуальному 
ассемблеру. 
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ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ФЕВРАЛЬ 1995 


Бери! 95 


КОМПЬЮТЕР. 


Принципы создания приложений 


— А.Федоров 


В предыдущей статье (см. КомпьютерПресс №1`95) 
вы познакомились с основными элементами среды 
Рервт (рис. 1) и узнали об их назначении и харак- 
теристиках. А в этой статье мы рассмотрим основ- 
ные принципы создания приложений в среде Ос]- 
ры!. Начнем с нскоторых понятий. 


д Основные понятия 


Практически всс приложения, которые вы создаете 
в среде РерйЕ, используют базовый интерфейсный 
элемент, называемый формой. Форма может обладать 
свойствами окна, диалоговой панели или панели со- 
общений. После вы располагаете визуальные (ком- 
поненты, имеющие наглядное представление) и нс- 
отображаемые (вспомогательные) компоненты в фор- 
ме и связываете их между собой с помощью инспск- 
тора объектов -- средства, позволяющего управлять 
свойствами объектов во время создания программы 
и написания кода для реакции на события и кода, 
определяющего функциональность конкретного при- 
ЛОЖЕНИЯ. 
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Рис. Г.  Барь 95 


Теперь давайте посмотрим на все эти операции 
более подробно. Работа с Рер! начинастся с соз- 
дания нового проскта (команда меню ЕНе!Ме\ Рго]сси. 
Выполнив эту команду. вы увидите, что инсисктор 


объектов содержит один объект Еогт! типа ТЕогм. 
Отметим, что возможно создание проскта на осно- 
вс предопределенного шаблона. В рассматриваемой 
версии существуют три таких шаблона -- пустая форма 
(апКк югт), МО!-приложение и 50]!-приложение 
(рис. 2). По умолчанию создастся пустая форма, но 
вы можете переопределить значение по умолчанию 
с помощью кнопки “ОеаиИ Рго]ссг” в панели Орп- 
опз|баИсгуРго]ес! а 


=>] | —- банегу Орвопз 


Стеа!з$ а пе МалК риеЯ. р 


Безьй а 


—-——--——-- 


Е Тане ера ое рые / 
Е Аа АА АЯ а ыыы ыы, 


по ето ль новое оо ао пи това ооо отче и поло доче поели а оон езкоо нитузеиа тн читов велит оон лее ром челн во оч тезечисьогечени: илавьо а нива во чате ть задала нала веть 


Рис. 2. Прелопределенные шаблоны 


С помощью инспектора объектов вы можете на- 
строить свойства формы -— указать заголовок, наличие 
стандартных иконок, тип рамки, размер формы, се 
положение на экране и так далсес. Затем вы создае- 
те интерфейсную часть приложения — располагаете 
в форме необходимые интерфейсные элементы и ус- 
танавливаетс их начальные свойства. После того как 
интерфейсные элементы расположены в форме, вы 
создаете код, описывающий поведение этих элементов 
при возникновении тех или иных событий, а также 
дополнительный код, опрелеляющий функциональ- 
ность конкретного приложения. Любой шаг в раз- 
работке приложения может сопровождаться проверкой 
сго функциональности. 


А Управление свойствами формы 


Для начинающих программистов это может быть 
НООЧСВИДНЫМ, Но форма является одним из визуаль- 


Е ЮМПЬЮПР 
2 ши 


ных компонентов, предлагаемых Бер. Но в отли- 
чие от других компонентов форму нельзя выбрать 
из панели компонентов. Главная форма создается при 
создании приложения, а дополнительные — с помо- 
щью команды ЕЦе| Ме\м Еогт. В остальном же фор- 
ма -- это обычный визуальный компонент. Свойст- 
ва формы отображаются инспектором объектов 
(рис. 3) и доступны для изменения как во время соз- 
дания приложения (статические изменения), так и 
во время его работы (динамические изменения). 


А Примеры 


В Реаерь! форма 
может выступать 


`АсйуеСопно! —зилблат о 
7: как окно и диало- 
`Ашобсто! — _ Те. — аа. 
+ВогЧейсо"з [59 ЗузетМети - 
— новременно. Так, 
ВогЧег5 Ме |6 огезЫе _ 
ть | заголовок окна 
рарИот : (свойство Са 
Сиемневи — |227. о = 
а а ее. 
СпепвАйаи `427 р: .. 
`Сог. —- — ‘о Зймег _ — ао 
98 о с 
“Сизог _ —_ соевий_ грамме файла, 
Епаыеч. возможна уста- 


Тие 
новка типа рамки 


формы (свойство 
Вогасты уе), ико- 
нок, присутст- 
вующих в форме 
(по умолчанию 
это иконка вызо- 
ва системного 
меню, иконка 
максимизации и 
минимизации окна), а также свойств, определяющих 
тип формы. Например, для того, чтобы форма всс- 
гда отображалась поверх других окон, необходимо 
изменить свойство Еогт5{у1е следующим образом: 
Рогт5{у1е := Е55{ау0пТор 

Возможно задание изначального положения формы 
на экране (свойство РозШюоп). Чаще всего вы исполь- 
зусте значения этого свойства рорезепеа (по умол- 
чанию) и робсгесиСепсг. Есть еще ряд других свойств 
формы, одни из них разумнее всего устанавливать 
во время создания программы, другие же предназна- 
чены для динамического изменения — во время вы- 
полнения программы. 


а — 


+Роп 


_Робые. о — 


Рис. 3. Инспектор объектов 


А Дополнительные формы 
Если главная форма выполняет функции главного 


окна приложения, то дополнительные формы (со3- 
давасмые командой ЕИе|Мем Еогт) могут быть и 
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_Раззмога Руза о 


_| Стеав впем Бак ют 


Рис. 4. Шаблоны для дополнительных форм 


окнами, и диалоговыми панелями. В рассматривас- 
мой версии Рер!! возможен выбор предопределен- 
ных форм из галерси, содержащей следующие фор- 
мы: пустая форма, диалоговая панель Абои( Вох (“О 
приложении”), диалоговая панель с двумя списка- 
ми, диалоговая панель с несколькими страницами, 
стандартная диалоговая панель (двух видов в зави- 
симости от расположения кнопок) и диалоговая па- 
нель для ввода пароля (рис. 4). 


А Визуальные компоненты 


Визуальные компоненты представляют собой объекты, 
реализующие стандартные и дополнительные интер- 
фейсные элементы. Свойства компонентов и их ме- 
тоды — обработчики событий доступны для редак- 
тирования сразу же после того, как изображение ком- 
понента помещено в форму. Визуальные компоненты 
обладают рядом общих свойств, но имеют и уникаль- 
ные свойства, специфичные для каждого отдельно- 
го компонента. В Бер!!! существует несколько групп 
визуальных компонентов: 

- стандартные (З{апдага); 

- лополнительные (Адаюпай): 

- для доступа к данным (Ра{а Ассе$$); 

- для управления данными (Ра{а Соп!го!|); 

- диалоговые панели (01а1055); 

- системные (5узет); 

- элементы УВХ; 

- примеры (5атр[с$). 

Стандартные компоненты представляют собой 
интерфейсные элементы, предопределенные в \т- 
Чо\$, — кнопки, списки, строки редактирования и 
т.п. Дополнительные компоненты — это различные 
интерфейсные элементы, расширяющие функциональ- 
ность стандартных элементов, а также такие компо- 
ненты, как проигрыватель мультимедиа и некоторые 
другие. К компонентам для доступа и управления 
данными относятся компоненты, позволяющие соз- 
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давать приложения типа “клиент/сервер”. Эти ком- 
поненты и их использование будут рассмотрены в 
отдельной статье. Существуют компоненты, реали- 
зующие стандартные диалоговые панели, системные 
компоненты — средства для отображения списков 
файлов, каталогов и логических устройств, компо- 
ненты, которые представляют управляющие элементы 
типа УВХ, и демонстрационные компоненты — па- 
нель настройки цветов, календарь и ряд других. 

Таким образом, Рер предоставляет разработчику 
широкий набор стандартных и дополнительных ин- 
терфейсных элементов, а также вспомогательных 
компонентов, которые можно использовать в созда- 
ваемых приложениях. Следует отметить, что, напри- 
мер, для компонентов, реализующих стандартные 
интерфейсные элементы, набор их свойств соответ- 
ствует свойствам стандартных \Мшдо\$-элементов и 
их использование программистами, знакомыми с 
созданием приложений для среды УИт@4о\$, являет- 
ся чисто интуитивным. То же самое относится и к 
диалоговым панелям общего назначения, а также к 
ряду других интерфейсных элементов. Как уже от- 
мечалось выше, использование компонентов для 
доступа и управления данными требуст предваритель- 
ного рассмотрения архитсктуры управления данны- 
ми, реализованной в Рер1, обзора средств, предос- 
тавляемых интерфейсом ГРАРГ, и ряда дополнитель- 
ных средств, включенных в СИеп5егуег Еа!шот, и 
этому будет посвящена отдельная статья. 


д Вспомогательные компоненты 


Вспомогатсльными компонентами называются ком- 
понеснты, которыс помогают взаимодействию `с дру- 
гими компонентами, но сами они не отображаются 
в форме. К таким компонентам относятся таймер, 
компоненты для создания ОТЕ-контейнеров и РОЕ- 
клиентов и серверов и ряд компонентов для управ- 
ления базами данных. Вспомогательные компонен- 
ты имеют специфичные для их назначения свойст- 
ва и обработчики сообщений. Например, таймер 
обладает всего одним свойством — Писгуа1, которое 
задаст интервал посылок сообщения ОпТипсг. Это 


сообщение является также сдинственным сообщением _ 


для таймера. Компоненты для создания ОГЕ-кон- 
тейнеров и рсализующие ОрЕ-клиенты и серверы 
более комплексные и отражают нюансы соответст- 
вующих протоколов \/1190\%5. 

Давайте посмотрим, как используется вспомога- 
тельный компонент Титег. Сначала поместим изо- 
бражение этого компонента в форму (компонент 
расположен в палитре компонентов на странице 5у3- 
{ст). Затем изменим значение свойства П\{егуа|, уста- 


новив значение 5000, и сообщение ОпТипег будет 


посылаться каждые 5 секунд. В нашем примере тай- 
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мер будет использоваться для измерения времени 
работы с приложением. Прошедшее время будем ото- 
бражать в компоненте Габе], который мы располо- 
жим в левом верхнем углу формы. Переменная 
ЕарзеЯ описана в разделе глобальных переменных 
как 
Е1Тарзед : ЁопдТит; 

Обработчик сообщения от таймера будет выгля- 
деть следующим образом: 


Ргоседиге ТЕогт1. Т1тег1Т1тег( Зепдег: Т05}есЁ); 
Вед1пт 
Е]арзед := Е1арзед + 5; 
а0е11. Сар10п := 'Е]арзед ; ' + Ти{То$+г(Е1ар$еа) + ‘ зес.'; 


Епд; 


В обработчике сообщения ОпСтгеа{е, посылаемо- 
го при создании формы, необходимо написать слс- 
дующий код: 


Ргоседиге ТЕогт1. РогтСгеа+е (Зепдег: Т06]ес{); 
Вед! п 

Е1арзед := 0; 

[абе11. СарЕ10п := 'Е1арзед : '+Ти{То${г(Е1ар$е9) + ' $ес,'; 


Епд; 


Конечно же, этот пример не имеет практическо- 
го смысла, но он показывает, как обрабатываются 
сообщения для вспомогательных компонентов. А 
теперь давайте более подробно посмотрим на обра- 
ботчики событий. 


А Обработчики событий 


Каждый компонент имсет предопределенный набор 
событий, на которые он может реагировать. Наибо- 
лес общими событиями для всех визуальных ком- 
понентов являются следующие: 


'При манипуляциях с мышью. Различаются 
‘события ОпМоизеРоут, ОпМоизеМоуе и 
'ОпМоцзеЧр 
При изменении значения компонента 

ри нажатии клавиши на клавиатуре. 


Различаются события ОпКсуРомлт, ОпКеуРге$$ 
и ОпКеуОр 


`Когда компонент становится активным 


‘компонентом (получает фокус) 
Когда компонент перестает быть активным 
‘компонентом (теряет фокус) 


Отмечу, что пару событий ОпЕщег и ОпЕхИи можно 
использовать для визуализации получения и потери 
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компонентом фокуса, например, с помощью изме- 
нения цвета или типа шрифта. Для создания обра- 
ботчика того или иного события (рис. 5) использу- 
стся инспектор объектов — вы переходите в панель 
Еуеп{5, выбираете название события, обработчик 
которого вы хотите создать для данного компонен- 
та, и дважды нажимасте кнопку мыши. В результа- 
те этих действий вы переключастесь в окно редак- 
тирования и набираете в нем код, который должен 
исполняться при возникновении данного события. 


м 
п и 


ОМПТ.РА$ 


ргосефаге ТРоги1.ЕогиС]1озефцегу(5епаес: Тор]ес®; уа1+ 


“| ^ 


оги?', шЕТаГокмаетой, ([аЪок, 


епа; 


25:21 Мобиея  шзей 


Рис. 5. Обработчик события 


Рассмотрим, например, обработчик события, про- 
исходящего при нажатии кнопки (ТВиИоп). После 
того как вы поместили кнопку в форму и изменили 
текст, отображающийся на кнопке (свойство СарНоп), 
двойным нажатием кнопки мыши вы переходите в 
редактор, где для вас уже готов шаблон обработчи- 
ка события, происходящего при нажатии кнопки: 


ргоседиге ТЕога!. Ви Еоп1С11ск(Зепдег; 105)есЁ); 
Бед1 п 
{Здесь вы помещаете код, который выполняется при нажатии кнопки} 


епб; 
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Если вам необходимо обрабатывать какие-либо 
другие события, связанные с использованием кнопки 
(в нашем примере), обратитесь к инспектору объ- 
сктов для получения списка сообщений, обрабаты- 
ваемых кнопкой. 


А Дополнительный код 


Одной из замечательных возможностей Вер! явля- 
стся то, что с ес помощью вы можете создавать ши- 
рокий класс \У/Мш4до\з-приложений. Причем ваш выбор 
в средствах не ограничивается только использова- 
нием визуальных и вспомогательных компонентов. 
Вы сможете использовать функции \Мт9до\$ АРТ, а 
также функции, предоставляемые дополнительными 
динамическими библиотсками, разработанными сто- 
ронними фирмами. Более того, вы можете изменять 
функциональность стандартных компонентов, исполь- 
зуя свойства наследования и при необходимости 
изменять их реакцию на посылаесмые сообщения. 


А Заключение 


Среда Оер! предоставляст разработчикам удобный 
и, что самос важнос, наглядный способ быстрого 
создания \У/и14о\$-приложений. Возможность управ- 
ления визуальными компонентами, использование 
шаблонов и многие другие полезные расширения 
делают среду Ор! удобным средством для созда- 
ния широкого класса У/ш9о\$-приложений. 


Практические приемы 


Автор по собственному опыту знает, что програм- 
мистам более интересна практическая информация. 
Поэтому мы представляем вам первые практические 
присмы программирования в среде Рер!, которые, 
мы надеемся, помогут вам более продуктивно ис- 
пользовать заложенные в этой среде возможности. 


А Подсказки 


Обычно с помощью подсказки пользователь узнаст 
о назначении того или иного интерфейсного элемента. 
В Вар! возможно отображение подсказок для ин- 
терфейсных элементов. располагаемых на панелях. 
Чтобы в панели инструментов отображались подсказ- 


ки, как, например, в Мегозой \У/от@ или в самой среде 
Рер1!, нсобходимо сделать следующсес. У элемента 
типа ТРапе| установить два свойства (что происхо- 
дит чаще всего при создании формы -— в методе Еогт- 
Стса{с): 


У вссх элементов, находящихся в панели, установить 
значения свойства Нш:. Например, если в панели 
расположен комбинированный список, позволяющий 
выбирать шрифты (ЕопСотбоВох), то код может быть 
следующим: 


РопЕСотровох. пе := ‘Выбор шрифта’; 
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А Локальные меню 


Локальные меню используются обычно для динами- 
ческого изменения свойств того или иного интер- 
фейсного элемента. Вызываются они по нажатию 
правой кнопки мыши. Ниже показано, как реали- 
зовать локальное меню для элемента “метка” (ТЁа- 
Бе). Содержащиеся в этом меню команды позволя- 
ют указать способ выравнивания текста метки — по 
центру, по левой границе или по правой границе. 
Итак, наши действия. Сначала поместим в форму 
элемент типа ТГабе! (Габе!1). Установим значение 
свойства Ацю$12е в Еа]$е (это даст возможность по- 
зиционировать текст метки). Затем создадим локаль- 
ное меню (элемент ТРорОрМепи), в котором созда- 
дим три команды — Шей, Сегисг и Ве. Для каж- 
дой команды меню необходимо определить дейст- 
вия при ес выборе. Это будут изменения значения 
поля АНопмепЕ элемента Габе: | 


{Выбрана команда Сепфег} 


Ргоседуге ТРоге1. Септег1С11ск(Зепдег: Т05)есг); 
82911 
[а5е11.А1{оптел{ :;= Табемег; 
Епо; 
{Выбрана команда 1е1!{} 
Ргосевисе ТЕогм1. 1е#{1С11ск(Зепаег: Т00]ест); 
Вед1 п 
[а5е11.А11опмел{ := Чацег уз етГу; 
Епд; 
{Выбрана команда #1911} 
Ргоседиге ТЕогт1.В19нЕ1С11СК($епдег: ТОЪ]ес{); 
бедтп 
(а6е11.А11оптелЕ := Зав1оль оз Ру; 
Епо; 


А в мстоде ЕогиСтсаес необходимо установить 
значение свойства АиоРорир объекта ТРорирМепи 
в Тгие: 


Ргоседисе ТЕогт!.РогтСгеа(е(Зепдег: Т0%]ес{); 


Вед1п 
РерирМепи1. АцфоРорир := Тгие; 


Епб; 


Доступ к инициализационным 
А файлам 


Известно, что настройки приложения удобнее всс- 
го хранить в инициализационных файлах (файлах с 
расширением .П\УГ); среда У/Лт@о\$ предоставляет 
нссколько функций для чтения и сохранения дан- 
ных в этих файлах. В Реарй! существует специаль- 
ный объект ТПиЕЦе, в котором инкапсулированы 
вызовы этих функций. Ниже показано, как пользо- 
ваться рядом этих функций. 


ргосеёиуге ТЕогй1. РогяАс1 1 ма" е(Зепбег; Вос | еап); 


уаг 


Т06]ес{; АСсТ1Уа 19: 


КОМПЬЮТЕР ИЕ 
Е == 


Ти Ре: 11112116; 
бед! п 
1141 Е11е := ТТтЕШе. Сгеате( * ВЕМО, МТ"); 
ЕН 101211 06 
бед 


СИИ ИИИИИЕИИИИИИИЕЕИИТТНИ НИ НЕНИИИННИННЯ 
Здесь вы помещаете код, С помощью которого считываете или изменяете 
значения в инициализационном файле. Доступны следующие функции: 


Веа98001 №г1 {68001 
ВеадТптедег Уг1 теТптедег 
Аеа9$1г1п9 Мг те ег! пд 
Веад5ес{10й 


ИНИИЕИИЕНЕННИНИЕЕНИИННЕРНИНИНННИННННЕНН 


219; 
ие. Егее; 


еп9; 


д Использование компонента СоогСбиа 


Среда Ое!рЬ! содержит компонент Соогсиа, позво- 
ляющий настраивать цвета интерфейсных элементов 
и самой формы. Ниже показано, как использовать 
компонент Со!ог@а па для динамического изменения 
цвста фона формы. Изначально поле \1515е компо- 
нента Со|огС па имеет значение Ка!5е — компонент 
не видим. Панель настройки цветов отображается при 
двойном нажатии кнопки мыши внутри рабочей об- 
ласти формы: 


Ргоседиге ТЕогт!, Роги 1 С11ск( Зепаег: 
Вед! п 
1! поЕ б019г6г191. \1$161е Треп 


Т05]есЕ); 


С019г6г191.\151616 := Тгие 
Е\$е 
6010гбг:91, У1$16]е := Ра15е; 
Епд; 


А само изменение цвета фона формы происходит 
в обработчике сообщения ОпСИск компонента Со]ог- 
Сна: 


Ргоседиге ТЕогт!. Со10г6г191611сК(Зепдег: 
Вед! 
бо10г := С010г6г191.Васкогоит8Со10г; 
6б010г6г191.\1$161е := Ра15е; 
Епа; 


Т05] ест); 


предлагает: 
ЖОЛПЛПЬТЕРЫ 
386 ОХ 10МН2/4/170/3УСА . .5 780 | 
486 0Х2 66МН2/4/170/5УСА . $1000 
(и) Возможны любые Конфигурации: 3865%, 
38610, 4860Х40, 4860Х2 50, 4860Х2 66, Рети. 
(“} Мониторы: $640.39, 5640.28, УСА0.25Т8. 
() Мультимедиа: звуковые и Видеоплаты, 
СО-ВОМ, Компакт-диски. 

(9) Комплектующие и аксессуары 
к Компьющерам. 

С) Широкий выбор принтеров ЕР$ОМ \ 
НЕУЛЕТТ РАСКАВО, а также в0де0- п 
аудиотехники фирм Рапазопе п 5ОМУ. 
Установка Компьютеров на дому. 


_Тел (095} 249 39 89, (095) 249 04 62. _ 


Акционерное общество 
эксклюзивный 
представитель 
германской фирмы 


= 
5} 
& 
в 


® > зы 


= КОМПЬЮТЕР 


ЕЕ 


ПРЕСС 


Выбор нового цвета фона осуществляется нажа- 
тием правой кнопки мыши, а установка нового цве- 
та — нажатием левой кнопки. 


Использование более чем одной 
А формы 


Как известно, в Реры приложение строится на базе 
формы — некоторого интерфейсного элемента, имею- 
щего свойства как стандартного окна среды М!сго- 
5ой \Ут9о\з, так и диалоговой панели. Ниже мы уви- 
дим, как использовать более чем одну форму в со3- 
давасмом приложении. Что для этого нужно? Сна- 
чала необходимо создать дополнительную форму, 
использовав команду ЕНе|Ме\м Еогт. Можно выбрать 
типовую форму из галереи предопределенных форм, 
а можно создать нужную вам на базе пустой фор- 
мы. Далес, в главной форме необходимо дополнить 
выражение ие еще одним модулем — модулем, со- 
держащим форму (по умолчанию это Чпи2 для второй 
формы, ЧпИЗ -—- для третьей и так далес): 


у3е5$ 
$11115, М1пТурез, М1пРгос$, Меззадез, С1а$3е$, бгарп1с$, Соп{го1$, 


Рогтз, 01а109$, $1004г1$, 0п1{2; 


А в случае если второй форме необходим доступ 
к интерфейсным элементам, определенным в глав- 
ной форме, добавлястся выражение 


у$е$ п1+1; 


в сскции ниретептайоп второй формы (а при не- 
обходимости и последующих форм). 


А Панель инструментов 


Панель инструментов — достаточно удобный интер- 
фейсный элемент, с помощью которого существен- 
но сокращается время выполнения наиболсс распро- 
странеснных операций. Практически все современ- 
ные \У!т4о\$-приложения используют панель инст- 
рументов. Разработчики из фирмы Войапа решили 
нс создавать специализированный объект для рса- 
лизации панели инструментов; панель вы создасте 
сами, выбирая необходимые элементы. Подход очень 
прост, а как и что делать, мы покажем ниже. Па- 
нель инструментов создается на базе элемента Ра- 
пс!, который в данном случае выступает как контейнер 
для интерфейсных элементов, используемых в па- 
нели. Чаще всего это кнопки и списки. Сначала мы 
выбираем интерфейсный элемент Рапс!, располага- 
ем его в верхней части экрана и задаем следующие 
сего свойства: 
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‚ВОЙСТВО Значение | 
А12п 11 ор 


ВеуеИппег |буГо\егес 
Веуе Ощег `буКа1зес 


После этого начинаем размещать элементы внутри 
панели (как отмечалось, чаще всего это кнопки и 
списки). На рис. 6 показана панель инструментов, 
в которой расположены пять кнопок и один спи- 
сок. 


ооо побои ооо ито поро пои на ти т. 
ее ое о боль я о ее ео 
о М 

оО Е а ее ь о ее аа а а о вто 
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ее о 
Е не ее 
ее 
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ее, 

р а а о и во а а ое а ро 
ее еее а, 
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я а И 
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С 

ре, 
а а а в оао а ава а ое 

а, а 

а о а а ель ао ооо ее а аа а 

о 


о 


Рис. 6 


С кнопками (как и со списком) все обстоит очень 
просто. Вы располагаете необходимое количество кно- 
пок (которые являются объектом типа Т5ЗресаВийоп) 
и других интерфейсных элементов. Затем все эле- 
менты выравниваете по центру по оси У (с помо- 
щью панели АПэп) и в случае кнопок выбираете свой- 
ство СЛурН. Это приводит к появлению редактора Р!с- 
(игсЕаног, с помощью которого вы выбираете нсоб- 
ходимое растровое изображение, служащее иллюст- 
рацией назначения кнопки. Поддерживаются изобра- 
жения в формате .ВМР. Далее двойным нажатием 
мыши на изображении кнопки предписываете ей оп- 
ределенные действия, соответствующие назначению 
этого элемента. 

Ниже показано, как заполнить комбинированный 
список названиями всех шрифтов, доступных в сис- 
теме. Такой комбинированный список может быть 
элементом панели инструментов (см., например, 
Мисгозой У№ога). 


Туре 


РСопбоВох = “ТСотбоВох; 


{/// Функция Роп{Рипс вызывается при переборе шрифтов ///} 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ФЕВРАЛЬ 1995 | 


Рипст10п РопЕРипс ( рЕЕ :  Рао9РОПЕ; 
РТМ ;  РТехЕМеегтс; 
Рой Туре Тпедег; 
СВ ‚ РСботроВох ) : Гп+едег; Ехроге; 


Вед1п 
С8^. Цетз.А99(рьЕ^. 1 РасеМате); {/// Добавить название шрифта в список/// } 
СВ^. Тех := рЕР^. 1 Расемате; 

Епд; 


Ргоседиге ТРогт1. ЕогтСгеа{е (Зепдег: ТОБуест); 
Уаг 

06 : пос; 

РЕ : ТРагРгос; 
Вед1т 

0С := 6е%0С(Напд1е); 


ЕР ›= МакергосТпзфапсе(@РопЕРипс, ПТпзфапсе); 
{/// Вызвать функцию перебора шрифтов///} 

ЕпитРоп+$(0С, №1, ЕР,  @СотбоВох1); 
ЕгееРгосТп$фапсе(ЕЕ); 


Ве]еазе0С(0С, Напд\е); 
Епд; 


Результат включения такого комбинированного 
списка в панель инструментов вы можете видеть на 
рис. 7. 


СЕ. 


отав СУГ 


Рис. 7 


Читатели могут отметить, что существует болес про- 
стой способ получить список доступных шрифтов — 
через присваивание 


{1$5ЕВох1. Т{ет$ := Эсгееп, Роп!$ 


Но в приведенном примере показано, как исполь- 
зовать косвенно-вызываемые функции — один из 
“тонких” вопросов программирования в среде 2е1- 
рЬЕ, 


КОМПЬЮТЕР 


А Статусная строка 


Статусная строка — еще один часто встречающийся 
интерфейсный элемент. Для его создания в Реры 
также используется элемент Рапе! и несколько до- 
полнительных элементов этого типа. Например, мож- 
но отображать в статусной строке текущее время, 
положение курсора, состояние клавиш СарзГоск, 
бсго!Тоск, МишГосК и так далее. Число вложенных 
панелей зависит от объема информации, отображае- 
мой в статусной строке. 

Пример реализации статусной строки, содержащей 
три информационные панели, показан на рис. 8. 
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Е Ва фе дас ов ве ВЫ В о ыфеаы 
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Рис. 8 


В данном примере изменены следующие свойст- 
ва панелей: 
- основная панель (непосредственно служащая ста- 
тусной строкой): 


№1191 = а\Вотфом 


Веуе1Тлпег = Бу омегед 
- дополнительные панели (информационные): 


Веуе1Типег = Б\Ёомегедв 


Веуе1Оу{ег = б\у 0омегед 


Информация в панелях отображается изменени- 
см свойства СарНоп каждой из них. 


Ад Закладки 


Закладки (Та6$) используются настолько часто, что 
стали как бы стандартным интерфейсным элемен- 
том наряду с панелями инструментов и статусными 
строками. Закладки удобны для переключения ме- 
жду однотипными диалоговыми панелями и панс- 
лями инструментов. За примером применения закла- 
док далеко ходить не надо — посмотрите в меню Ор- 
Ноп$ среды Реры!. Ниже я покажу, как использо- 
вать закладки совместно с элементом МоеВоок, Итак, 
берем элементы ТабЗе!г и МоеВоок и располагаем 
их внутри формы необходимым образом. Затем свя- 
зываем закладки со страницами компонента № о{с- 
Воок: 


ии 11 


ели 


ргосебиге ТРогт1. РогпАсЕ1уа1е(Зепдег: ТОБ]ес!); 
бед1п 
Таб5е{1.Табз := МотеВоок1, Радез 


епс; 


После этого описываем названия страниц (свой- 
ство Разез компонента М№о{еВоокК) и располагаем на 
каждой странице необходимые интерфейсные эле- 
менты (компоненты в терминах Ре!рН}) (рис. 9). 


Рис. 9 
Использование закладок с другими интерфейсными 
элементами, например, панелями инструментов, нс 
намного сложнее. 


Заполнение компонента Мето 
А содержимым текстового файла 


Компонент Мето хранит информацию в массиве 1.1165 
типа 1519$. Для того чтобы заполнить Мепло со- 
держимым текстового файла, используйте метод Г.оад- 
ЕготЕНе объекта Т$1гИ19$: 

{пей 


ТЕ [116х155 (‘с:\аитоехес. Ба! ’) 


Мето1. 1116$. ГоадРголЕ11е(*'с; \аитоехес. ба!’): 


о м Ей бабаеы  Немен- Раскага 
+ компьютеры НемлеН-РаскКага 
* периферия Немек-Раскага 


+ недорогие быстрые серверы ОМС 
(предустановленная Ме\/Маге, 
| юса!-Би$ ЕПете! и НОО) 
| * сетевое ПО Моуе!. пс 
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При необходимости можно сохранить изменения 
с помощью метода 5ауеТоЕИе объекта Т$115. 

Таким же образом можно заполнить компонент 
[.1${Вох. В этом случае список элементов хранится 
в массиве Це: 


И ЕН! 615$13(°с: \зиоехес. Ба{'’) пел 


1.13 {80х1. Тетз. [оабЕготЕ1 1е(*'с: \аифоехес. ва*’); 


Примечание: метод [оа4ЕготЕЙе может использо- 
ваться многими объектами РерН!, например ТОГЕ- 
Сошашег, ТВИитар, ТОгаршс, ТМеаЕйе, ТОцИте и 
рядом других. 


Использование стандартных 
А диалоговых панелей 


Стандартные диалоговые панели М1сгозой \/п9о0\$ 
представлены компонентами, расположенными в 
разделе 01а1055: Ореп1а10з, Зауе Гая, ЕопО!а108 
Соог1а1юз, РгииГаюз, РгниегбеирГУа!юе, Ешар!- 
аю5 и ВКер!асеО1а10з. Как их использовать в созда- 
ваесмом приложении? Первос, что необходимо сдс- 
лать, — это поместить экземпляр используемой па- 
несли диалога в форму. Затем изменить требуемые 
свойства объекта. Например, для диалоговой панели 
ОрсиЕ Не можно задать шаблон имени файла. Впро- 
чем, свойства могут быть изменены и динамически, 
при запуске программы. Затем нужно выбрать тот 
интерфейсный элемент, с помощью которого будет 
активизироваться данная диалоговая панель. Это 
может быть элемент меню или обычная кнопка. В 
методе-обработчике для данного интерфейсного 
элемента необходимо поместить вызов данной диа- 
логовой панели, Например, если пансль ОрепЕИс 
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зызывается по нажатию кнопки Ореп, то обработ- омпонент рый ты 
чик может выглядеть следующим образом: ааВа“ | ВЕ 


Ргосебиге ТЕогт1. ВипвВи Е опС11ск(Зепбег: Т00]ес\); зак я о 
Вед: п Рай атс И Оег 


{/// Динамическое изменение свойств объекта///} оасииа Раа с | ас: си 


рейЕ11е0121001.0р+101$ := [оМоуа11баке, оГН1Февеадот1у, оСгезтеРгопрЕ]; Чтобы увязать используемые компоненты друг с 
другом, нам необходимо лишь изменить ряд свойств 
1Е ОрепЕ11е01а1091. Ехесифе {еп каждого, как это показано ниже. 
Орей11еМате := ОретЁ11е01а1091. Е11емаме; лан "Свойство г начение 


пд; 


Точно так же выполняются активизация и управ- 
ление и другими стандартными диалоговыми панс- г и 
лями. Необходим НИТЬ, Ч ЛЯ ДИ вой па- 1 р е 

М соб од о по» нить, что для диалоговой па ата ст аа = — ТЕ = 
нели Ргиист5еирО!аю метод Ехеси(е является про- 
цедурой, тогда как для всех остальных панелей — 


"азот аезе 


з ы РааТорс - ате 
функцией, возвращшающей Тгие при нажатии клави- :: Кеааоту-— ТВ] 
2 К Се И \ я 
ши ОК или Еа!5е при нажатии клавиши Сапсе]. - —- и 
ди ашабошгсе ТаЫе ет 1 


Раторе Рое 
'ВеадОту Г КОЕ 


А Браузер для базы данных Раабонгсе ТаБезеИ” 


Теперь я покажу, как создать браузер для сущест- 


вующей базы данных вообще без программирования — о С а —_ 
: Е Е т ОВК амеатог Па | Рагабе г "ТаБеЗеИ — 
мы не напишем ни строчки (!) кода. Для этого мы 


будем использовать три компонента из набора Ра- 


{аВазс: РааВазе, Тае$ с и Оа!аСпа. Начнем с того, Вот, собственно и все, что требуется сделать в 
что расположим эти компоненты внутри новой фор- данном случае. Как вы могли заметить, у компонента 
мы. По умолчанию мы получим экземпляры этих | ЕаИ изменено свойство КеадОщу. Это связано с тем, 
компонентов с именами РааВазс1, ТаМе$ с и Ра- | что наша база открыта в режиме “только чтение”: 
ас наг. Затем для каждого компонента изменим ряд | свойство РааВазе1.с Моде имеет значение РыЫКЕАО- 
свойств, как это показано ниже. ОМГУ. 


Флопидисководы: 


Рози. цена: Фатцене: 


‚ р 5.25" 7.2 МВ $47 
аа 7.44 МВ 535 
= те ‚ 223.5" & Е25.25" 573 570 | 
$ 1 бУХСМАЯТЕВЗ 14*0.23 $281 $222 Винчестеры АРОГТО: 


Розн. цена: Оат. цена: 


\ 2.бУМСМАУТЕВ 14"0.23 В $244 5235 
< 3.ЗуСМАЯТЕЮЗ Хе 14"0.28 А.М, МРВ-И $259 $250 | * 250 МВ/РЕ А РА 
1:5 4.9 \СМазтев нов — 140.23 УВ, МРВ-И.№/(1280%1024) — $304 $293 356 МВ /РЕ Вы 
1. 5 бУУСМАЗТЕЕ #бЬ  15"0.23 УВ, МРА-И,МИ (1280%1024} $395 5375 420 (МВ ГРЕ $799 $170 
> 6 бУХСМАЗТЕВ 1105 170.26 В, МРА-И, №/(1600Х1200} — $820 $784] 560 МВ /РЕ $224 $2175 
+&7. ЗУХСМАЯТЕЕ 66 200.318, МРВ-И, я $1200 $1150 С ГАРЯЯТИЕЙ 
“ - 2 года гарантии; 3 32 - 3 года гарантии ав 


-\ - ` -- > 
<< ВЕСАБО_- ГОБВ | 
г.Москва тел, (095) 272 - 6725, 272 - АС 272-5894 
г.Разаныь тел. уве. 93.. 0281,93.0459 
Г.Липецк тел.(0742) 44-1771, 41 -1773 
Г.Ярослаель {0852)27-5740 
Е-мМай: розилазиег & соглрииезг - зузегл$5.гл5кК 54 


Пи 
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А.Федоров 


Несмотря на триумфальное шествие среды Мисгозой 
У п9о\$ и перенос большинства приложений в эту 
среду, РО5 по-прежнему остается базовой средой для 
разработчиков игровых программ и ряда графических 
пакетов. Основная тому причина — отсутствие в У\/т- 
40\5 возможности вывода графики с необходимой 
скоростью. Те функции, что предлагает модуль СОТ, 
рассчитаны на поддержку создания текстовых про- 
цессоров, СУБД, электронных таблиц и других поль- 
зовательских приложений, но никак не для разра- 
ботки быстрых аркадных игр. Многие из существую- 
щих игр для среды У/т4о\з доказывают это утверж- 
денис. 

Разработчики игровых программ добиваются уни- 
кальных результатов в основном за счет управления 
графическими адаптерами на аппаратном уровнс, 
используя различные приемы типа буферизации, 
переключения аппаратных страниц и т.п. В среде 
\УЛпдо\$ такие методы не “проходят”, так как мо- 
дуль СОТ закрывает доступ к аппаратуре, оставляя 
в распоряжении программиста некое виртуализиро- 
ваннос графическос устройство, известное под на- 
званием дисплейный контекст. Выходом из данной 
ситуации может стать библиотека У\УтС фирмы М!- 
сгозой, которая должна позволить создавать высо- 
копроизводительные графические программы для 
У! п9о\$ 3.1, У т32$, 16- и 32-битных приложений 
для \тп9омз МТ 3.5 и Ушдом5 95. 

Что даст библиотека \тС? У/тС предоставляет 
программистам возможность создания пустого рас- 
трового изображения (ВВ1тар), совместимого с функ- 
циями СОТ, в котором можно реализовывать раз- 
личные изображения как с помощью стандартных 
функций, так и своих собственных. После отрисов- 
ки ПВитар отображастся на экране с помощью функ- 
ций \шбС. Библиотека УМтС имест также набор 
функций для управления палитрами, позволяющих 
использовать ‘тиесо]ог-цвета на устройствах, поддер- 
живающих манипуляции с палитрами. 

Наш обзор библиотеки \МтС мы начнем с крат- 
кого знакомства с функциями, предоставляемыми этой 
библиотской. Затем мы рассмотрим ряд нюансов 
использования этой библиотски, и в завершение 
приведем список полезных советов. 
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Библиотека \М/МтС 


Обзор функций, 
А предоставляемых \М/тС 


Библиотека УМС предоставляет набор функций для 
управления аппаратно-независимыми графическими 
изображениями (РТВ), которые напоминают стан- 
дартные функции для управления растровыми изо- 
бражениями в У! п40\$, а также ряд функций для 
манипуляции с палитрами. Предоставляемые функ- 
ции перечислены ниже. 


А Операции с М/тСОС и \М/УтСВйтар 
ооо Неве 


‚| Создает. Новую СТУК Урут типа. 


———————— 


Рункция 
те '"Стсас те 


Уп СтсаеВитар _ оздаст новую Структуру т типа 
'УИпСВитар 

\ по Сегот Ронисг о Возвращает. 21 ее на_ 

о М 


РТВ для ЕЕ операций 
‚Возвращает та лицу цветов для. 


Ушо бен 1ВСоюгТа Ме — 
и _ выбранной с структуры _ 

_  Мобвиар 
`Устанавливает таблицу | цветов 
‘для выбранных битов структуры 
'УлпСВитар 

о ори ( ОС | 
в ОС. 
— Копирует солержи тмое си т 


в ОСс масштабированием 


Мп ет ПХ отт. ас 


Ве — ы 


Уп ее 1 в: 


А Операции с палитрами 


оздаст полутоновую кисть 
оздает копию полутоновой 
палитры УшС 


Ниже показано, как использовать ряд функций У тС. 
Приложение создает дисплейный контекст (УМпС ОС), 
ассоциированный с изображением (УМС Витар) 
размером 100 на 100 пикселов, а затем уничтожает 
его, Отметим, что перед использованием растрово- 
го отображения необходимо воспользоваться функ- 
цией УУшС Зе ВСо[огТаЫе. 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ФЕВРАЛЬ 1995 | 


НВТТМАР 


9181 {тармопоспгоме = 0; 


НОС Сгеа+е100х100\1п806(\019) 
{ 
НОС №И1160С; 
НВТТМАР 181 {тар№ и; 
Зфгис{ { 
ВТТМАРТНЕОНЕАОЕВ ТпРоНеадег; 
АСВОУАС Со1огТаБ1е[ 256]; 
} го; 
у018 Гаг *«р$игГасев11$; 


// Определим оптимальный формат 
11 (и1пбЯесоттеп901 6 Рогпа{( ( ВТТМАРТКЕО таг *)&1ит0) == РАБЗЕ) 
гефигп 0; 


// Установим размер изображения 
Того, ТпбоНеадег. 1Незон{ *= 100; 
Тпео. ТпоНеадег, о1\1о4п = 100; 


// Создадим дисплейный контекст и растровое изображение, 
// затем ассоциируем контекст и изображение 
ВИ1060С = М1 1п6Сгеате0С(); 
1 (1\1160С) 
{ 
ВВ1{тар№ея = у: пбСгеа+е814{тар( М1 160С, 
(ВТТМАРТМЕО Гаг *)&Тпто, &р5игГасев1{5); 
1 (вВтбмар№ ем) 
{ 
181 + пармопоспгопе= ( НВТТМАР ) $е1есЕ05 ес ( В\1п60С, 
В81{тарМем); 


бе1етеос(н\1п60С); 
110606 = 0; 
} 


} 
гебигп 111600; 


} 


№013 06е5{гоу100х100\1166С{НОС  1\1160С) 


{ 
НВТТМАР №81(тар013; 


1Е (111606 &8 дпВ1ЕтарМопосигоме) 
{ 
//Выберем изображение по умолчанию (размер 1 на 1 пиксел, 
//нонохромное изображение) 
181{1тар019 = (НВТТМАО)$е1ес+00} ес (п\1160С, 9781 парМопосигоме); 
е1ете051ес+ (ВВ11тар019); 
бе1е+е0С( В\} п60С); 
} 


После того как мы кратко познакомились с ос- 
новными функциями библиотеки \У тс, давайте 
посмотрим на ряд нюансов, возникающих при ис- 
пользовании этой библиотеки. 


дИспользование контекста 


Библиотска \Мш@ предоставляет разработчикам но- 
вый тип дисплейного контекста (УМС ОС), кото- 
рый может использоваться как обычный контекст 
(РС). Но в отличие от обычных дисплейных кон- 
текстов программисты могут получить доступ нс- 
посредственно к растровому изображению, ассо- 
циированному с этим контекстом, заголовку это- 
го изображения (В1ТМАРИХЕОНЕАРЕК) и его таб- 
лице цветов. Также имеется возможность ассоци- 
ировать новые изображения с этим контекстом и 
изменять таблицы цветов. Помимо стандартных 
процедур для отрисовки изображений программисты 


КОМПЬЮТЕР 


4: 


могут применять и свои собственные. Обычно в 
приложениях используется следующий подход; с 
помощью функции У\УшССтемер С создается спе- 
циализированный контекст (УЛиСОС), а затем с 
помошью функции \УшССтеаеВиИтар создается 
одно или более графических изображений (Уас- 
Витар), которые и служат для отображения ин- 
формации. Обычно приложение выводит изобра- 
жение в буфер, используя операции копирования, 
вызовы функций СОТ, вызовы функций Мас и 
другие функции. 


& Двойная буферизация 


В библиотеке УМаС используется двойная буфери- 
зация изображений. Так, например, после того как 
заполнение ОВ-изображения закончено, приложе- 
ние копирует его на экран с помошью функций Улис- 
бтегсВВИ или У\УшСВИВИ. Такой подход позволяет 
избежать ненужных перерисовок и мерцаний экра- 
на и обеспечивает плавную перерисовку изображс- 
НИЯ. 


Использование 
Астандартных функций 


Библиотека \ш@О позволяет использовать для запол- 
нения О!В-изображения стандартные функции мо- 
дуля СОТ, но при этом необходимо помнить следую- 
щее: 

- модуль СООТ не воспринимает контексты Ут@срС$ 
как устройства, поддерживающие операции с па- 
литрами, хотя на самом деле такие контексты яв- 
ляются устройствами с 256-цветными КСВ-палит- 
рами. Имеется возможность изменения цветов толь- 
ко с помощью функций Упс $еВСоогГаЫе и 
Ули бе ВСоогТа Ме: 

- в ряде случаев использование функции СОТ для 
отображения в контексте Уш@0сС может привес- 
ти к неудовлетворительным результатам. Особен- 
но часто это проявляется при наложении двух изо- 
бражений с помощью функции ХОБ: 

- кисти, реализуемые в контексте \Уш@ОсС, будут 
выравнены по левому верхнему краю контекста, 
тогда как кисти, реализуемые в контексте РС, вы- 
равниваются по левому верхнему углу экрана. Это 
означает, что при использовании функций копи- 
рования (5-функций) из \МтОФС в ОС в ряде слу- 
чаев будет нарушено выравнивание. Это может быть 
исправлено изменением точки отсчета кисти или 
копированием с учетом точки отсчета кисти. Так, 
например, для правильного копирования изобра- 
жения размером 8 на 8 его координаты должны быть 
кратны 8: 


ВИ 15 
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- приложения для \132, в которых используются 


А Оптимизация приложений на базе ММпб | 


стандартные функции СОГ для отрисовки в кон- 
тексте \УшСВитар, должны использовать функцию 
СОТЕ $1 \ 132 перед вызовом нестандартных функ- 
ций отрисовки, так как в \132 функции СОГпо- 
мещаются в очередь. 


Чтобы достичь оптимальных результатов при исполь- 
зовании библиотеки УшС, следуйте несложным пра- 
вилам (причем многие из них относятся не только к 
использованию библиотеки УпС), приведенным ниже. 


При измерении продуктивности приложений, соз- 
данных на базе библиотски УС, отключитесь от 
сети. Асинхронные прерывания могут влиять на 
ошибки таймера и, как следствие, на результаты 
профилирования эффективности. 

Сохраняйте указатель на У/шСВитар и указатель 
на структуру ВГГМАРИУРО в переменных. Функ- 
ция УшССтсеаеВитар использует структуру ВТ- 
МАРГУРО, создаст ссылку НВ1ТМАР и возвращает 
указатель на \УшСВитар. Вызов функции \УшСОе+- 
О]ВРойцет для получения указателя является от- 
носительно медленной операцией. 


Не делайте ненужных вызовов СО1-функций. Соз- 


дание СО]Т-объектов типа кистей, шрифтов и ка- 
рандашей происходит довольно медленно, поэто- 
му рекомендуется хранить наиболее часто исполь- 
зусмые объекты и удалять их только тогда. когда 
они больше не нужны. 

Помните, что любос обращение к аппаратуре яв- 
ляется достаточно комплексным процессом. Раз- 
ные алгоритмы могут по-разному Е 
отражаться на производительно- 
сти всей программы. Помните, что 
90% времени тратится на выпол- 
нение [0% кода, Поэтому исполь- 
зуйтс различные средства оптими- 
зации и профилировки. 

Не прибегайте без необходимости 
к функциям масштабирования. 
Помните также, что наиболее 
быстрых результатов вы сможете 
достичь, используя коэффициенты 
масштабирования, кратные 2. Тем 
не менсс, если приложение ис- 
пользует побитовос заполнение 
экрана, то более быстрым спосо- 
бом будет перенос изображения с 
масштабированием (в данном слу- 
час с увеличением). 

Не пользуйтесь без необхолимо- 
сти функциями копирования (Ъ1{- 
функции). Как утверждает извест- 


ие акне | 


нео стлЕеяй 


клавиатура 
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ОпТегтта!"— новые возможности 
вашего персонального компьютера 


Е : 
ЕЕ 9 
: ея Ге] ++} = 
СИИ Е НЕН! 2 
Я Е 


ОпТеттта!”“ под управлением ОС МиО5$/386 - может 
быть включен как кластер во внешнюю ЦМХ, ”. — 
Ме{М/аге, \\Мпдоми$ МТ, 05/2, Миио$ сеть с Е == 
протоколами ТСР-Р‚ |РХ, МеВЕЦ, УМЕТ. ЕЕ 


Фирма "АСА" предпагает гарантийное обслуживание, расширение 
любых существующих сетей, установку мультиконсольных и сете- 
вых систем "под ключ”, консультации, модернизации и обучение. 


Демонстрационный зал: | 
Москва, уп.Большая Черемушкинская, 17а, Стр. 2, 28 тел/факс (995$ 310 7084 
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ное правило, ‘лучший код — это код, который ни- 

когда не выполняется”. Копируйте минимальные 

по размеру области и как можно реже. 

- Не пользуйтесь без необходимости функциями от- 
сечения. Операции отсечения могут замедлять опе- 
рации копирования. Хотя операции отсечения могут 
сократить размер информации при копировании 
изображений, лучше ими не пользоваться, Наиболее 
простой способ проверить производительность ва- 
шего приложения — это запустить стандартную ути- 
литу СГОСК.ЕХЕ, установить в ней параметр А1- 
\ау$ Оп Тор и переместить се в рабочую область 
вашей программы. 

- Используйте рекомендуемый формат РВ. Функ- 
ции библиотеки У\ЙпС пытаются настроиться на 
имеющийся драйвер устройства для того, чтобы 

‚.достиньюптимальной производительности, Так как 
аппаратно-программные конфигурации могут быть 
различными, перед вызовом функции УЛаеСтгеае- 
ВИтар рекомендуется использовать формат, воз- 
вращаемый функцией УаС Весоттепа 5 Еогтаае. 

С результатами тестирования библиотеки У/шС и 
рядом примеров ес использования вы познакомитесь 
в ближайших номерах. 

Желающие могут найти бета-версию библиотеки 
УЛпаС и документацию по $ОК в октябрьском вы- 
пуске Мисгозой Пеуе]орег МенуогК/Осуюртен! Р1ат- 
Когт. 


По материалам фирмы Мисгозой 
(телефон московского представительства фирмы 
(095) 158-11-12) 


ОпТептятаГм — лучший выбор. если Вы хотите... 
У получить на одном 386/486/Репёит ПК до 32 дополнитель- 


ных 5УСА-графических рабочих мест (с 20$, УМядо\м$ или 
Х\Ипдо\$) на основе стандартной периферии; 

У совместно использовать ресурсы Вашего ПК, принтеры, 
модемы, СО-КОМ, жесткие диски, а также стандартное 
программное обеспечение и базы данных: 

У вынести рабочее место на расстояние до 76 метров; 

У атакже сэкономить деньги получив все возможности сети. 


ЗУСА 


тел. (095) 126 0738 


е-тай: пю@аоаза.т$К.зи 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ФЕВРАЛЬ 1995 


Динамические. 


виртуальные методы 


А.Дубина, С. Сынгур_ 


Повышение гибкости программ 
на Войапа и ТигФо РазсаГ и уни-_ 
версальности исходных текстов. 


может быть достигнуто с помощью 
мсханизма динамических виртуаль- 


ных методов, предусматривающего 
возможность поочередного исполь-. 
зования в программе нескольких. 
(количество не ограничено) реа- | 
лизаций некоего метода некоего. 
типа объектов. При этом програм-. 


мист может свободно управлять 
“сменой” реализаций метода — 


при необходимости во время ра- 


боты программы вместо ставшей 


нснужной реализации к методу | 
“подключается” другая. Такая во3З-. 
можность может быть предусмот-_ 
рена для любого метода (в том_ 
числе конструкторов.и деструкто-_ 


ров) любого типа объектов. Таким 


образом, фактически речь идет о. 
возможности динамического (во. 


время работы программы) изменс- 


ния содержания методов объектов. 


Нашу идею 663 излишнего 
углубления в подробности доста- 


точно наглядно демонстрирует. 
листинг РУММЕТ.РА$. Возмож- 
ность применения динамических. 
виртуальных методов реализуст-_ 


ся стандартными средствами Вог- 
]апа и Тито Разса! путем исполь- 
зования в новом качестве (в ка- 
честве полей 


как процедурные типы непосред- 


ственно не связаны с объектны-. 


‚ми типами, то нюансы использо- 


вания переменных процедурных 


_ процедурные типы, 


объектов) перс- |. 
менных процедурных типов. Так Е. 


на Во|аптпа & ТогБо Раса! 


типов не связаны с тонкостями 


ООП. 


Необходимо помнить о следую- 


щих особенностях: 
`- процедуры и функции, которые 


‘могут быть использованы в ка- 
честве “сменных” реализаций 
‘методов, должны компилировать- 
_ся с ключом {$Е+} или иметь ди- 
рективу Фаг (при объявлении за- 
головка); не должны быть стан- 
‚ дартными подпрограммами; не 
должны объявляться внутри дру- 

_ гих подпрограмм; не должны 
‘иметь директив шИпе или ицет- 
гири 


чтобы они 
были совместимыми по присваи- 
ванию, должны иметь одинако- 


‚ вое количество формальных па- 


рамстров, а`парамстры на соот- 
встствующих позициях должны 
быть одного типа; имена пара- 
метров никакого значения не 
имеют; в случас функций должны 
совпадать типы возвращаемых 
значений; в нашем случае реа- 
лизациями любого метода объ- 
скта УагО/ оп могут быть лю- 
быс процедуры без параметров 
(но не могут быть процедуры с 


о ‚ параметрами или любыс функ- 


ции), поскольку тип Рупапис- 
Ме!по4 описан как процедура, не 
имсющая параметров; из этого, 
кстати, вытскаст серьезное огра- 
‘ничение на использование пред- 
лагасмой нами методики: все реа- 
лизации конкретного мстода 
должны иметь одинаковый по 
количеству и расположению на- 
бор формальных параметров, 


КОМПЬЮТЕР И 
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совпадающий, кроме этого, и с 
набором формальных парамет- 
ров, указанным в объявлении 
метода (в нашем случае оба ме- 
тода также — процедуры, не 
имеющие параметров). 
Предложенный листинг дает 
самое общее представление о пред- 
лагаемой идес, требующей уточне- 
ния для использования в конкрет- 
ных приложениях. Однако ситуа- 
ции, в которых применение рас- 
сматривасмой технологии будет 
оправданным, можно проанализи- 
ровать уже здесь: 

- большие по объему программы, 
в которых при вызовах объемных 
сложных методов происходит 
частое обращение к оверлею. 
Здесь разделение методов на от- 
дельные реализации, “подклю- 
часмые” по мере нсобходимости, 
может обеспечить повышение 
быстродействия за счет уменьше- 
ния количества и продолжитель- 
ности обращений к диску; 

- создание различных версий про- 
грамм без изменения исходного 
текста основного модуля. Этот 
тезис необходимо рассмотреть 
подробнее. Для некоторой про- 
граммы создаем два модуля: 
\мотКкАри — для рабочей версии, 
детодри — для демонстрацион- 
ной. Оба этих модуля имеют аб- 
солютно одинаковые интерфейс- 
ные части, содержащие объявлс- 
ния подпрограмм (процедур и 
функций) — реализаций методов 
объектов, описанных в основной 
программе. В исполняемых час- 
тях модулей содержатся тексты 
этих подпрограмм, причем в 
модуле могк(ри -- полноценные 
рабочие, а в модуле д9ето {ри — 
демонстрационныс, с изъятыми, 
закомментированными или измс- 
ненными отдельными фрагмен- 
тами. “Подключение” реализа- 
ций производится в основной 
программе напрямую или в вы- 
зовах конструкторов при инициа- 
лизации переменных-объектов. } 
Теперь при указании в директиве я 
156$ основной программы модуля 
\отк (ри после компиляции по- 
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4- КОМПЬЮТЕР 
ЕЕ 


лучим рабочую версию програм- 
мы, а при указании дето {ри — 
демонстрационную. При всем 
этом в тексте основной програм- 
мы необходимо изменить толь- 
ко имя подключаемого модуля. 
Технология, изложенная в этом 
абзаце, представлена листинга- 
ми РУММЕТ!.РА$, У\УОКК. о 
РЕМО.РА$. 

По нашему мнению, крайне 
незначительное увеличение физи- 
ческих размеров объектных пере- 
менных, связанное с введением 
дополнительных полей процедур- 
ного типа, можно не принимать во 
внимание, учитывая значительное 
улучшение гибкости и универсаль- 
ности программ. 

В заключение необходимо от- 
метить, что предложенная методи- 
ка может быть использована в 
Тогфо Разса! начиная с версии 5.5 
(все листинги откомпилированы в 
нем), но, вероятно, применение 
сложных типов, имеющихся в Тиг- 
Бо У!$1юп, позволит благодаря этой 
технологии сделать программы еще 
более гибкими. В списке литера- 
туры представлены книги, в кото- 
рых хорошо изложены вопросы 
работы с переменными процедур- 
ного типа, и статья, посвященная 
реализации динамических вирту- 
альных методов в ВоНапа & Тиг- 
Бо Разса1. 


АГЕНТСТВО "$ ОЕТ-5ЕЮ УИ!СЕ" 
Москва, просп.Вернадского, 11 
Тел / факс 930-1300 
Наши цены лучше! 


Программное обеспечение 
Мсгозой —Соге офи$ 
Войапа Зутащес СА. 


Гетевое одбеслеченуе 
Моуе! Ме \//аге 


Гетевое оборудование 
ЗСОМ Сотрех СМе 
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(коаяялянаяакя дя яка я аля яякявязяичяяани ) 


(+ ОВТИМЕТ РАЗ .) 
(. *) 
(* ‚) 
(+ОТММЕТ - Реализация динамических виртуальных *) 
(+ методов .) 
(* *) 
(* .) 
(* (С) 1994 А. Дубина, С. Сынгур *) 


(запала ная зая яя дааа яяяяяиаяяяяяаааяяячалая ) 


{программа обслуживает некоторую технологическую 
систему и обеспечивает для некоторого подразделе- 
ния два вида расчетов: расчет выработки и расчет 
времени простоя; причем в зависимости от ситуации 
каждый расчет может производиться по одному из 
двух различных алгоритмов, являющихся реализациями 
методов объекта \аг01%1$10п; причем программист в 
любой момент может сменить реализацию метода} 


ТУРЕ 
БупаттсМе{ под =ргоседиге; 


{с этим типом могут быть связаны только процедуры 
(функции - нельзя) без параметров} 


01 у15101=06] ес+{ 
{,,.поля-характеристики. .. } 


ОМСа1 сОГмогк: Вупат1сМеепосд; 
ОМСа1 соТ1тебо{Момогк: Вупат1смеепод; 


{поля процедурного типа, предназначенные для 
“подключения” реализаций методов} 


ргоседиге Са1с0{Могк; 
ргоседиге Са1с01Т1тео{Мо\огк; 


{объявления собственно методов} 
епд; 

ргоседиге 01у1$1оп. Са1с0\огк; 

бед1п 


ОМСа1сОМогк; 


{вызов реализации метода, в момент вызова метода 
связанной с полем ОМСа1с0\огк} 


епд; 


ргосебдиге 01\1531ол. Са1с0ЕТ1тео{Мо\огк; 
бед1п 
ОМСа1соЕТ1тед М№омогк; 


{вызов реализации метода, в момент вызова метода 
связанной с полем ОМСа1с0ОЕТ1тео!М№омогк} 


епд; 
{$Е+} 
ргоседиге УаглапЕ1Са1с0{Могк;: 


ыы Нан. МЕТОДЫ — ВОКГАМО & ТОВВО РАЗСА! 


ФЕВРАЛЬ 1995 


Бед1п 


Мг] тегп( ‘Выполнен первый вариант расчета 
выработки’); 
епо; 


ргоседиге Уаг1ап{2Са1с0{Могк; 
5е91п 


Мг: те_п( ‘Выполнен второй вариант расчета 
выработки’); 
епа: 


ргоседиге Уаглап{1Са1с0ЕТ1теоЕМомогк; 


ред! п 

Уг1теп( ‘Выполнен первый вариант расчета времени 
простоя’); 

епд; 


ргоседуге Уаг1ап{2Са1 со ЕТ1теб!Момогк; 


Бед1п 

Уг1 те1п( ‘Выполнен второй вариант расчета времени 
простоя’); 

епд; 

{$Е-} 

УАЯ 


Уаг01 13101: 0115101; 
фед! п 
\Уаго1 у1 5101. ОМСа1 сОЕМогк: =Уаг1ап+1Са1с0Могк; 


{“подключена” первая реализация метода расчета 
выработки} 


Уаг01\1 $101. ОМСа1 с ОЕТ1те0{Момогк: = 
Уаг1ап+1Са] соЕТ1тео{Момогк; 


{“подключена” первая реализация метода расчета 
времени простоя} 


\аг01у1$10п. Са1с0{Могк; 

{вызов метода (соответствующей реализации) } 
Уаг01 15101, Са1 сОТ1теоЕМомогк; 

{вызов метода (соответствующей едливаци я} 
Уаг01У1$10п. ОМСа1 с О Могк; =Маг1ап{2Са1с0Ёмогк; 


{“подключена” вторая реализация метода расчета 
выработки} 


Уаг01\1 $101. ОМСа] сОЕТ1тео{Момогк: = 
Уаг1 ап 2Са1 со Т1теоМомогк; 


{“подключена” вторая реализация метода расчета 
времени простоя} 


\аг01\15 101. Са1с0{Могк; 
{вызов метода (соответствующей реализации) } 


Уаг 0115101, Са1сОГТ1те0 [№ могк; 
{вызов метода (соответствующей 
реализации) } 

епд. 


ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ 1 


Нужно быть внимательным! Так как все четыре 
реализации обоих методов имеют 

одинаковый процедурный тип, то, например, к 
методу расчета выработки по ы 

ошибке может быть “подключена” одна из реализаций 
расчета времени простоя 


ИРИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИГ 


(пля нии яяя яна ноля няя яна яя яя ния яняинаяяяаания ) 


(+ ОУММЕТТ. РАЗ ‚) 
(* * ) 
(* .) ` 
(*ОУММЕТ1 - рабочая и демо-версия программы без +) 
(+ изменения ‚) 
(* текста основной программы ‚) 
(+ >) 
(* *) 
(+ (С) 1994 А. Дубина, С. Сынгур ‚) 


{зколозая яя я ля няня яя азия ния аня дяди ияиначалничия ) 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ — | ___ КОМПЬЮТЕР 


ФЕВРАЛЬ 1995 


05Е$ Оето; {$Е+} 
УагРгод, Ме новЕ1е10: =Веа1 1 за 1оп201МеЕпод; епд. 
{для получения рабочей версии Оето заменить на {"подключена"” 2-я реализация метода, взятая из 
Ногк} модуля, указанного в директиве у5$2$} (зазяояао во яя няня я няня я а ния яна яя ня аняннячая ) 
(* ОЕМО, РАЗ *) 
ТУРЕ УагРгод, Мет подЕ1е10; (+ *) 
(. ‚) 
Фупам1 сМе{ под =ргоседиге; {вызов метода (соответствующей реапизации)} (+ ‚) 
(+ ОЕМО - модуль для создания демонстрационной ›) 
{с этим типом могут быть связаны только процедуры епб, (+ версии программы * 
(функции - нельзя) без параметров} (* *) 
(+ »,) 
Рго9д=06] ес{ (зоизя ола чаля яя яая ния ния яя яна ао лая аяиланавания ) (* (С) 1994 А, Дубина, С, Сынгур *) 
(* ы 0 ВК. РА $ *) (заняла яя стая яя яя яя на ная янки яя ая янки я ина ниняячи ) 
{...поля-характеристики. .. } (* *) 
метод е19 : Рупат1 смет нод; (+ *) УМТТ емо; 
(* \ОВК - модуль для создания рабочей версии *) 
{поле процедурного типа, предназначен- (* *) ТЫТЕВРАСЕ 
ное для “подключения” реализаций (* программы *) ргосебиге Веа115а+10п101МеЕпос; 
методов} в - ргоседиге Веа11за%101201Метнод; 
* * 
ргоседиге Ои{\ег$1оп; (* (С) 1994 А. Дубина, С, Сынгур *) ТИРЕЕМЕНТАТТОМ 
(зелвя ноля язя яна яя ани ная аичяян ява аяяаяяанях ) 
{объявление собственно метода} {$ 2+} 
епа; МТТ могк; 
ргоседиге Неа115а{10110ЕМетво9; 
ргоседиге Ргод. би+Уегз1ой; ТМТЕВЕАСЕ фед! п 
бед1 п ргосебиге Веа115а110п101Меттоб; Уг1сегп('Это демонстрационная версия; ’); 
МетподЕте!13; ргоседиге 'Аеа113а110120{Метпод; Уг1+те11(‘1-я реализация метода’); 
епд; 
{вызов реализации метода, в момент вызова метода ТИРЕЕМЕМТАТТОМ 
связанной с полем Ме{тнодЕ1е19} 
епа; {$Е+} ргоседиге Веа11за1оп201Метпод; 
бед! п 
УАВ ргоседиге Веа115а1{10п101Метпоб; Мг теп( ‘Это демонстрационная версия; ’); 
фе91п Мг 1е1п(*2-я реализация метода’); 
УМагРгод :Ргод; Мет еп (* Это’); ед; 
г теп( ‘рабочая версия; ’); 
бед1п Игт(ел(‘1-я реализация метода’); {$Е+} 
епд; 
УагРгод , МетподЕ1е1 4: =Яеа1 15а{1оп101Мехво9; епд. 
ргосебиге Веа115а+1оп20ЕМетпо9д; 
{“подключена” 1-я реализация метода, взятая из бе91п 
модуля, указанного в директиве 52$} Мг еЕп(‘ Это’); 
Мг: Еегп( ‘рабочая версия; ’); 
МагРгод. Ме нодЕ1е13; Ме1Еег1(*'2-я реализация метода’); 
{вызов метода (соответствующей реализации) } епд; 


компьютеРНЫЙ = = 


Пюбые компаектующие аая Ваших компьютеров 
_талси":. 


5$Х25 от 876$. . . 
48655 <" 5538 вхе-вб от 1050$ —. __ Моова Ленки р 


386 $Х40 от 736$, 3860.40 от 807$ За - 
Комплект игр БЕСПЛАТНО! `_ ` Тел.: 952-0218,952-0238. 


птосаеееееии = = 


Зоипа Мой вот 70$ Цены даны 
Мвео М&юоп от 315$ „“.на 10.01.95 г. 
СО-Вот Оймез. | а 211$ 


м. Ленинский 


‚сетевое оборудование, 5. 
мнструменты и В 


-59 ь о. 
СВ в ассортименте 15$ ай рт г. 
ри ЕРЗОМ и ТАВ, я пена аеозиыний 


ЗАхйЕт Аль, ильтостолееикс: РКУ АЯ 


'А ЮМПРЮГР 
2ЕЕЕ 


'П РЕ-С:С 


Д.Рамодин 


Относительно недавно был принят новый стандарт 


АМЗ[ языка программирования С++. Теперь неплохо 
было бы обсудить язык С++ и оценить последствия 
сго развития с практической точки зрения. 


А Инкапсуляция 


Здесь можно констатировать введение в. стандарт 
слова — модификатора доступа “Ргоес(еа”. Какос- 
то время назад программисты были озадачены на- 
личием в стандарте АМЗГ всего двух слов — моди- 
фикаторов доступа: “Рибис” и “Рима”: Слово “Риб- 
Нс” помогало открыть закрытый по умолчанию доступ 
‚к объектам класса; а в противовес-ему имелось сло- 
во “Риуае”, которос-собственно и‘осуществляло идею 
сокрытия данных объектно-ориентированного под- 
хода. Возникла дилемма: ‘при наследовании данных 
и методов класса-предка необходимо передать их в 
класс-потомок, что при соблюдении инкапсуляции 
невозможно, но сделать это надо, так как иначе не 
будет соблюден другой принцип ООП -- наследова- 
ние. Первой выход из такого тупика, созданного 
Бьерном Страуструпом (папой С++), нашла фирма 
ВоПапа, которая предпочла не ждать стандарта, а 
делать его. Тогда в компиляторе Тибо С++ 1.0 по- 
явился модификатор “Ргоесеа”, позволивший на- 
следовать закрытые им объекты от предка к потом- 
ку, нс открывая при этом доступа к инкапсулиро- 
ванной части класса. Это нововведение прижилось 
быстро и стало проявляться во всех коммерческих 
версиях компиляторов С++ разных фирм. В стан- 
дарт это слово, однако, было введено недавно. С по- 
явлением членов класса типа “Ргоесе4” было со- 
пряжено появление одного интересного эффскта: ссли 
ООП позволяет использовать наследование любого 
типа, то тогда становится не нужным слово “Риуа(е”, 
не дающее унаследовать объекты и скрыть данные, 
с обязанностью которого может спокойно справиться 
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КАК РАЗВИВАЕТСЯ С++ 
==> ФЕВРАЛЬ 1995 


Как развивается С++ 


Не умножай сущностей без надобности. 


Бритва Оккама 


слово “Ргоесцеа”. И “Риуа!е” осталось как анахро- 


низм развития ООП. 
КТР: ЕЕ 


А Наследование 


С-+- как гибридный язык попрал собой правила 
хорошего программистского тона и допустил мно- 
жественное наследование. Если мыслить трезво, то 
кажется, что без этой операции вообще писать про- 
граммы нельзя. Безусловно, приятно унаследовать 
методы и данные от двух классов: “Машина” и 
“Серп”, получив при этом без особых усилий но- 
вый класс “Комбайн”. При ближайшем же рассмот- 
рении вылезают такие каверзы, что волей-неволей 
приходится задумываться над смыслом жизни. Толь- 
ко представьте себе, что предки “Комбайна” — и 
“Машина”, и “Серп”, были унаследованы от од- 
ного общего предка, которого звали. “Примитив- 
ные машины”. Тут же компилятор начинает буб- 
нить о каком-то дублировании объектов, и, пови- 
нуясь здоровым рефлексам программиста, вы объ- 
являете классы “Комбайн” и “Машина” как уи- 
{ца1. И все вроде в кайф, но теперь неплохо бы и 
виртуальный деструктор написать, а то так можно 
и всю оперативную память растерять. А, кроме того, 
вовсе не известно, будете ли вы в курсе того, что 
предки вашего класса имеют общую базу. В таком 
случае вам не позавидуешь: ближайшим вашим 
занятием будет ползание по диаграммам наслседо- 
вания и исходным текстам библиотск, чтобы вы- 
яснить, кто виртуален, а кто нет: Ужас охватыва- 
ст, как подумаешь: сколько предков может быть 
между начальным объектом и конечным нижним 
уровнем! И еще нс стоит забывать о перегружен- 
ных операторах и функциях. Они способны свер- 
нуть шею любому зубру программирования. Через 
пару уровней иерархии уже не ясно, что подста- 
вит компилятор, свой или ваш оператор. Гораздо 
выгоднее писать недостающие объекты наследус- 
мого класса заново, либо объявляя второй класс 
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как 1еп4. Структура наследования при таком мс- 
тоде наследования всегда будет деревом. 


4 Полиморфизм 


Идея позднего связывания да и таблицы виртуаль- 
ных функций далеко не новы. Больше остальных пре- 
успели на этом поприще любители ассемблера и ви- 
русов: тут есть все, что доктор прописал, — само- 
модификация адресных ссылок и наличие таблиц ад- 
ресов перехода. Конечно, полезно иметь возможность 
манипулировать различными типами, нс разбираясь, 
автомобиль это или серп, и главное — такая возмож- 
ность имсстся. Мы можем, например, вставить в мас- 
сив “Инвентарь” и серп, и автомобиль, и даже ком- 
байн. Только одно ограничение‘ портит удовольст- 
вис от написания такого кода — необходимость при- 
водить разные объекты к объекту более старшего 


уровня, например. к “Примитивным машинам”. Здесь 


ужс нс избежать и виртуальных деструкторов, За 
мнимое удобство приходится расплачиваться рсаль- 
ными трудозатратами и временем. 


д Свежачок 


На десерт хотелось бы преподнести совсем новое блю- 
до — новос слово в программировании: обработку 
исключительных ситуаций. Если верить производи- 
телям компиляторов, то это чуть ли нс революцион- 
нос достижение. Но достаточно внимательно посмот- 


реть, и становится видна борода’ в таком подходсС. Ис- 


ключительная ситуация ловилась и раньше, только дру- 
гими способами типа функции Аззем. Конечно, по- 
клонники всего нового могут возразить: “Зачем же 
обязательно аварийно вываливаться из программы? 


Можно восстановить в обработчике ситуации исход- 


ную, на момент начала блока у { }, и. попробовать 
продолжить программу”. 
можно изменить в провалившейся задаче? Единствен- 


нос, что здесь можно сделать, это подать. програм- 


мисту сигнал о сбое и завершить программу-наруши- 


теля, иначе скорее всего мы нарвемся на цепную рс- | 


акцию, и исключения посыпятся как из рога изоби- 


лия. Кроме того, кому могут понравиться. такие ог-. 


раничения, как необходимость размещать обработчики 
ситуаций сасН сразу же за блоком возможных нару- 
шений цу и возбуждать ситуацию словом {йго\, Лично 
мне хотелось бы поставить обработчики там, где мне 
это угодно, а не идти на поводу у правил языка. Ко- 


зырем защитников нового являстся возможность по-_ 
чистить за собой стек вызовов при исключениях. А. 


может, легче не загаживать стек при выходе, а про- 
сто взвести флаг ошибки и спокойно выходить из всех 
функций при помощи простого тебиги? Последняя 


А что, собственно говоря, . 
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функция прочтет этот флаг и обработает ошибку, не 
вдаваясь в подробности стека: 


#() //некая функция, в которой ножет возникнуть проблема 


{ 
{(какая-то ошибка) еггог’= ТВЦЕ, гефига; 


} 
1 (еггог) 


к 


сегг<<"Мы накрылись медным тазом!”; 
ех1{(-1); 


При таком подходе стек самоочищается. 


АВ заключение 


Пусть у читателя не сложится мнение об авторе как 
о ненавистнике языка С++. Все-таки трудно не при- 
знать, что с появлением языка С++ и написанных 
на нем коммерческих библиотек работа значитель- 
но ускорилась. Но приходится констатировать: вряд 
ли стоит ждать улучшения комфортности в работе с 


_ С++. Любая библиотска классов остается похожей 


на неряшливый открытый электрощит, глядя в ко- 
торый, трудно найти правильное место для подклю- 
чения. Лучше брать пример с У15па! Ваз1с Соп!го!$ и 
использовать УВХ-элементы, олицетворяющие собой 
тот самый вожделенный “черный ящик”, для рабо- 
ты с которым нет необходимости знать сго содер- 


_жимое: нажимай, да дуй посильнее. 


Зирег \М11юп 3.0 


Лучшая БФ чаСкая 
библиотека для М$ 00$ 


+ Богатейший набор объектов 

+ Сохранение идеологии Тигбо М!$10п 
+ Визуальное программирование 

+ Поставка в исходных текстах 

+ Большое количество примеров 


$ Качественная техническая поддержка, 
постоянное расширение библиотеки 

+ Более 400 страниц документации 

4+ Льготы для Ар И ПИрВАчННых 
пользователей 


+ Система скидок для студентов 
+ Различные варианты комплектации 


Подробную информацию и демо-программы 
можно получить по адресу 


Москва 119048. а/я 82, фирма “АВЕРС” 
тел./факс (095) 247-1150, 247-1133 
Е-тай: агдо@ауегзпоте.тзК.зи, 2:5020/443.15@ЕаоМе{ 


Приглашаем региональных дилеров! 
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Зои БЗЫЯЕ о — ИЛИ НЕ РАССЛАБЛЯЙСЯ! 
т. ФЕВРАЛЬ 1995 


Размышления о СУБД, 
или Не расслабляйся! 


Д.Рамодин 


Трудно представить современный офис без какой- 
либо базы данных. А всего лишь пять-семь лет на- 
зад вся информация размещалась и хранилась только 
в виде карточек, книг и журналов. Компьютер кру- 
то изменил стиль работы (даже у нас), и бухгалте- 
ры и делопроизводители возрадовались, полагая, что 
уж теперь-то... но как говорят французы: “Если у 
Вас все хорошо — не беспокойтесь, это ненадолго”, 
поэтому, откупорив первую попавшуюся тару с пи- 
вом, давайте поговорим о сопутствующих проблемах. 


д По магазинам! 


Как только мы заходим в магазин, нас тут же сби- 
вает с ног первая проблема: как нс прогадать, вы- 
бирая нужную базу данных. Если вы еще точно не 
решили, на каком пакстс остановить свой выбор, то 
лучше обратиться к специалисту. Только он сможет 
грамотно оценить продукт на предмет соответствия 
цели. Массированная рекламная атака производителей 
СУБД деласт свое дело, и пользователю лишь оста- 
ется проверить реальность обсщаний. Как правило, 
покупатель видит страшные аббревиатуры типа ОРВС, 
ОТЕ, ОВЕХ и выбирает по принципу: чем больше 
таких иностранных заклинаний, тем лучше продукт. 
И это нс шутка! Автор сам слышал разговоры в ма- 
газинах. 

Первый освежающий компресс вы скорсе всего 
получите от внимательного прочтения раздела 5у$- 
{ет Весаиистел{5 на упаковкс. Этот раздел оформ- 
лястся обычно мелким шрифтом, дабы не вызвать 
излишние сомнения у покупателя. И правильно! Вы 
будете неприятно удивлены прожорливостью буду- 
щей покупки. Здесь мы впервые сталкиваемся с раз- 
личисм между ними и нами. Статистика показыва- 
ет, что средний компьютер в США — это 4860Х2-66, 
тогда как на нашем среднестатистическом столе на- 


‚.Страшно далеки были они отнарода! 
Почти Герцен 


гревает воздух среднестатистический 3860Х-33. А 
ссли учесть, что Зу$ет Кедшгетеп{$ являются лишь 
минимальными условиями работоспособности про- 
граммы, то становится ясно: огонек жесткого диска 
не будет гаснуть, своппируя данные без остановки. 
К примеру, для СУБД Мисгозой Асссз$$ 2.0 желательно 
не менее 8 Мбайт оперативной памяти. И если ваши 
задачи критичны по времени, то придется либо мо- 
дернизировать компьютеры, либо купить софт по- 
проще. 


АА внутри... 


..все тот же старый принцип построения реляционных 

баз данных Бойса-Кодда. Согласно этому принци- 
пу, появившемуся на свет 25 лет назад, следует дро- 
бить данные по отдельным таблицам, дабы эконо- 
мить место на диске и при этом сохранять коррект- 
ность базы. С тех пор на нем и строятся практиче- 
ски всс СУБД. 

Но так уж получилось, что прогресс пошел по пути 
скрещивания и гибридизации, в результате которо- 
го к реляционным СУБД начали добавлять различ- 
ные устоявшиеся концепции и примочки из других 
операционных систем и даже из других категорий 
программных продуктов. Поэтому теперь практиче- 
ски каждая коммерческая СУБД может похвалить- 
ся возможностью работы с испытанным временем 
реляционным языком запросов ЗОГ, который перс- 
кочевал с ЧМГХ-станций на теперешние персонал- 
ки, а из электронных таблиц была добавлена кон- 
цепция Сгоз$ба Ме, зарекомендовавшая себя как удоб- 
нос средство просмотра однородных данных. Нынеш- 
няя ситуация на рынке СУБД сродни рекламным 
ходам автомобильных компаний, прельщающих по- 
купателей посылами: “Только в нашем автомобиле 
вы найдете подстаканник и щетку для обуви!” Точ- 
но так же и здесь речь идет уже не о разнице в ско- 
рости сортировки, а о количестве мелких сервисных 
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прибамбасов. Часто бывает, что эти возможности 
остаются невостребованными, как это происходит с 
полями хранения двоичных данных ВГОВ фирмы 
Вопапа. К тому же, часто их просто невозможно ис- 
пользовать из-за устаревшего парка компьютеров. 


А Простота хуже воровства 


Основной козырь фирм — производителей СУБД: 
“Мы сделали вашу работу проще”. Но так ли это? 
Для начала посмотрим на М!сгозоЁ Ассе$$ 2.0. М1- 
сгозой обещает в проспектах, что встроенный язык 
программирования Ассс$$ Ваз1с поможет пользо- 
вателю автоматизировать работу без значительных 
усилий. А как быть с необходимостью учить дан- 
ный странный диалект Ваз1с’а, в котором от его 
славного предка остались лишь название да ред- 
кие похожие ключевые слова? Даже опытному про- 
граммисту нужно время, чтобы освоить новый язык, 
нс говоря уже о простом пользователе. Кроме того, 
для пользователя наверняка существенной пробле- 
мой будет принятие объектно-ориентированной кон- 
цепции построения программ, которую, отдавая дань 
моде, втыкают во все места. Как правило, здесь на- 
чинают пасовать дажс опытные составители доку- 
ментации, поскольку для непрограммиста обычно 
трудно абстрагироваться и допустить существова- 
нис невидимых объектов типа Оупа$с{ и ОеБие. Соб- 
ственно объсктно-ориеснтированная концепция и 
нс объясняется. Пользователь вынужден искать ан- 
нотированные в документации книги и по ним раз- 
бираться с объектным подходом, а без этого до- 
кументацию можно и нс читать. Еще хуже обсто- 
ит дело с новыми понятиями, число которых мно- 
жится с появлением каждого нового продукта. Пять- 
семь постоянно встречающихся слов можно сме- 
ло назвать терминами. Попытки сделать продукт 
проще оборачиваются усложнением: меню плодятся 
как грибы после дождя. Напрашивается вывод о 
том, что нужно сделать альтернативное меню, ко- 
торос соответствовало бы некой единой концеп- 
ции-стандарту. Тогда пользователю не придется пс- 
рсучиваться при переходе с продукта на продукт. 
При достижении уровня А4уапсса О5сг он сможет 
персключиться с этого меню на другос, которое по- 
может обсспечить большую продуктивность в ра- 
ботс. 

Введснные дополнения, конечно, важны, но так 
ли они нсобходимы нам? Возьмем в качестве при- 
мера язык ЗОГ. Сочетая в себе минимум слов и мак- 
симум эффективности, он разработан только для за- 
проса данных из удаленной сетевой базы данных. А 
у вас ссть таковая? Нет? Тогда о ЗОЁ можно смело 
забыть. 
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Программные продукты проделали долгий путь от 
интегрированных (Егате\могк, У/огК$) до интегрируе- 
мых (Мисгозой ОЁйсе, Войапа ОЁйсе, 1.0118 Зтаизике). 
Жесткие связи были разрушены и понадобились связи 
мягкие. Поэтому, по законам развития, потребова- 
лись протоколы обмена информацией вроде ОПЕ, 
затем ОГЕ 1.0, а теперь и ОГЕ 2.0. Скорее всего ОГЕ 
был изготовлен Мисгозой для интеграции отдельных 
продуктов в систему Мисгозой ОШсе. Таким обра- 
зом, представляется возможность послать отчет из 
Мггозой Ассе$$ в Мисгозой У№ота и там встроить его 
в сложный документ, или, поиграв методом Упа(-И 
электронной таблицы Ехсе] 5.0, встроить таблицу 
результатов в поле базы Ассс$$. При этом обычно 
умалчивастся, что 25-30% расхода системных ресурсов 
приходится на ОГЕ. Выбрать тип связи ОЁГЕ из чс- 
тырех возможных затруднительно, так как потреб- 
ности могут измениться по ходу работы над доку- 
ментом. Не лучше обстоит дело со скоростью: каж- 
дый раз, когда вызывается встроенный объект ОГЕ, 
следуст длительная пауза для обработки. Ко всему 
этому стоит добавить наличие ошибок. Автор, на- 
пример, столкнулся с самопроизвольным изменением 
размера картинки из Соге1РКА\У!, встроенной в до- 
кумент У/ога, в процессе печати. Вероятнее всего, 
что после появления нового протокола встраивания 
объектов фирмы 1ВМ ОрепОос технология ОГЕ может 
устареть. 

Еще одно нововведение — метод хранения данных 
ВГОВ фирмы Войапд. Таким способом можно со- 
хранять любые двоичные данные. Хотя, есть ли ну- 
жда хранить картинку как ВГОВ, ссли ей совсем не 
плохо в формате РСХ? Судя по всему, это просто 
очередная попытка сделать стандарт хранения “Всего- 
Чсго-Угодно”. 

В последнее время в прессе мусолится технология 
СУБД “Клиент/Сервер”. Этот термин летает по 
страницам как призрак и, при этом, сго никто ни- 
когда не видел. На самом деле это способ распре- 
деленной обработки данных, при котором ваш ком- 
пьютер-”клиеснт” запрашивает посылку или полу- 
ченис данных у удаленного компьютера сети “сер- 
вера”. Данная архитектура имеет свои ограниче- 
ния из-за того, что изначально была спросктиро- 
вана для крупных многосегментных сетей, где по- 
токи данных велики и имеют сложную форму. В 
нашей стране пока не имсест смысла внедрять та- 
кую технологию, так как нет даже потребности в 
глобальном информационном пространстве ни на 
одном предприятии. Да и кому сейчас нужна ско- 
рость обработки данных в рсальном времени? 
Считанным единицам предприятий типа Москов- 
ского справочного бюро или Гидрометцентра? Ос- 
тальные же легко обходятся простой сетью на базе 
операционной среды Моуе И. 


Интересно получается при стыковке разных СУБД. 
Скажем, если слесарю нужно закрутить болт, но гай- 
ка имест гораздо больший диаметр, он, скорее всего, 
пойдет и возьмет другую, и вряд ли будет изготав- 
ливать втулку, чтобы закрутить неподходящую га- 
сечку. На рынке же СУБД все обстоит с точностью 
до наоборот. Вполне нормальной считастся ситуа- 
ция, когда разные базы данных сопрягаются третьим 
программным продуктом. Такими продуктами, к 
примеру, являются драйверы ОРВС фирмы Мгсго- 
3ой и ШАРГ фирмы Войапа. К этому еще прибав- 
лястся практическое отсутствие информации по 
ШАР и мало кому понятная информация по ОРВС. 
Короче, весь этот сегмент рынка состоит для поль- 
зователя из сплошных “черных ящиков”. При та- 
ком раскладе выбор системы “СУБД 1 —> Программ- 
ный Персходник —> СУБД 2” станет мыслитель- 
ной пыткой даже для связанного с компьютерами 
человека. Можно, конечно, принять стандарт об- 
мена данными для СУБД всех типов, 
разом возложить почетную обязанность изготовле- 
ния драйвера-переводчика на плечи самого изгото- 
вителя базы данных, но данный рынок уже сфор- 
мировался, и вряд ли фирмы -— изготовители про- 
межуточного ПО захотят от него отказаться. Даже 
при такой запутанности фирма Во|ап@ добавила 
масла в огонь, заявив, что ГОАРГ может поддерживать 
ОРВС, тогда как обратное невозможно. “Вес сме- 
шалось в доме Облонских. Мимо проскакала одно- 
ногая курица”. А может, не надо вынуждать поль- 
зователя размышлять над тем, кто кого поддержи- 
васт, и просто написать дополнительные драйверы 
полдержки продуктов Воапа к фактически став- 
шему стандартом ОРВС? 

Упомянув об ОРВС, нельзя не сказать о его не- 
достатках. Всем уже известна практика фирмы М!- 
сго$ой переносить все стратегические решения из 
продукта в продукт, подогнав их по месту. Судя по 
всему. ОРВС — продукт такой же политики и пред- 
ставляет собой частный случай ОГЕ 2.0, который был 
подрихтован под работу с базами данных. Стало быть, 
почти все недостатки ОГЕ ему тоже присущи (см. 
выше про ОЁГЕ). К тому же, наличие любого транс- 
лирующего уровня нс может не отразиться на бы- 
стродействии всего комплекса и надежности пере- 
дачи данных. 


А Ну, а если припекло? 


Если все же нужна мощная распределенная база дан- 
ных, тогда не избежать больших расходов времени 
и средств. С квалификацией обычного пользовате- 
ля в такой области, как СУБД, делать что-либо труд- 
но. Необходима повышенная квалификация 
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и таким об-_ 
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(Адуапсеа Озег), которой у нас практически нет. К 
тому же, оптимальный выбор программного обес- 
печения, которое будет работать в связке, посто- 
янно затрудняется из-за появления на рынке но- 
вых СУБД и довссков к ним. Короля играет свита, 
и поэтому после появления крупного продукта ва- 
лом начинают плодиться расширения к нему, из- 
готавливаемые третьими фирмами и программиста- 
ми-одиночками, Достаточно взглянуть на послед- 
ние страницы журналов, чтобы понять размах по- 
ставок сопутствующего софта: 21 крупная фирма 
готова поставить дополнения к СУБД Ассез$ 2.0, не 
говоря уже о более мелких группах разработчиков. 
У нас такой сервис практически отсутствует. А про 
локализацию продуктов стоит сказать особо. Обычно 
делается она без оглядки на разницу работы у нас 
иу них. Таким образом, почти все шаблоны и за- 
готовки для нашего предпринимателя просто бес- 
полезны. Ну, а клавишные комбинации типа СИ- 
Ц или АК-Ы не только не несут смысловой нагрузки, 
но и способны вызвать лишь нездоровый смех. Ко- 
роче, формальный подход к такому процессу губит 
на корню саму идею удобного локализованного про- 
дукта. 


Из вышесказанного становятся видны три пути: 
|. Оставить все, как сесть, и вообще не связываться 

с высокими технологиями. 

2. Поднять свою квалификацию до уровня Адуапсеа 

Оег. 

3. Отдать все на откуп специалистам, 
нято за рубежом. 

Первый путь самый простой, но тупиковый и от- 
сталый. Второй потребует упорства и, главное, же- 
лания стать специалистом. Третий путь самый пред- 
почтительный, если вы готовы платить. Правда, скорее 
всего, это всс закончится покупкой машин с про- 
цессором Репиит, установкой операционной системы 
УЛпдо\5$ МТ и прочего дорогого оборудования и софта 
(возможно, даже с заменой офисной мебели -- Ред.). 
Короче, с вашего кошелька постараются снять из- 
быточный всс. В любом случае, постарайтесь про- 
считать свой выбор с экономистом и учесть тенденции 
развития рынка. 

По глубокому убеждению автора, лучше всего по- 
высить свою квалификацию до уровня понимания 
своих потребностей и умения делать почти все са- 
мому. Это поможет избежать ненужных трат сил и 
денег. Только Адуапсеа Озсг способен максимально 
использовать возможности пакетов, а, следователь- 
но, окупать финансовые затраты. 

В заключение хочу выразить признательность Алек- 
сею Федорову, из бесед с которым и родилась эта 
статья. 


как это при- 


ЗАПИСЬ 
ТИРАЖИРОВАНУ 
ПРОДАЖА 


Запишем Вашу информацию на СО-КОМ от 40$ шт. 
Изготовим тираж — от 25$ Ишт. 


ПРОДАЕМ СО-РОМ 
В нашем каталоге более 200 наименовани 
Запрашивайте каталог. 


программ 1994 года [. 
Запрашивайте с 


СО-КОМ амуе 2 ЗРЕЕПО — от 200$ 
ЗоипаВ!аз+ег — от 150$ 


ИНФОРМТЕХНОЛОГИ, 


КОМПЬЮТЕР 


Е 
== 


Сказ про то, как 


СКАЗ ПРО ТО, КАК МАТНСАВ ЗАДАЧУ РЕШАЛ 


Аа: ИСАО задачу 


решал 


"Лучше один раз увидеть [протокол решения задачи], 
чем сто раз услышать [о возможностях пакета]” 


В.Очков 


3 А вот еше перефразировка: “На 
компьютер надейся, а сам не 
плошай!” В том смысле, что не- 
много подумай и подскажи ком- 
пьютеру, как быстрее и точнее ре- 
игить задачу. “Высший пилотаж” 
заставляет пользователя обходить 
неизбежные ошибки и неточности 
программной среды. 

Более глубокий анализ равно- 
весия балки позволяет описать его 
системой линейных алгебраиче- 
ских уравнений. А для решения 
такой задачи в пакете МайСАО 
сесть особые инструменты — опе- 
раторы и функции работы с мат- 
рицами и векторами. Решая зада- 
чу о балке поиском корня систс- 
мы линейных алгебраических урав- 
нений с коэффициентами при не- 
известных, хранящихся в квадрат- 
ной матрице [, и со свободными 
членами, хранящимися в векторе 
В, от единиц измерения приходит- 
ся отказываться. Это потому, что 
элементы матриц и векторов в 
среде Ма@сСАР должны иметь 
либо одинаковую размерность, 
либо быть безразмерными. А это 
не просто ошибка пакета, а мето- 
дологическая ошибка -- элементы 
матрицы могут иметь разнородные 
единицы измерений. 


Окончание. Начало см. в № 1’95 


тЫ ОНА Жк РВ р РНЕ ати ащры ори 


Матрица и вектор пакета МаШ- 
САР имеют “родственников” на 
языке ВАЗ[С -— двумерный и од- 
номерный массив. Массив же — 
это объединение сугубо однотип- 
ных величин. 
Разнотипные пс- 
ременные объс- 
диняются в запи- 
си. Массив, о0б- 
разно говоря, -- 
это бутылки в 
ящике, а за- 
пись — бутылки 
в баре. Чтобы 
примирить физи- 
ку с математи- 
кой, достаточно 
разрешить В 
столбцах матри- 
цы помещать в<- 
личины с разно- 
родными едини- 
цами измерений, считая матрицу 
нс только двумерным массивом 
простых переменных, но и одно- 
мерным массивом векторов. В за- 
писи (в векторе) могут, конечно, 
храниться и однотипные перемен- 
ные — переменные с одной раз- 
мерностью или вообще лишенные 
се. Аналог одномерного массива 
в МайСАР — это матрица с од- 
ним рядом. Но такая “горизон- 
тальная” матрица не выражается 
через индексную переменную. 
Индексная переменная — это нор- 


Схема балки 
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мальный, “вертикальный” вектор. 
Если допустить, что матрица — это 
собрание величин с различной 
размерностью, то тогда придется 
все матричные операторы и функ- 
ции разделить на группы по от- 
ношению к единицам измерений. 
Так функции МГУ и МАХ не мо- 
гут допустить неодинаковых раз- 
мерностей в элементах матрицы- 
аргумента. Оператор же опреде- 


ления детерминанта (А`') должен 


преобразовывать матрицу как мас- 
сив векторов. Величины же в 
строках должны быть одной раз- 
мерности. 

С точки зрения математика (не- 
смотря на отсутствие размерности, 
что влечет за собой смысловую по- 
терю физики задачи) решение в 
среде МаШСАРО системы линейных 
алгебраических уравнений через 
матрицы более оптимально, чем 
через блок СТУЕМ... ЕГО 


Задача о равновесии балки 


в среде Май! САО 4.0 для У/таом/$ 


(см. п. 2): отпадает необходимость 
в начальном приближении (у ли- 
нейной системы не более одного 
корня). Кроме того, матричное ре- 
шение задачи точнее — сравните 
ПРИ. 

Тип числовой переменной в 
среде Май САО, как мы уже от- 
метили, не совсем удачно подме- 
нен размерностью. Из-за этого в 
“матричном” решении задачи о 
балке пришлось еще раз вводить 
исходные данные, но уже без еди- 
ниц измерения -— см. п. 3.1. 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
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3. Решение с матрицами, но без размерностей 


Зы: 


Задание исходных дайпных 


6:=20 Груз 
а:=1 в:=2 Плечи балки 
а,= 30-5 По умолчанию -- угол наклона балки в ралианах 
3.2. Залание номера первого элемента (по умолчанию 0) 
ОВТОТМ = 1 
3.3. Формирование матрицы коэффициситов при исизвестных Х, УиР 
системы трех линейных алгебраических урависний 
-1 0 в4п(а) 1 *Х+0*У + яп(аНа) * Р= 
А:=| 0 1 - воз (а) * Х +1 *У - со$а а) * Ра 
св О*х+о+уУча* Р= 
3.4. Формирование матрицы свободных членов 
0 = () 
в -б = -@ 
6. (а-- 5). соз (а) = С * (а +5) * со$(а а) 
3.5. Раиение системы линейных алгебраических уравнений 


вещать в мате- 
матических 
справочниках. 
В физических 
же справочни- 
ках, когда 
дело доходит 
до размерно- 
стей, теряется 
всякая логика. 
Это не могло 
не отразиться 
на развитии 
пакета Ма!- 
САР (см. 
выше). Но эта 


Х'=А '.В 


3.6. Ответ 


25.981 
х= 25 
51.962 


3.7. Проверка решения (баланс сил по оси Ри по балке, 


баланс моментов в точке опоры) 


ХЗ — Хо: с0з (а) — Х+. з4п(а) — 6. соз (а) = —3.553*10—1° 


Х4: с0з(а) — Х». $11 (а) — в: зат (а) =0 


Х4 41 (и). а + Хр. воз (и)-а — 6. 603 (а). 6 =0 


Есть и другие причины, по ко- 
торым приходится отказываться от 
размерностей. Международная 
система физических единиц (СИ, 
но не путать с языком програм- 
мирования) базирустся на семи 
основных единицах (длина — метр, 
масса — килограмм, время — секун- 
да, сила тока — Амиер, абсолют- 
ная температура — Кельвин, сила 
света — кандела и количество ве- 
щества — моль). В МайсСАШ 4.0 их 
пока только пять: длина, масса, 
время, заряд и абсолютная темпе- 
ратура. Последней размерности не 
было в версиях МайСАДР 3.0. “Хо- 
рошего понемножку” — только 
этим принципом можно объяснить 
такую медлительность фирмы 
Машбой с вводом размерностей в 
пакет Май САШО. 

Да, как это ни печально, с еди- 
ницами измерений часто прихо- 
дится расставаться. Вина здесь не 
только фирмы Ма ой, разработ- 
чика пакета МайСАО, но и всей 
теории размерностей. Дело в том, 
что теория эта какая-то незакон- 
ченная. Недаром ее избегают ос- 


Реакция Х-шарнира 
Реакция. У-шарнира 
Реакция катка 


пятерка раз- 
мерностей в 
среде Мат- 
СА (масса, 
длина, время, 
заряд и темпе- 


Ось Р ратура) неудо- 
Ось балки боварима В 
ПСИХОЛОГИЧЕ- 
Момент 
ском и даже в 
парапсихоло- 
гическом смыслах. Химики, напри- 
мер, — коллеги автора этих 


строк — никак не могут понять, 
как концентрацию раствора можно 
мерить только молями, которых, 
кстати, в паксте Ма САР и нет. 
Сама по себе размерность — по- 
нятис скользкое, опирающееся не 
только на науку, но и на привычки 
людей, на законы искусства и даже 
на постулаты религии. Стоит толь- 
ко вспомнить “апупею” с попыт- 
ками заменить в метеосводках мил- 
лиметры ртутного столба на гек- 
топаскали. Парапсихологический, 
ссли, конечно, так можно выра- 
зиться, аспект проблемы размер- 
ностей в среде МайСАРО заклю- 
чается в том, что нятерка -- чис- 
ло нскрасивос, а значит и непра- 
вильнос. Там должна быть семер- 
ка, но не та, что заложена в Ме- 
ждународную систему (СИ), а нс- 
кая другая. 

Семь — число совершенное и в 
наукс, и в искусстве, и в религии: 
стоит только перечислить цвета 
радуги, ноты музыкальной гаммы, 
дни недели, чудеса света, наибо- 


КОМПЬЮТЕР. ГЕ 
[- 


лее промышленно развитые страны 
мира, античных мудрецов, смерт- 
ные грехи... В классическом 
ВАЗГС’е семь структурных управ- 
ляющих конструкций алгоритма — 
цикл с предпроверкой, цикл с 
постпроверкой, цикл с выходом из 
середины, альтернатива, функция, 
процедура и множественное ветв- 
ление и семь типов переменных — 
ГМТЕСЕК, ГОМС ипцезег, 5П\У- 
СТЕ-ргес1$1оп Йоайпе ро, РОЦ- 
ВГЕ-ргес1$10п Ноайпе рош, СОК- 
КЕМСУ, 5ТЕИМС и ТУРЕ (тип, 
заданный пользователем). Но и 
сама цифровая вычислительная 
техника базируется не на числе 8 
(байт), как принято считать, а на 
числе 7. Два (бит) в степени во- 
семь — это 256 — число символов 
в АЗСП-таблице. Но АЗСП-таб- 
лица ни машиной, ни человеком 
никогда не воспринимается за еди- 
ное целое, а всегда разбивается на 
две половины — верхнюю и ниж- 
нюю по 128 знаков в каждой. А 
это два в степени семь, а не во- 
семь: 


“Тьмы низких истин нам дороже 
Нас возвышающий обман”. 


Еще одна базовая размерность 
лежит на поверхности, но почему- 
то напрочь отвергается учеными. 
Это единица измерения стоимо- 
сти — рубли, доллары, марки и т.д. 
Тот же математик (вспомним не- 
радивого студента на экзамене) 
может сказать: “У меня в кабинете 
лежит книга массой в один кило- 
грамм, длиной в один дециметр и 
ценой в тысячу рублей”, нов фи- 
зико-математические дисциплины 
и пакеты единица измерения стои- 
мости никогда не будет введена. 
Из-за этого в среде МайСАО эко- 
номическис расчеты лишены раз- 
мерности. Кстати, в язык ВАЗ!С 
размерность валюты введена кос- 
венно через новый тип числовых 
переменных — СОККЕМСУ. 

Можно предположить, что еще 
одна базовая размерность, объеди- 
няющая килограммы, метры, секун- 
ды, Кулоны (Амперы) и градусы Кель- 
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Е гла чары 
ее ан скс афу.. ПрнкасЧЬигой =? 


КОМПЬЮТЕР 


Е 
вина с чисто эмпирическими (кан- 


дела) или счетными (моль) едини- 
цами, пока неведома нам, но за- 
резервирована Создателем (Госпо- 
дом Богом или Природой -- кто как 
для себя считает) для измерения 


биополей, например. или чего-то. 


там другого, относящегося к облас- 
тям экстрасенсорики, телепатии, 
телекинеза и прочей чертозщины, 
Говорят, что в Солнечной систс- 
мс болес десяти планет. Где-то там, 
за солнечной околицей, описыва- 
ют свои дуги неведомые плансты, 
о существовании которых мы мо- 
жем судить только по вносимым 
ими возмущениям в траектории 
движения Нептуна, Плутона. Так 
и ссдьмая гипотетическая основ- 
ная единица измерения, витая в 
областях, пока недоступных нашему 
научному анализу, вносит психо- 
логические (парапсихологические) 
возмущения в теорию размерно- 
стей. Это не могло не отразиться 
на паксте МайСАО, пользователи 
которого, “наигравигись” с размер- 
ностями, в конце концов от них от- 
казываются не только по психоло- 


гическим причинам (вводим радиа- _ 


ны или градусы, например, а угол 
всс равно остастся безразмерным), 
но и из-за фактических ошибок, 
вину за которые нельзя возложить 
только на разработчиков пакета 
МайсСАО, ссли принять во внима- 
нис “парапсихологические возму- 
щения”. 

Да, за всс нужно платить: мат- 
ричнос решение задачи о равно- 
вссии балки нс только лишилось 
размерностей, но и стало менее 
наглядным. Лишь комментарии 
(см. п.п. 3.3 и 3.4) дают понять, 
как формировались матрица Аи 
всктор В. Но труды наши не были 
напрасны — матрица позволит нам 
преломить старую проблему о 
“квадратуре круга” применительно 
к задаче о балке и к математике 
В ЦСЛОМ. 


Квадратура круга: построение 

с помощью циркуля и линейки 
круга, равновеликого заданному 
квадрату. 


Сейчас мы 
попытаемся ре- 
шить эту ста- 


6,= 20. пемтоп 
ринную геомет- в `=3.а 
рическую зада- а ‚= 30: 469 


чу, но не с по- 42. 
мощью чертеж- 


Исходный _ 
квадрат: квад- 
ратная матрица 
А коэффициен- 
тов при неиз- 
вестных нашей 
системы урав- 
нений. 

Искомый 
круг: круговая 4. 
диатрамма. 
(кривая в по- ^ х(а) :=: 
лярных коорди- 4.8. 
натах), описы- 


„ 


Проверка функции 


4.1. Задание исходных данных (© размерностью) 


ь 


| х («) = 25.981" кг" м* с? 


а 
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4.Задача о "квадратуре круга" [® 


= 
Груз 

Плечи балки 

Угол наклона балки 


‚Копирование из п. 3.3 матрицы коэффициситов при исизвестных Ти Ь 
системы трех липейных алгебраических уравиений | 


ных инструмен- г ‚ап(а) и. 
тов, а с помо- ет т 
ЬьюЮ коман Аа к, ЧИ Е Е : 
С Ман я 4.3. Расчет детерминанта комаилой. Деегтитаи оГ Матх в мешо бутВос 
‚ пакета а- а ий — ^ Приа=0 решения ист — см, рисунок 
САБ. 4.4. Копирование. из п. 3.4 матрицы (вектора) свободных членов 


о 


| 58 
16. (а+5)-008(9) | 
4.5. Замена в матрице п. 4.1 первого столбца па вектор`из п. 4,3 
6 
р. 
—^ [6 (а-5). 005 (а) о а 


0 з4л(а) 
4 = воз (а) | 


4.6. Расчет детерминанта новой квадратной матрицы через команду 
Ваетттапи оГ Магилх в моно. ЗутБойе 


ы 6. (а + Ь)- соз (в). а () - — 


‚ Формирование функции пользователя (через формулу Крамера) 
- 6. (а+5):с0$(а}. $10 а) | 
Е 


Числитель из п. 4.5 
Знаменатель из п. 4.2 


вающая зависй- › 49. Постросиие круга в полярных: координатах 


мость реакции 
шарнира .от 
угла наклона 
балки. 
Чертежный 
инструмент: 
символьная ма-. 
тематика па- 
кста МайСАШО. 
Проблему 
квадратуры 
круга в отношс- 
нии к компью- 
теру можно 
рассмотреть го- 
раздо шире, по- 
нимая под кру- 


гом математику, а под квадра- | 
том — вычислительную математи- 
ку, которые отличаются друг от. 
друга примерно так, как государь. 
отличастся от милостивого государя. 


Методы классического математи- 


@'=0, 5. 9е9.. 360. Чед. | 


мые углы численных методов; мс- 


тод прямоугольников, метод тра- 
| пеций и т.д. Образно говоря, вы- 


числительная математика решаст 


обратную задачу квадратуры кру- 


г га — задачу “кругатуры” квадрата, 


ческого анализа рассматривают. 
функциональные зависимости в 


“округлых формах” линий‘и по- 


верхностей. Вычислительная же. 
математика все округлые формы _- 


грубо ломает, обтягивая ими пря- 


‚ превращая круг в квадрат. 


В нашей задаче о балке из ар- 


‘сенала символьной математики 


пакета Ма@САР взят лишь один 
инструмент — команда определс- 


_ ния детерминанта квадратной сим- 
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вольной матрицы (см. п.п, 4.3 и 
4.6), что позволило без особого 
труда и без ошибок через форму- 
лу Крамера сформировать функ- 
цию пользователя и отобразить се 
в полярных координатах (см. 
п. 4.8). 

В символьной математике рабо- 
ты с матрицами нет ошибки, свя- 
занной с размерностями, что го- 
ворит о том, что в пакет Маре (а 
из него в пакет МайСАР перенс- 
ссна символьная математика) за- 
ложено правильное понимание 
матрицы как массива записей, а не 
как простого двумерного массива. 

Из меню ЗутбоЙс можно узнать, 
‹акис инструменты ссть в символь- 
ной матсматикс пакста Ма САО: 
‚ Еуаща{е зутфойсаПу — символь- 

нос вычисление выражения; 

. ЗнирШу — упрощение выраже- 
НИЯ; 

 Ехрапа Ехргс5$1юп — раскрытие 
выражения: было (Х+У)*(Х-У) 
стало Х?-У?; 

- Расог Ехргеззюоп -—- поиск мно- 
жителя, было Хг-У’ стало 
(Х+У)*(Х-У); 

. Со|Песроп Зибехргезуюоп -- соби- 
ранис в подвыражения; 

‚ ОШегепнае оп Уапа Бе -- диф- 
ференцирование выражения по 
выделенной переменной; 

. Писагае оп Уапа Ме — интегри- 
рование выражения по выделен- 
ной переменной; 

‚ Зоус Юг Уапа е —- нахождение 
символьного значения выделен- 
ной переменной в выражении; 

. бабзицие Гог Уама Ме — замена 
переменной на выражение; 

° Ехрапа {© 5с11с$... -- разложение 
выражения в ряд; 

* Сопуси то Рагия Егасиоп — пре- 
образование к неполной дроби; 

* Тгапзрозе Магих -- транспониро- 
ванис матрицы; 

* [пусц Мах — инвертирование 
матрицы; 

” Растинпай оЕ Мах — вычис- 
ление дстерминанта матрицы. 


К пунктам 4 и 5 МайСАБ- 
протокола решения задачи о 
балке хорошо подходит еще одна 


перефрази- 
ровка той же 
ПОСЛОВИЦЫ: 
“Лучше один 
раз увидеть 
график, чем 
сто раз его 
функцию”. В 
пакете Ма!- 


САБ сесть 
пять видов 
графики: 


- рисунок (см. 
п. |); 

- Х-У-график 
в полярных 
координатах 
(см. п. 4.8): 

- Х-У-график 
в декарто- 
вых коорди- 
натах (см. 
8.9.2) 

- трехмерный 
график (см. 
а 

- контурный 
график (см. 
п. 5.4), по- 
добный фи- 
ЗИЧеЕСкКойЙ 
гсографичс- 
ской карте с 
линиями 
одного 
уровня, об- 
рисовываю- 
щими горы 
и впадины. 

Трехмер- 
ная графи- 
ка — это ско- 
рее реклам- 
ная штучка, 
годная разве 
что для учеб- 
ных целей, 

Функция, 

претендую - 

щая на серь- 
сзность, имс- 
ст, как прави- 
ло, болес двух 
независимых 
аргументов. 
Прощшупать 


КОМПЬЮТЕР. 


5. Другие виды графиков ' 


5.1. Функции пользователя 


См. п. 4.6 


хо) '==8.(а+).005(4). 1и(а) 
-а 
у(&) ба с0е(@)*.6-а— ооз()°.6-5 
-а 


Сделано по методике п.4 


5.2. А-У-график 


5.3. 3)0-график 


ОВтСТМ ,=0 

1:=0..40 ]:=0.. 40 Нумерация узлов сетки 

в; '=9.9е9:1 Угол меняется от 0 до 360 гралусов 
Ь. = -5:м + 0.25...) Плечо а менястся от -5 ло 5 метров 


3 


х(ь,а) о 
х =Х(Ь ‹а; ) 


Гамак 


а.=1.т 


Заполнение матрицы значений фуйкции Ав узлах 


х 


Лоскучное одеяло 


200-— 


100-— 


“- 


ПИ 


Ё К Пим 


критические точки на такой л-мер- 
ной поверхности (а для этого гра- 
фика и нужна) можно, “опустив- 
шись на землю” к двумерной гра- 
фике и строя сечения поверхно- 
сти по разным аргументам. “Ро- 
жденный ползать летать не мо- 
жет” — плоский (не объемный и 
не голографический) экран дис- 
плея лишний раз заставляет нас 
вспомнить эту банальную истину. 
Тем не менее совершенствование 
трехмерной графики продолжается. 
В среде МайСАО 4.0 сетчатый “га- 
мак” или контурный график мож- 
` но превратить в “лоскутное одся- 
ло” и раскрасить его так, что чем 
выше “лоскут”, тем “теплее” его 
цвет. Перед печатью документа 
цвет можно заменить на оттенки 
серого (см. п. 5.4). 


Мостик между государем и 

милостивым государем — меж- 
ду математикой и вычислительной 
математикой, помогает строить 
еще один мощный инструмент, за- 
имствованный фирмой Маш$ой у 
МАЗА и вставленный в МайСАО 
4.0. Это система искусственного 
интеллекта Эта Ма — “сообра- 
зительная математика”. Понять ес 
суть поможет небольшой истори- 
ческий экскурс. 

‚.До конца урока оставалось 
десять минут и учитель решил за- 
нять учеников, среди которых был 
и маленький Гаусс (будущий ко- 
роль математиков), рутинной ра- 
ботой -—— подсчетом суммы нату- 
рального ряда от 1 до 100. Через 
минуту Гаусс поднял руку и вы- 


Ил Фирма “МИКРОАРТ” 
е предлагает 


ководы и др. — с проверкой! 
5. п вы 
к телевизору — 


т и (386, 486, РЕКОМ) 


1. Возможно комплексное обслуживание и гарантия 1 год. 
2. По желанию клиента доставка и пусконаладочные ра- 
боты на месте (Москва и Подмосковье 
3. Модернизация компьютеров АТ286- 

4. Любые комплектующие, звуковые платы, лазерные дис- 


2:86 >486, 


тА-РАГ, для подключения компьютера 


Наш опыт ыы гарантия Вашего спокойствия! 
Тел.:(095)277-11-14,341-84-54,189-28-01. Факс: 180-85-98. 
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дал ответ -- 5050. Он не стал скла- 
дывать 1, 2, 3, 4..., а помножил 
сумму первого и последнего чле- 
на ряда на 50. Ведь сумма второ- 
го и предпоследнего члена также 
равна 101, как и сумма третьего 
и предпредпоследнего, а таких пар 
в сотне ровно пятьдесят. Пакет 
Ма САД с включенным режимом 
этаиМай, по примеру маленького 
Гаусса, не будет вычислять, напри- 
мер, значение определенного ин- 
тсграла методом Ромберга, а по- 
старается найти первообразную по- 
дынтегрального выражения и ра- 
ботать уже с ней. 


Как уст румяных без улыбки, 

Без грамматической ошибки 

Я русской речи не люблю. 
А.Пушкин 


Примеры ошибок и недорабо- 

ток пакета МайСАШ (а от них 
не застрахован ни один программ- 
ный продукт) могли бы проиллю- 
стрировать поговорки типа “И на 
старуху бывает проруха” (реакция 
пользователя) или “А слона-то я 
и не приметил!” (реакция разра- 
ботчика). Но не будем торопить- 
ся, а проведем небольшое “эсте- 
тическос изыскание”. 

Считастся, что по-настоящему 
красивая женщина (“чертовски 
красивая”) непременно должна 
иметь внешний дефект. Неболь- 
шой, конечно, но сразу бросаю- 
щийся в глаза: вздернутый нос, 
родинка, веснушки... Такие “ук- 
рашения” лишний раз подчеркнут, 
что их хозяйка не богиня, от ко- 
торой лучше 
держаться по- 
дальшс, не 
| “кукла воско- 
: — вая”, а... Хресто- 
матийный при- 
мер — Наталья 
Николаевна 
Пушкина (урож- 
денная Гончаро- 
ва), жена поэта, 


ЧЬИ строки 
вкраплены в эту 
статью, — пер- 


вейшая красавица Санкт-Петер- 
бурга, которая чуть-чуть косила. 
Другой пример: Шекспир воспел 
“смуглую леди сонетов” в те вре- 
мена, когда белизна лица счита- 
лась непременным условием жен- 
ской красоты. 

Слово “чуть-чуть”, только что 
промелькнувшее в тексте, напоми- 
наст о кратком, но точном опре- 
делении художественного вкуса: 
“Искусство — это чувство меры”. 
Рафинированное произведение 
искусства (науки), созданное на 
основе чистых канонов (законы 
гармонии и жанра, золотое сече- 
ние и т.д.) находится как бы в 
нсравновесном состоянии. Ма- 
ленький щелчок (ошибка в про- 
грамме, родинка, легкое косогла- 
зис, кривая колокольня, корявый 
автограф в углу картины или, на 
худой конец, темный штрих в био- 
графии художника) сталкивает эту 
хрупкую балансирующую конст- 
рукцию либо в чулан поделок, 
либо в сокровищницу шедевров. 

А вот другой пример, повора- 
чивающий данную проблему на 
новую грань -— на грань, где пе- 
ресскаются плоскости формы и 
содержания. Сергей Довлатов в 
своих записках упоминаст об из- 
всестном профессоре-филологе с 
такими косыми глазами, что с 
ним трудно было общаться — не- 
понятно, в какой глаз нужно 
смотреть. Этот профессор, при- 
крывая рукой левый глаз, гово- 
рил собеседнику: “Смотрите в 
правый. На левый нс обращайте 
внимания. Левый — это дань фор- 
мализму. ” Хорошо дурачиться, 
создав предварительно цслую фи- 
лологическую школу. 

Это было резюме Довлатова. 
Резюме же нашей статьи коснет- 
ся, сстественно, компьютера. 

Оцпгибки могут нс только достав- 
лять огорчения, но и способны... 
украшать компьютер, могут под- 
бодрять пользователя, напоминая 
сму о том, что “не боги горшки 
обжигают”. 

Наляпать ошибок, даже самых 
курьезных, позволительно и про- 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
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стительно только при одном усло- 
вии — после создания фирмы, из- 
вестной своими программными 
продуктами во всем мире. 

Компьютерный вирус — вещь, 
конечно, очень страшная. Но глав- 
ный ужас здесь в том, что компь- 
ютерный вирус — вещь... красивая. 
Иначе бы их не писали програм- 
мисты-виртуозы, одаренные чув- 
ством числа и вследствие этого 
тонко разбирающиеся в прекрас- 
НОМ. 

Ошибки — это отзвуки кон- 
фликта между формой и содержа- 
нием. В этом вечном споре худож- 
ник принимает сторону формы, а 
ученый — содержания. В програм- 
мировании же (вернее в Сотри- 
{ег 5с1епсе — “Шишков, прости. 
Не знаю, как перевести”.), как ни 
в какой другой области человече- 
ской деятельности не переплете- 
ны так тесно наука и искусство. 
В данный софизм можно вплести 
и религию с третьей субстанци- 
сей — с душой. Не только можно, 
но и нужно, если вспомнить, что 
написание программы — это вды- 
ханис души в компьютер -- в без- 
жизненное нагромождение желс- 
зок. 


Фирма Ма!@$ойЁ (европейский 
филиал: Р.О. Вох 58, [алушезюп ОК 
ЕН54 7АЕ; тел.: 0800-2222 77, 
факс: 0800 33 33 88) рассылает дис- 
кету с демонстрационной и учеб- 
ной (укороченной) версией пакета 
МайсСАО под РО$5, под \УМша0%$ 
и для Масшио$в. Полная же вер- 
сия Ма САО 4.0 для У/и190\$ сто- 
ит (стоила) $495 05. 
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Возможности 


Двумерная линейная 
аппроксимация 


Двумерная ‘нелинейная 
аппроксимация 


Расширенный набор матричных 
операторов 


Использование функций, 
написанных пользователем 
на языках С ила. С++ Ы.) 


Возможность подключения 
электронных учебников 
собственной разработки 
пользователя 


Поддержка технологии  РОЕ 
векторов и матриц 


Встроенная система численного 
решения обыкновенных 
дифференциальных уравнений 


Собственное значение 
и собственный вектор матрицы 
комплексных величин 


Произвольная точность 
вычислений 


(до 4000 значащих цифр) 


Колонтитулы на страницах 
документа 


Операторы работы с — пределами 


Ргеу ем 
Символьное решение системы 
алгебраических уравнений 


Решение переопределенных 
систем алгебраических уравнений 


Прямое и обратное символьное 
преобразование Фурье 


Прямое и обратное — символьное 
преобразование Лапласа 


Прямое и обратное — символьное 
7.-преобразование 


рей Срескег — технических 
и математических терминов 
к КАМ (Мбайт) 


Занимаемый объем на винчестере 
(Мбайт) 


Цена (505$, без 
И пересылки) 


Требования 


4 


налога, 


упаковки 


ии 31 
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Вопросы и ответы 


ИЛпао м5 


А.Федоров 


Вопрос: Существует ли способ на- 
хождения элемента меню? Созда- 
вая \и49о\5-программу, я столк- 
нулся со следующей проблемой: 
похоже, ядро \Мш@9ом$ не прове- 
ряет структуру меню при вызове 
функции АррепаМепи, что дела- 
ст возможным создание. меню с нс- 
сколькими одинаковыми команда- 
МИ. 

В.Романюк, Санкт-Петербург, по 
электронной почте 


Ответ: Начнем со второй части 
вопроса. Ядро У/т9о\%$ (в данном 
случае модуль ОЗЕК) действитель- 
но нс проверяет структуру меню 
перед вызовом функции Аррепа- 
Мепнц, в чем вы можете убедить- 
ся, скомпилировав и выполнив 
следующую небольшую програм- 
му: 


ИИ ИИ ИИ! 

ТЕЗТМЕМУ. РАЗ - программа, показывающая, как 
создать два элемента меню с одинаковыми 
идентификаторами 


ИИ ИИ 


у5е$ У1пСгф, МтпТурез$, И1пРгосз; 
СО 
ГО_Кэпи = 100; 


Уаг 
УНЕПИ ‚;  ИМепи; 
Вип дом ‚  П\пд; 


8еу1п 

Тат СгЕ; 

{Найдем ссылку на окно} 

АИ пдом ;= Е1пд\1п9дом(‘ ТРИ1пСг+', РСваг(0)); 
{Создадим пустое меню} 

иМепу := СгеафемМепи; 

{Добавим две одинакозые команды} 
Тазег{Мепу(мМепи, №0г9(-1), МЕ_ВУРОЗТТТОМ, 


10_Мепи, 'Цем 1’); _ ое. 
Тазег{Мепи(мМепи, Ког4(-1), 'МЕ_ВУРОЗТТХОМ,. 
[0_Мепи, ‘Тем 1’); 
{Свяжем меню с окном} 
$е4Мепи( В\1пдом, мМепи); 
Веа9\п; 
1! по{ Оез{гоуМепи(мМепу) {пеп 
Кеззадевох(0, ‘Невозможно удалить маню’, 
'’Ошибка’, М№8._ОК); 
бопем{пСг{; 
Епд. 


Итак, проблема, описанная в 
вопросе, действительно существу- 
ст — приведенная выше програм- 
ма позволяет создать два элемента 


меню с одинаковыми идентифи-_ 


каторами. Причем можно было бы 
грешить на опцию МЕ_ВУРО- 
ЗПОМ, но тот же самый эффект 
наблюдается ис. 
МЕ_ВУСОММАМЮО. Как избежать 


дублирования элементов‘ меню?. 


Мне не удалось найти докумен- 
тированного способа, как это. сде- 


лать, поэтому придется обратиться. 


к недокументированным. Самый 
простой способ избежать дубли- 


рования элементов меню -— про-_ 


всрять наличие того или иного 


элемента перед сего созданием. Для. 
этого \шдо\$ предоставляет не-. 


документированную функцию 
ГоокирМспиНапаТ. В качестве се 
парамстров указываются ссылка 


на меню, в котором предполага-_ 


стся наличис данного элемента, 


и искомый идентификатор. Функ- 
ция [оокирМепиНапае возвраща- 


ст либо ссылку на.искомый эле-. 


мент в случас сего обнаружения, 
либо 0. Использование этой функ- 
ции показано ниже. Я создал 


функцию За 1пзе Мени, в кото- 


опцисй 
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рой производится проверка нали- 
чия элемента меню с данным 
идентификатором и нс создается 
дубля этого элемента. Функция 


За Гизе Мепи, имеющая те же 


параметры, что и стандартная 


_ функция Тлзег(Мепи, реализуется 
| слелующим образом: 


ЗИИИНИИНИНИИНИИИИИЕИИИ 


Импортируем функцию ГоокирКепиНалд 1е 


ПИ ННИНИЕИННИЕНИНИНИНИННИЕ 


„Боос ой ГоскирМепиНнайо] е (Ма? пМепи : Вмепи; и1@ 


‚: Имедег) :; ПМепи; Таг; ехфегпа] 
‘И5ЕВ’ пех 217; 


ИИ ИИ! 

Функция ЗаГеТизег{Мепи имеет те же параметры, 

”. что. и Тазег(Мепи, но не позволяет 
создавать элементы с одинаковыми 
идеэнтификаторани 


ПН НЕНТНИНИЕНИИЕНИННЫИЕННИИЙ 


гипс 10й ЗагеТазег{Непи( Нели : ПАМепи; Роз11оп, 
мы Е]а9$, ТОМен[ {ем : М0гд; МежТ\ет : 
РСпаг). : В001; 


| Вед1т 


ЗагеТизегАМейи := Тгие; 
И. № 8001 ГооквоКепиНапа ] е ( Мепи, 
1ОМем {ет ) )Тией 
‚ Гозесснели(Мепи, Роз ой, Е1а9$, ТОМен[ет, 
Меж тет) 
Е1зе ЗаРе1изет{Непи := Еа15е; 
Рад; 


‚Таким же образом можно соз- 


дать и “безопасную” версию функ- 


ции АррепаМепи. Есть еще один 
способ, кстати, тоже недокумен- 
тированный. Вы можете самостоя- 
тельно пройти по цепочке меню, 
используя ссылку типа ВМепц, но 


‘этот способ — для эстетов. И по- 
_следнее: для верности неплохо ис- 


пользовать функцию 1$Мепи для 
проверки ‘легальности ссылки на 


меню. 


ОЕЦ. — ЭТО ЛИДЕР. РЕЦ Сотрыег Согрогайоп (У5А)вхо- 
дит в пятерку крупнейших производителей 1ВМ-совместимых 
компьютеров, занимая 5% мирового рынка с оборотом $3 
млрд. РЕЦ — одна из 500 крупнейших корпораций США 
(ЕОВТИУМЕ 500), две трети которых используют технику РЕЦ. 


РЕМ — ЭТО ЗНАМЕНИТАЯ МАРКА. Компьютеры ОЕ 
более 150 раз побеждали в рейтингах «цена/произво- 
дительность». Марка ПОЕМ первенствовала в 19 главных 
исследованиях пользователей индустрии РС. 87% владельцев 
ОЕМ собираются приобрести их вновь (данные Института 
конъюнктуры США). 


ОЕ — ЭТО КАЧЕСТВО. ПОЕПШ использует комплек- 
тующие высочайшего качества, выпускаемые ведущими 
производителями. Европейское производство РЕН. сертифи- 
цировано по стандарту 1509002. 


ОЕМ — ЭТО НАДЕЖНЫЙ СЕРВИС. Квалифицированные 
партнеры РЕЦ в России и мощный склад запасных частей 


позволяют корпорации производить все сервисные работы 
немедленно. 

ОЕ. — ЭТО ТО, ЧТО ВАМ НЕОБХОДИМО. Более 22 тысяч 
конфигураций техники, собранной точно по Вашему заказу, 
проверенной по индивидуальной программе, включающей 
более 100 интенсивных тестов для каждого компьютера, 
совместимой со всеми популярными программами и 
периферийным оборудованием и сертифицированной веду- 
щими производителями программного обеспечения. 

ОЕЦ. — ЭТО БУДУЩЕЕ. Все модели ОЕ знамениты лучшей 
в индустрии расширяемостью — гарантией Ваших инвести- 
ций в компьютерную технику. РЕШ — это возможность 
использования любого мощного процессора ще! и нара- 
щивания ресурсов компьютера. РЕЦ: — это гарантированная 
поставка запасных частей для Вашего компьютера в течение 
5 лет с момента его приобретения. 
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СОМРЕХ/РАЦ"94 — ПРОГУЛКА ПО ОСТРОВУ СОКРОВИЩ 


родолжение репортажа с международной 
компьютерной выставки СОМБЕХ/Еа!! ’94, 
проходившей с 14 по 18 ноября 1994 в Лас- Вегасе. 


СОМОЕХ /ЕРа|”94 — 
прогулка по Острову 


Сокровищ 


К.Ахметов 


Гиганты Острова 
Сокровищ 


Итак, центральными, или, вернее, 
концептуальными событиями вы- 
ставки СОМОЕХ/Еа|`94, проходив- 
шей с 14 по 18 ноября 1994 года, 
стали выступления руководителя 
М!сгозой Билла Гейтса, президен- 
та Моуе! Боба Франкенберга и пре- 
зидента |п(е! Энди Гроува в семи- 
тысячном театре Аладдин. 
Собственно выставка фактичеб 


была открыта именно выступлением + 
поскольку оз 


Билла Гейтса, 
началось в Ба 


на все аспекты человеческого бы- 
тия. 

Тему своего выступления Гейтс 
развивал вокруг концепции фирмы 
Мтсгозой «|пРогтайоп аЁ уоцг Йп- 


зегИр$» — «Информация на кончи- 
ках ваших пальцев», или, как это 
еще у нас переводят, «Информация 
под рукой». Эта концепция была 
выдвинута Мтсгозой в 1990 году, и 
заключается она в том, что 
компьютеры должны стать еще 
более персональными и войти в 
саму основу нашей жизни. Идея 
«компьютера на каждый стол и в 
каждый дом» теперь трансформи- 
ровалась в. ‘идею «КОМ пьютеров 
везде — в каждой комнате, в каж- 
дой машине, в каждом кармане». 
38: своем в туплении Гейтс ска+ 
| еступили порог техно- 
ИИ которая навсегда изменит то, 
чимся, работаем, общаемся 
м. Она повлияет на всех 


“нас. на все виды деятельности, при- 
чем более глобально, чем бол ЬшШиН- 


В Ве В 2004 год 
роем-подростком, явно похожим на 
самого Билла. У всех героев филь- 
ма информация находилась непо- 


средственно под кончиками паль- | 
цев, и в финале 


преступники были 
выловлены. Гейтс 
безраздельно вла- 
дел аудиторией, 
шутил, болтал с 
героями фильма. 
Под конец, когда 
гангстер на экране 
ни с того ни с сего 
застрелил главную 
героиню, Билл ма- 
новением руки вы- 
звал всплывающее 
меню и организо- 
вал «американ- 
ский» Парру епа. 


‚ темы, 
ок к я не ы [29. 


дителей ми к 


"и главным ге-” 


ПРЕСС ФЕВРАЛЬ 1995 


Выступление в целом фирмы 
М!сгозой на выставке СОМОЕХ/ 
Ра|`’94 также было достаточно эф- 
фектным. Общая атмосфера выстав- 
ки еще раз подтвердила гениаль- 
ность маркетинговой и рекламной 
политики Мегозой — под знаме- 
на \/тдо\$ 95, операционной сис- 
которая будет. выпу 


для 1ВМ РС. По всей" в 


Печения, ини ний 

В своем т елеинтервью "Ге ейтс вы- 
сказал глубокое удовлетворение т тем, 
что на данной. выстав ДК и 
ски отсутствуют "программы длЯ 
М5-РО$. Кстати, пока УМтдо\$ 95 
еще не окончательно утвердилась В 
качестве стандарта, не могу е 
вести понравившееся мне вь 
вание директора одной программ- 
ной компании: «По мне, так оста- 
валась бы У тдо\$ 3.1 и не разви- 
валась бы никуда...» 

Разумеется, 1ВМ без устали (и не 
без успеха) рекламировала свою 
операционную систему О5/2 УМагр 


ВЫСТАВКИ 
ФЕВРАЛЬ 1995 


(05/2 3.0) «32-разрядную, мульти- 
задачную, мультимедийную, устой- 
чивую, совместимую с У\У!т940м$, 
дающую доступ в Ицмегпе, полно- 
стью новый способ работы с ком- 
пьютером». Существовавшая на 
протяжении последних трех лет си- 
туация с 1ВМ 05/2, прекрасной 
операционной системой, еще раз 
подтверждает маркетинговый гений 
Гейтса — о том, что у О5/2 тоже 
есть пользователи, из крупных фирм 
‘не забыла. похоже, только 1.0145. А 
ведь многие еше л 
самого Гейтса, 


операционной системе 90 


& 


ег 20 И. в ее нь бо 
_ лее 800 000 копий О$/2 Уагр. Дру- 
гие события, связанные с 1ВМ (речь 
идет, разумеется, о бойкоте процес- 
сора ме! Репиит), говорят о том, 
что корпорация объявила решитель- 
ный бой конкурентам. Пока еще ни- 
кто не говорит о статистике «но- 
вообращенных» покупателей О5/2, 
но у меня складывается впечатле- 
ние, что |ВМ намерена вступить на 
территорию Мгсгозой... на плечах 
самой М!сгозой. Помимо всех про- 
чих достоинств ОЗ/2 УМагр, она, по- 
хоже, действительно ведет себя аб- 
солютно дружественно по отноше- 
нию к М5$-0О$ и \/тдо\5. Так или 
иначе, в данный момент интерес- 
нее говорить о жизни, а не о смерти 
05/2. 

Второй в мире программный ги- 
гант — Моуе| — также производил 
солидное впечатление. Конечно, не- 


ПОМНЯТ С лов 
произнесенные Им . 
на СОМОЕХ/ЕРа|`90 — об* «О 2. р 


не ва \У!агр о а а | 


`пожонглировать цифрами и 


привычно было 
видеть под маркой 
Моуей продукты 
\У/ог4РегесЕ и люби- 
мую электронную 
таблицу — ОчцаЙго 
Рго. В театре Алад- 
дин президент Моуей 
Боб Франкенберг (он 
выступал во вторник, 
15 ноября) сказал, 
что компьютер без 
сети подобен автомо- 
билю без дороги, и 
представил концеп- 
цию своей компании, «Регуазмуе 
СотриИп?» — «Глубокая компью- 
геризация». 

Франкенберг сказал: «Регуазмуе 
сотриИп? — это то, над чем я ра- 
ботал всю мою жизнь. Это более 
чем связь информационных систем 
и компьютеров. Это связь людей с 
другими людьми и необходимой им 
информацией, предоставление им 
возможности работать с этой ин- 
формацией В любое время и в 
о Фра нке ие 


но, по длительной ра- 
Ее 


о А. наиболее 


дан Ч МИИиаВ Комп 
Только в 1995 году появится 
от 10 до 15 миллионов новых 
пользователей локальных се- 
тей. 

Гроув не упустил случая 


заявил, что в 1991 году МИР 
(миллион операций в секун- 
ду) стоил 230 долларов, а в 
1994 году, с приходом микро- 
процессора Репйит, всего 17. 
«РС стал и продолжает быть 
чрезвычайно приспособляе- 
мой платформой. Он — почти 
как виды Дарвина», — сказал 
Гроув и сравнил РС’ с 
воротами между цифровым и 
аналоговым мирами и с 
Алисой, проходящей сквозь 
зеркало. 

Огромные стенды в цен- 


_ стенд. 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


тральном павильоне комплекса [а$ 
\Уега$ Сопуепиоп Сешег, где собра- 
лись наиболее значительные ком- 
пании, занимали, как им и поло- 
жено, АррШе Сотршег, 1ВМ и 
Могого[а (этот тройственный союз, 
конечно. представлял Ро\мегРС), 
Асег, Рей Сотрщег, Ерзоп, Немец- 
РасКаг4 (вы еще не видели цветной 
лазерный принтер?..), ЗВагр (...а 19- 
дюймовый цветной жидкокристал- 
лический дисплей?), Зопу, Тоз!а... 
А вот фирма Сотрад на выставке 
отсутствовала, в каталоге СОМОЕХ/ 
Га!?94 ее нет. 

Из программных гигантов мас- 
штабам происходящего соответст- 
вовала фирма 101$ Оеуеюртепт. 
Она представляла все свои основ- 
ные продукты, в том числе самые 
новые разработки — электронную 
таблицу 1-2-3 5.0, текстовый про- 
цессор Атг Рго 3.1, а также ожи- 
даемую в начале 1995 года персо- 
нальную информационную систему 
Оггапийег 2.0. На стенде 1.01и$ мож- 
но было бесплатно получить уре- 
занную версию Ат! Рго 3.1. За 
лозунгом «Мы разрабатываем для 
У п4до\м$ 95» не были забыты и 


продукты для операционной систе-_ 


мы 05/2, в пределах стенда 1014$ 
им был посвящен отдельный мини- 


Нбр 


В комплекс ЭЗтакФиаке для. 


-. | 05 /2 входят |-2-3, Ат! Рго, система 


и 


КОМПЬЮТЕР 


зентационный 
Стгарй!с$. 
Фирма Войапа \{егпайопа! тоже 
представляла новые разработки — 
компиляторы РерНЕ, С++ 4.5, сис- 
темы управления базами даныы 
ЧВазе 5.0, Рагадох 5.0. Но ее сте д 
выглядел не особены инт 


пакет 


‚ка. моло ежи и. стков: = 
ЕЯ ЛОСЬ, В ва то же самое. 
Что же касается компании 
бутагес, то ее стенд находился в 
павильоне сетевых технологий и был 


для такой фирмы, как Зутагиес, по- 


просту мал. На нем были представ- 
лены далеко не все основные про- 
дукты, имеющиеся сейчас у 


Ргее!апсе. 
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зутащес. На мой абсолютно непри- 
личный (но, согласитесь, продик- 
тованный изумлением) вопрос о 
площади стенда сотрудники 
зутащес радостно ответили, что «в 
этом году не получилось, но в сле- 
дующий раз все будет гораздо луч- 
ше». В тот момент, когда я нахо- 
дился на стенде Зутажес, прохо- 
дила презентация ТНе М№омоп ЦИ|- 
(1е; 8.0 и Те Момоп ОезКор 3.0 
для \У/т4о\$. Увидеть продукты 
Септхга! Рой мне не удалось... 

На давно волнующий меня во- 
прос о том, как поживает фирма 
А!4и$, я получил, наконец, ответ — 
прекрасно! В составе АдоБе Зуз(епл$. 
Так что удалось увидеть РазеМакКег, 
Егеепапа, Асгобаё, Ши тгатог, РПо- 
(озпор и Ргепеге на одном стен- 
де. Основное внимание было обра- 
щено на Адобе Асгоба{ — пакет для 
обмена документами, не зависящего 
от операционной платформы и 
Желающие 
нстрационный 


ший набор утилит компрессии-де- 
компрессии файлов и работы с ар- 
хивами для М5-2ОО5, УМтдо\$, ОЗ/ 
2 и УМ. Собственно, у нас РКИ- 
1Р и иже с ним программы РК- 
У\/АКЕ стали сдавать свои позиции 
после того, как «разогнались» из- 
любленные хакерами НА и АК). 
РКИР 2.0 привился гораздо слабее. 
А ведь это значительно более мощ- 
ная разработка, чем РКИЛР 1.х. Те- 
перь архиватор частично работает 
в ЕМ5- и ХМ5-памяти и оптималь- 
но использует ресурсы 386-го и 
486-го процессоров. Немаловажно 
и то, что РК//ЛР может создавать ар- 
хивы объемом в несколько дискет. 

Среди продуктов фирмы РК- 
У\АКЕ — профессиональный упа- 
ковщик исполняемых файлов РК- 
СГТЕ, библиотека сжатия для раз- 
работчиков и оболочка МУ-2ОО5 
эирепрО5. 

По-моему, РКУ/АКЕ, 1пс. (9025 
М. Реегмуоо4 Опуе, Вго\уп Оеег, \! 
53223, ЦЪЗА, тел. (414) 354-8699, 
диск, содер» факс (414) 354-8559) и российский 
ских. изд рынок уже вполне подходят друг 
другу. 


$1ас Нес!тогис$ 


димо тысячам пользователей, и они. 
работают с этими программами. В 
России они пока не представлены,-|. 
а значит их популярность — «чис= 
тая», без налета рекламы и марке- |_ 
тинга. Когда они здесь появятся, а || 
рано или поздно это произойдет, мы 
познакомимся с 
ними поближе, Нуа 
пока я смог их уви- 
деть на выставке 
СОМРЕХ/Ра!1’94. 
Впрочем, назовем 
имена — хотя бы 
два-три. 


АСК Яма \ 


РКУ/АВЕ 


Эта компания вы- 
пускает популярней- 


СОМОВ» 


ТМ 


СИСТЕМА РАСПОЗНАВАНИЯ ТЕКСТОВ 


У1.3 


У\ИМОО\ 5 


ОСК 


КАЖДЫЙ МЕСЯЦ 
ПРОДАЕТСЯ 


5000 КОМПЛЕКТОВ 


| № | | 

2. [ | | 7 \ ( | | 8 В | ь \ 
( РАШЕМУ С КАНЕРУ 
| 2 2 ыы № УЕ | и ГЛАВ №8 4 


Неммен-Р 
не аскага комплектует свои сканеры системой СипеЕопт. вена 
ога! Согр. использует СопеРопт в своей программе Соге РАМ! 5 проводных журного 


пхег Согр. встроила СипеРогт в ЕахИпе 2.0/ОС®В 
тысячи людей покупают сегодня Сипе!Гогт во всем мире. 


Ответ край ! 

Нет раине прост: Потому, что опираясь на семилетние 
р д но в области искусственного интеллекта, сегодня мы 
редлагаем Вам лучшую технологию ввода текста со сканера для 


ежедневного использования в бизнесе, издательской и научной 
деятельности. Оцените СипеРогт сами: 


[3 
ая динственная система, распознающая любые шрифты без 
учения на русском и 9 европейских языках! 


‚: Единственная 
система, сохраняющая полнук т 
в Формате ЮТЕ р ых олную копию текста 


р твори НН система, обеспечивающая прямой 
ога тог /М/Утао\м$ и 1он5 АтР 
Рго юг У/Мтдомиз, по 
т. 10\/5, поддержк 
ки всех сканеров и факс-модемов и качественное о 
навание мелкого, перекошенного и низкокачественного текста! 


Россия, Москва, 117312 
проспект 60 лет Октября, 9 апп 60] 


&.1 35.50.88 @/Фокс: 135.42 32 


КомпьютерПресс и нашим 
еженедельником, эта система 
распознавания показала лучшие 
результаты в большинстве тестов." 
КомпьюТерра № 30, 

19 Сентября 1994. 


".. президент Мгозо— А.О. отметил, 
что выдающиеся свойства программы 
СипеРопт дали возможность 
компании Мсгозой А.О. выбрать 
компанию СодпИ№е Тесппо|об!ез в 
качестве своего партнера." 
КомпьюТерра № 31, 

26 Сентября 1994. 


"В одном комплекте со сканерами 
Неммен-РасКаг4 теперь будет 
поставляться программа 
распознавания русскоязычного текста 
СупеРопи... По информации "Ъ", 
нынешнее соглашение - самая 
крупная сделка такого рода на 

российском рынке.” , 
Комерсанть-ВАЙУ\ 


Я НЕНАВИЖУ КЛАВИАТУРУ . 


ЯР ИЕКИИ. 


х 


А ЮМПРЮГР 
ЕЕ 


ПРЕСС 
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количество наград и регалий. По- 
сле инцидента с Мисгозой в глазах 
общественности фирма Э(ас побе- 


дила трижды, затеяв процесс, вы- 


играв его и уже затем подписав со- 
глашение о сотрудничестве. 

Сейчас существуют версии сис- 
темы динамического сжатия данных 
з(асКег для М5-0ОО5 и \У!т94о%м$, 
05/2 и Масициоз$й. Совсем недавно 
(в октябре 1994 года) фирма З{ас 
Е!ес{гоп!с$ приобрела компанию 
Осеап 1$е Зой\маге (за 20 миллио- 
нов долларов «п сазЙ» — так ска- 
зано в пресс-релизе; я с трудом 
представляю себе, как это бывает) 
с системой удаленного контроля и 
копирования файлов КеаспОи(. 

О последнем продукте ас, ори- 


‚ентированном на выполнение муль- 


тимедиа-приложений и игр, Мий1- 
те а З(асКег, на выставке крича- 
ли больше всего. Именно кричали 
во всю глотку, как на футболе: 
«Моге расе! — Моге КАМ! — Мы!- 
итета Э(асКег!!» Фирма не поле- 
нилась даже зарегистрировать тор- 


говую марку 5{аскегМап — символ _ 


нового супергероя (очень пох )ж: 
го на Супермена), сражающегося 


ценам) и переводу своих продуктов 
на русский язык. Это достаточно 
серьезная новость, например, для 
российской фирмы 1МИЕК — не так 
часто новый конкурент приходит 
из-за рубежа, обычно с ним при- 
ходится бороться, когда он уже 
здесь. А у Бешта есть факс-про- 
граммы еще и для М5-0ОО5, и для 
Масицоз п... 

ГогтРю\, менее известный у нас 
продукт фирмы Бешта, предназна- 
чен для управления процессом по- 
тока данных (\огкЙо\), организо- 
ванных в формы. РогтЕЮ\ содер- 
жит средства организации таблиц, 
баз данных, текстовых документов 
и графики. 


Что еще было 
на острове 


В здании 
поп Сещег 


0’ ап4 Сопуеп- 
ь стенды около 


ческих и мульти- 


оперативную память, и. д 
пространство. м о 


(штаб-квартира в Европе: Опи 7, 
Вгаскпе! Вееспез, ОА ВгаскКпей 
Гапе, ВгасКпейЙ, Вегкз5вге КС12 
7В\/, Еп21ап4, тел. 1344 302900, 
факс 1344 302922) — мол, «ждем- 
в 


Дегта 


Репа Согр. — канадская компа- 


ния. Число ее российских пользо- 
вателей (нелегальных, естественно), 
видимо, приближается к числу ра- 


ботающих в России факс-модемов. 


В то же время германская штаб- 
квартира фирмы Ое]ппа именно 
сейчас готовится к открытию пред- 
ставительства в России, началу 
компании амнистии нелегальных 
пользователей У/тРах (по смешным 


Нет 
г 


Пишите в 5{ас Вес гоп!с$ 


кетов, наименований ком- 
ков (а сколько порно!) и 
ное = По ‚ходу дела 


в режиме «ОИга Уюепсе», не со- 


храняя игру, на. полном экране. Чи-_|_ 
татели, должно быть, удивятся, что- 


за все пять дней выставки получ 
карту АЗТ1Ь удалось лишь пятерым. 
Лично мне просто 
недосуг было стоять в 


очереди. Вообще 
РООМ была самой 
популярной — игрой 


мультимедиа-павильо- 
нов, выстрелы и рев 
чудовищ раздавались 
на десятках стендов (а 
фирма 14 Зоймаге и 
вовсе не участвовала в 
выставке). — 

Итак, я назвал 
лишь некоторые 
фирмы и продукты. 


ре уровня в -версии РООМ,- 
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Для огромного большинства просто 
не хватает места. Вы же понимае- 
те, что на СОМРЕХ/Ра|’94 были 
Оцацегдеск, ХухЕЁ, ОцагК (я про- 
сто перечисляю, даже не по алфа- 


виту), Вегкееу Зузетз, МехСеп 
(есть такой микропроцессор, 
№ х586...), Соге! Зу$етз, Сотрщег 


А$$о$1а1е$ и другие известные и 
уважаемые у нас компании. 
Разбирая сейчас почту, получен- 
ную после выставки, я вижу пресс- 
релиз Коуох Соттипкайоп$, пред- 
ставлявшей в мультимедиа-павиль- 
оне систему речевого ввода ОЁ- 
сеГАЕК, письмо от фирмы ЕтК$у$ 
(подразделения РЕ\М/ Ищегпайопа!), 
производящей сетевое оборудование 
для обычных и портативных ком- 
пьютеров, пакет с демонстрацион- 
ным СО-КОМ от фирмы Наттег- 
Неа Ицегасиуе, продающей биб- 


лиотеки высококачественных 
слайдов В Рюсике (в формате 
Кодак РогГопо СО) длЯ 


демонстраций и презентаций... 
ЗПом/ ти$( го оп. А нам пора бы 


вспомнить о наших соотечествен- 
никах, которые не только, подоб- 
но мне, ородили по выставке, но 
и демонстрировали собственные 
достижения. 


ее 


ъ 
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издании — Ме фаМазег) для У\Утдо\$, продукт совсем 
нетипичный для международного рынка. Нетипичный 
в том смысле, что при его помощи выполняются задачи, 
которые вне России просто не умеют решать на ком- 
пьютерах класса 1ВМ РС. 


Ме ЧаМап!а — это полная система цифрового ви- 
деомонтажа, обеспечивающая набор профессиональ- 
ных эффектов и метаморфинг — «переливание» из фор- 


мы в форму, как в фильме «Терминатор 2». Ни одна 
из имеющихся систем для \У!!140о\$ не обеспечивает 
такого комплекса услуг. Существует система для мон- 
тажа Адобе Ргепиеге, есть программа метаморфинга и 
эффектов Могрй фирмы СгурПоп ЗоЙ\аге, а прекрасный 
пакет Расиге Мап российской фирмы СТОИК имеет 
большой набор эффектов и колоссальные графические 
возможности. Но программа фирмы АТЗТ практиче- 
ски уникальна, для среды У\У/!14о\м$ и 1ВМ РС нет 
другого пакета с аналогичным набором возможностей. 
Мы подробно представили этот пакет в статье «Мы 
будем снимать кино!» (КомпьютерПресс №12`94). 

Немаловажно и то, что менеджеры фирмы АТЗТ на 
своем стенде старались работать «по-американски» — 
постоянно вели демонстрации продукта, работали с по- 
тенциальными клиентами, были коммуникабельны, 
улыбались. Благодаря этому нельзя было не заметить || 
внимания, проявляемого со стороны посетителей вы- |. 
ставки (одним из которых оказался некто Билл Ге 
глава корпорации Мсгозой). В результате фирмой | 
дено более 90 потенциальных др Вот а ся кра 


мы А1ЗТ таков — ее руководе: :( 
ствовать в СОМрЕХ/Ра!` : 


А15Т шс., телефон: (095) 271-29-89 (095) 271-26-37 факс: (095) 271-04-28 


к мо бне УИиаомб- видеоускорИйелем, 
ративной памяти (возможна установка до 
съемным жестким диском (до 770 Мбайт), съ И 
флоппи-дисководами, двумя слотами РСМСИА (тип 2), 
встроенной звуковой системой, съемными клавиату- 
рой и трекболом. Результаты работы Уши$ также пред- 
ставляются компании весьма привлекательными. 

На выставке работали и представители МИКРОИН- 
ФОРМа, крупнейшего российского производителя про- 
граммных продуктов. Кроме знаменитого ЛЕКСИКО- 
На его автор, Евгений Веселов, совместно с соразработ- 
чиками из Уши$ представлял информационную систе- 
му для быстрого поиска в документах форматов известных 
текстовых процессоров, которая пользовалась успехом. 
К сожалению, компания не могла продемонстрировать 
ЛЕКСИКОН для \/тдо\$ (см. КомпьютерПресс №12?94), 
который в тот момент еще не был готов для продажи. 

Еше раз вспомним — шестнадцатая по счету выстав- 
ка, 2150 компаний, 200 000 посетителей, 2300 журна- 
листов. И всего три компании на стендах, несколько 
десятков людей, несколько журналистов — из России. 
И фактически впервые. Мне не кажется, что эти со- 
отношения отражают реальную степень готовности 
нашего выхода на мировой рынок. Конечно, предстоит 
еще очень много работы на своем поле. Но невозможно 
не пожелать отечественным фирмам выхода на этот 
рынок, на такие выставки. 


095}246- 1042; Е!е$ Тгаае СтЬН (095) 460-0212; НПФ «ЭРА» (095) 556-2024; $тай Согр. (095) 975-5430 
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Путешествие в древний мир на- НерНаезтиз 
чинается с географической кар- 
ты, на которой вы выбираете стра- 
ну. После этого вам предоставля- 
ется меню, из которого можно вы- 
брать тип интересующей инфор- 
мации — монументы и тайны, 
люди и политики, гиды, работа и 
досуг, а также обратиться к ал- 
фавитному индексу с перекрест- 
ными ссылками. Но это для тех, 
кто серьезно. исследует предмет. 
Самое интересное — попросить кого-нибудь расска- 
ать о жизни в те времена. Для этого служит опция 
“гиды”. В Древнем Египте ими могут быть мальчик, 
женщина-фараон, рыбак и жрица, в Греции — Алек- 
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Мсго5о—Н 
Апсепт! Гап@$ 


ерия мультимедийных УИтаом5- 
продуктов фирмы Мисгозой — 
М!сгозой Ноте пополнилась еще 
одной энциклопедией. На этот раз это 
энциклопедия Апсеп! [апа$, посвященная 
великим древним державам — Греции, Риму 
и Египту. 
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сандр Великий, Дельфийский. оракул, актер, мальчик- 
спартанец, богиня Гера, поэт Гомер, ав Риме — по- 
мощник императора Нерона, римский солдат, улич- 
ный торговец, рабыня и деревенский мальчик. Каж- 
дый из них рассказывает о своей жизни и знакомит 
с историей, культурой и обычаями своей страны. 
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А СкаЙзтан ] з . Нияниа, Рыйма, Е - : г | о ы в а 
о! В г. Е Ромбка а | 3,7% , в: ны Спарты”. Интересно, что 

. 7 А а, я ’, Детям в Элладе уделялось очень 

много внимания. Зажиточные 
он й | у © | родители могли покупать им иг- 
‘снос’ з № м ры. _ 9 аи | рушки и отправлять в школы, но 
ЕЕ ен сы | ‚ Девочки обычно воспитывались 


р дома, а мальчики отправлялись 
А в казармы и получали военное 


ей, # | образование. 


Все путешествия по древне- 
му миру сопровождаются голо- 
сом диктора — для того чтобы 

Бы > | его слышать, вам нужна звуко- 
С к — | ый М] оп Че Ме Ё вая карта, совместимая с Зоипд- 
ое «1 ] А = > 2 п Вачег. Если вас интересует ка- 

. а & Е %.. — в. кое-либо событие или знамена- 
| сромйне тельная дата, то проще всего 


| Г | эмо” |= Ма!» | ковры ’ воспользоваться шкалой време- 


Давайте совершим короткую экскурсию, 
например, по Афинам в сопровождении маль- 
чика-спартанца. От него мы узнаем, какое 
‘важное значение для древних греков имел 
спорт. Ежегодно проводились четыре атле- 
тических чемпионата, но самыми важными 
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проводившиеся раз в четыре года. Эти игры 

назывались Олимпийскими, и на время их р ВБР, 
проведения даже приостанавливались вой- = [бе ее нет 

НЫ. Центром подготовки ВОИНОВ В Древней ТЕМРСЕ$ АНО РЕЕЗТ$ Е а ИИА 
Греции был город Спарта. Однажды, когда &У = 
властителя Спарты спросили, почему его го- = 4 
род не защищен стенами, он, показав на сво- 2 ВАА Аниме 


ТНЕ САЕЕК УУОВЫС 


Нако;, Окаюн ор В 
Зе Сова ’ Ни, а затем обратиться к пере- 


крестным ссылкам и при необ- 
ходимости к алфавитному ин- 
дексу. Также вы можете загля- 
нуть в галерею графических 
изображений, выбрать из них 
приглянувшееся и сделать его 
фоном для У\У/1т94о0\$. 

Иниоьь. мании Энциклопедия Апс!еп( Гап$ 

. а | м. ей мы 4 р т служит отличным примером 
Раезцевь к ОЕЬ К. м 2 с ’ того, какими должны быть 

о Рен. м. 3 м и ^^ РОУ - ь ры 
| мультимедийные программы — 
интересными, красивыми и по- 
знавательными. 

Требования к компьютеру: 
80386, 4 Мбайт памяти, привод 
СО-КОМ, звуковая карта, со- 
вместимая с ЗоипаВ!а$ег, гра- 
фический адаптер УСА. 
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МУЛЬТИМЕДИА В ХУДОЖЕСТВЕННОМ МУЗЕЕ 


Мультимедиа 
в художественном 


музее 


Д.Перцев 


Сотруднику информационной 
службы музея очень часто прихо- 
дится иметь дело с людьми, не 
имеющими ни малейшего пред- 
ставления об информатике. Отве- 
чать на вопросы этих людей ока- 


зывается трудно, поскольку любое 
утверждение нужно довести до 
уровня здравого смысла, что да- 
леко не всегда просто. Попробу- 
ем, имея в виду эту ситуацию, от- 
ветить на вопрос: что дает музею 
мультимедиа? 

Не вдаваясь в подробности, 
можно сказать, что мультимедиа 
позволяет пользователю иметь на 
своем компьютере одновременно 
или последовательно текст, звук в 
виде музыки или речи, неподвиж- 
ные или движущиеся цветные изо- 
бражения. Иными словами, все те 
средства, которые уже почти це- 
лый век обеспечивает ему кине- 
матограф. При этом мы вынужде- 
ны констатировать, что визуаль- 
ной информации в одном кадре 
кинофильма приблизительно в 100 


раз больше, чем в аналогичном 
полноэкранном изображении на 
дисплее или мониторе (40 Мбайт 
против 400 Кбайт). 

Каким же преимуществом обла- 
дает мультимедиа, если оно опра- 
вдывает не только безумные затра- 
ты, но и заставляет мириться с су- 
щественной потерей ка- 
чества изображения? 
Согласитесь, для худо- 
жественного музея это 
очень большая жертва. 

Это преимущество — 
диалоговый режим. 
Иными словами, если 
смотря кинофильм или 
читая книгу, рассматри- 
вая художественный 
альбом, вы находитесь 
во власти. ре- 
жиссера или ав- 
тора, то есть 
подчинены 
конкретной точке зрения, 
определяющей изобрази- 
тельный ряд, то мультиме- 
диа делает любого пользо- 
вателя автором, позволя- 
ет ему в процессе реаль- 
ного диалога сформиро- 
вать свой собственный 
изобразительный ряд. 
Причем база, из которой 
формируется этот изобра- 
зительный ряд, может быть 
на несколько порядков 
выше той, с которой ис- 
следователь имеет дело се- 
годня. 

Рассмотрим, в каком 
положении находится ис- 
следователь одной из са- 
мых фундаментальных об- 
ластей отечественного изо- 
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бразительного искусства — древ- 
нерусской живописи, памятники 
которой представлены в сотнях 
картинных галерей и краеведческих 
музеев нашей страны, а общий 
объем коллекций составляет не- 


* сколько десятков тысяч икон. К 


сегодняшнему дню, по-видимому, 
репродуцировано от 1,5 до 2 тыс. 
икон, то есть не более 5-7%. В на- 
стоящий момент никто не может 
назвать более точной цифры. Мы 
строим свое предположение на сле-. 
дующих косвенных соображениях. 

В банк изображений Третьяков- 
ской галереи вводятся не только 
изображения с оригиналов из ее 
собственного собрания, но и изо- 
бражения древнерусской живописи 
из всех других музеев — по репро- 
дукциям в альбомах и монографи- 
ях. К настоящему моменту обра- 
ботан 41 альбом. В них репроду- 
цировано около 1100 различных 
икон, причем значительная часть 
переходит из издания в издание. 
По крайней мере, в последних аль- 
бомах количество икон, не репро- 
дуцированных ранее, измерялось 
единицами. Если к этому списку 
добавить 100-150 репродукций 


Богоматерь Владимирская, ХИ век 
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икон из собрания Третьяков- 
ской галереи, которые мы не 
учитывали, то общее количество 
репродуцированных икон, оце- 
ниваемое нами в 1,5-2 тысячи, 
может даже оказаться несколько 
завышенным. 

Таким образом, исследова- 
тель, если даже он попадает в 
идеальные условия, в одну из 
крупнейших библиотек страны, 
может в лучшем случае позна- 
комиться с репродукциями толь- 
ко 2 тысяч икон. При этом он 
лишен самого главного в работе 
искусствоведа — возможности 
сформировать нетривиальный 
изобразительный ряд. (В данном 
контексте под нетривиальным 
понимается любой ряд, не сф 
мированный ранее век ‹ 
ги или альбома.) Не цеству- 
ет общего указателя. в 
рованных в разных изданиях О ВУВ 

ай Никола Зарайский с житием, 
ХУ| век 


ТЫ. | стов, музыкальных фрагментов, 
. ть фрагментов кинофильмов, карт, 
чертежей и т.д. Но на этом мес- 
те, с которого открываются поис- 
тине головокружительные перспек- 
тивы, автор должен остановиться 


тем, что ограниченный н бор 
нескольких сотен икон воспро- 
изводится из издания в издание? 

Оговоримся сразу, что вме- 
сто слов “изобразительный ряд”, 
которые в первую очередь ин- 
тересуют автора как сотрудни- 
ка художественного музея, мож- 
но подставить слова: ряд тек- 
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и с сожалением признать, что 
воспарять, увы, еще рано. Да, 
программные и аппаратные 
средства мультимедиа разви- 
ваются все более стремитель- 
но. Да, перспективы, которые 
они открывают, поистине го- 
ловокружительны. Однако 
они останутся только пер- 
спективами, пока не будет 
проведена громадная черно- 
вая работа по созданию не де- 
монстрационных моделей но- 
вых версий программных и 
аппаратных средств, а реаль- 
ных, огромных по объему баз, 
которые превратят потенци- 
альные возможности в реаль- 
ность. К сожалению, сущест- 
вующие опыты тиражирова- 
ния мультимедийных продук- 
тов на оптических дисках СО- 
КОМ скорее дискредитируют 
возможности новой техноло- 
гии, когда наспех формиру- 
ется оптический диск с обзор- 
ной экскурсией по художест- 
венному музею, включающий сот- 
ню изображений; интерактивный 
режим, позволяющий начать экс- 
курсию не с первого зала, а с по- 
следнего, иными словами, уйти от 
изобразительного ряда, выстроен- 
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ного специалистом, хорошо знаю- 
щим коллекцию музея, восприни- 
мается отнюдь не как достоинст- 
во новой технологии. Это тот са- 
мый случай, когда количество пе- 
реходит в качество. Эта качествен- 
ная граница имеет вполне опре- 
деленный количественный крите- 
рий — объем, так сказать, опера- 
тивной памяти человека, в кото- 
ром он может активно работать в 
пределах изобразительного ряда. 
Конечно, у разных людей этот объ- 
ем разный. Не существует мето- 
дик (по крайней мере, они не из- 
вестны автору), которые бы позво- 
лили точно определить эту грани- 
цу, но интуитивно кажет- 
ся, что объем этот изме- 
ряется сотнями объектов. 
Может быть, именно по- 
этому таков изобразитель- 
ный ряд большинства ху- 
дожественных альбомов и 
монографий. 

Принципиально новая 
ситуация возникает, когда 
база изображений, в ко- 
торых может активно ра- 
ботать исследователь, вы- 
растает до нескольких 
тысяч, а тем более десят- 
ков и даже сотен тысяч 
объектов. СО-КОМ спо- 
собен вместить около 2,5 
тысячи полноэкранных 
цветных изображений, но 
это не предел. Уже сего- 
дня Третьяковская галерея распо- 
лагает устройством, позволяющим 
иметь в прямом доступе свыше 40 
тысяч полноэкранных цветных 
изображений с практически мгно- 
венной визуализацией любого из 
НИХ. 

Если в течение нескольких де- 
сятков лет развития отечественной 
информатики специалисты доста- 
точно хорошо научились создавать 
и вести как документальные, так 
и фактографические текстовые 
базы, то к созданию сколь-нибудь 
значительных баз изображений мы 
приступили совсем недавно. 

В этой статье мы остановимся 
на специфических вопросах соз- 
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дания и ведения баз изображений 
в рамках мультимедиа. Практиче- 
ская работа, проведенная в этом 
направлении (а в Третьяковской 
галерее в настоящий момент име- 
ется ряд баз изображений суммар- 
ным объемом около 17 тысяч еди- 
ниц), показала, что это отнюдь не 
простая задача, что многие, каза- 
лось бы, очевидные проблемы тре- 
буют отнюдь не тривиальных ре- 
шений. 

Рассмотрим средства ввода, ко- 
торыми располагает разработчик 
базы сегодня. Наиболее распро- 
страненным способом ввода изо- 
бражений является сканирование. 


Симеон Богоприимец, ХУП век 


Достоинством этого способа явля- 
ется возможность создания изобра- 
жения с высоким разрешением. 
При максимальном формате АЗ на 
сканере Шарп (используемом в 
Третьяковской галерее) получается 
файл размером 9 тысяч на 7 ты- 
сяч точек. Однако ввод сканером 
с оригинала практикуется чрезвы- 
чайно редко. Чаще всего в этих 
целях используется цветной слайд. 
9 на 12 см — наиболее распростра- 
ненный размер издательского слай- 
да. С такого слайда мы можем по- 
лучить файл размером примерно 
2800х2100 точек и объемом око- 
ло 20 Мбайт. Отметим сразу же, 
что даже при таком большом объ- 
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еме файла мы не можем выделить 
из него некоторые существенные 
фрагменты, которые могут быть 
весьма полезны исследователю. 

Существенным ограничением 
этого метода является и то, что 
даже в таком благополучном с точ- 
ки зрения технического оснаще- 
ния музее, как Третьяковская га- 
лерея, лишь небольшая часть экс- 
понатов перенесена на слайды. По- 
этому гораздо более перспектив- 
ным — и это подтверждено прак- 
тической работой двух последних 
лет — способом ввода визуальной 
информации мы считаем телека- 
меру с оцифровкой изображения 
в процессе работы. 
Это достигается либо 
сопряжением камеры 
с компьютером, 
имеющим графиче- 
ский адаптер, либо 
использованием спе- 
циальной цифровой 
камеры. Решающим 
достоинством этого 
способа является воз- 
можность увидеть ко- 
нечный результат в 
процессе ввода изо- 
бражения. Фактиче- 
ски мы используем в 
качестве видоискате- 
ля телекамеры мони- 
тор, на котором ви- 
дим то изображение, 
которое и будет вве- 
дено в систему. 

Эта уникальная возможность 
тем более существенна, когда речь 
идет о вводе изображений икон. 
Дело в том, что все иконы покры- 
ты слоем более или менее потем- 
невшей олифы. Иногда этот слой 
на нерасчищенных иконах оказы- 
вается настолько темным, что 
сквозь него трудно рассмотреть 
детали изображения. На недавно 
отреставрированных иконах этот 
слой олифы практически прозра- 
чен и не является помехой при 
вводе изображения. Таким обра- 
зом, каждая икона требует своих 
специфических условий ввода как 
по интенсивности освещения, так 


ЕтевВеадег 2.0 Рго{е$$1опа| 


принципиально новые ВОЗМОЖНОСТИ 


ПУСТЬ 
ВАШ КОМПЬЮТЕР 
ЧИТАЕТ САМ! 


Вы нажимаете только одну кнопку - Зсап&Веад - и через 30 - 50 секунд, документ появляется на экране Вашего любимого 
текстового редактора в виде, близком к оригиналу, - с соответствующими шрифтами, таблицами и рисунками. 


Представляем новую версию системы распознавания текстов: 


Вогапа 
Сот{е$ 94 


5 ы 
принципиально новые возможности о т М 
лил СОМРАПВЕЕ 


НиеВеадег 2.0 Рго - 
качество распознавания 
возросло в среднем в 9 (ПЯТЬ) раз. 


РиеВеадег 2.0 Рго - потрясающая 
скорость работы: 1 машинописный 
лист распознается за 30-50 секунд. 


РиеВеадег 2.0 Рго - распознает документы с сохранением 
исходных шрифтов и рисунков в формате ЙТЁ ‚ распознает 
таблицы, анкеты и платежные документы в формате баз данных. 


РиеВеадег 2.0 Рго - это система ОСВ, созданная в России специально для использования в России. Поэтому ЕтеВеадег обладает уникальной способностью 
распознавать документы низкого качества печати без обучения, то есть газеты и машинописные тексты, распечатки с матричных принтеров и "ксерокопии". 


Спрашивайте Етевеадег 2.0 Ргоеззюпа! у наших дилеров с апреля 1995 г.: 
281-0375 


Спрашивайте у наших российских дилеров журнал "КомпьютерПресс". 


Европа Трио-ПЙлюс Вимком 176-1249 Скалон 21-4546 Абак 32-6623 Мурманск Пермь 

Весодпца Сор. Юнивер 434-2060 Санкт-Петербург Алматы Рига ЕОВ-Котре{апзе 55-4603 Солид 33-3110 
(36) 1201 89 25 Весть 115-9783 ПРОект МТ 275-7887 КомпСистемы 42-5772 Юнитри 27-4487 Красноярск Владивосток 

ВИ ЗоН\маге м Егапсе Софт Сервис 930-1300 Астрософт 245-9526 Минск Рикар 29-6610 Диалог-Сибирь 44-5131 Вл-токКомпьютерс 31-7111 
(33) 78 20 13 89 ПараГраф 299-7923 Поликом Про 314-1969 Триумф 66-6335 Петрозаводск Новокузнецк Иркутск 

Москва Топс 253-8890 Киев Реста 78-6819 Внедрение — 74-454 Эвриком-Кузбасс 44-4671 Градиент 23-3092 

Лампорт 125-1101 Интегроник° 924-2673 Ксиком 271-7049 Би Проект 31-2493 Волгоград Екатеринбур! Сергиев Посад 

Радом 256-4030 5оНИипе 148-5284 Инкопартнер 266-4095 Мисофт 49-3421 Дата Сервис 33-5612 Лампорт-Урал 49-7490 ИнтеллПродукты 20-281 

1С 253-8976 РоссПрогИмпорт 267-3420 — Инфосфера 277-0700 Казань Днепропетровск Челябинск Ярославль 

Зеерег 246-1432 Дом н/тех книги 137-6888 Харьков Датум 38-0585 Светоч 45-5580 Центр высш.школы 39-9127 Кари 23-1454 


Заявки на БЕСПЛАТНУЮ ИНФОРМАЦИЮ о системе ЕтеВеааег принимаются круглосуточно. Звоните в фирму "Бит": отдел сбыта, (095) 963-4773, 963-4761 (тел/факс), отдел технической поддержки 308-5360, 308-0089. 
Сорупдн! © 1994 ВИ Зой\маге, пс. Никакая часть настоящего документа не может быть воспроизведена без согласия фирмы "Бит". ВП Зой\маге, Етевеааег, Зсап&Веа4 - торговые марки фирмы Бит. 
Остальные названия являются торговыми марками или зарегистрированными торговыми марками своих законных владельцев. 


рай #С144 


= КОМПЬЮТЕР 


ВЕ 


зе 


В-14 


МУЛЬТИМЕДИА В ХУДОЖЕСТВЕННОМ МУЗЕЕ 


и по его спектральному составу. 
Попытка использовать какие-либо 
технические средства, стандарти- 
зирующие условия съемки, к по- 
ложительному результату не при- 
водит. Как это ни парадоксально 
в наш технический век, эта рабо- 
та наиболее успешна тогда, когда 
условия ввода корректируются “на 
глазок”, для каждой иконы инди- 
видуально. Понятно, как важно 
видеть в этих условиях в процес- 
се съемки конечный результат 
работы еще до ввода изображения 
в компьютер. 

Недостатком этого способа яв- 
ляется невысокое разрешение, ко- 
торое зависит от графического 
адаптера, применяемого для оциф- 
ровки изображения. Так, в Треть- 
яковской галерее используется 
формат Тагга-16 с разрешением 
512 на 400 при 32 уровнях серого 
или АТ\У а с разрешением 756 на 
486 при 256 уровнях серого, то есть 
соответственно с цветовой палит- 
рой в первом случае — 32 тыся- 
чи, а во втором — 16 миллионов 
цветов. Очевидно, что ни один, ни 
другой формат не способен пере- 
дать детали изображения, если оно 
вводится только целиком. Это за- 
ставляет применять способ фраг- 
ментирования изображения как 
принцип ввода. Иными словами, 
в отличие от полиграфических 
изданий, где фрагмент является 
скорее исключением при вводе 
изображения с телекамеры в элек- 
тронную базу, фрагментирование 
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является необходимым условием. 
Решение о фрагментировании, воз- 
никшее как необходимое следст- 
вие невысокого разрешения гра- 
фических адаптеров, в ходе прак- 
тической работы показало скры- 
тые достоинства, не очевидные на 
первый взгляд. 

Рассмотрим один конкретный 
пример. Древнерусская житийная 
икона имеет ряд клейм на полях, 
каждое из которых является са- 
мостоятельным сюжетом. При 
вводе изображения телекамерой 
каждое из этих клейм вводится от- 
дельным файлом. В некоторых 
случаях возникает необходимость 
ввода фрагмента клейма. Если бы 
мы захотели получить изображе- 
ния всех клейм и возможность 
получения их фрагментов, скажем, 
в иконе Николы Зарайского с жи- 
тием, то мы должны были бы вве- 
сти файл. с разрешением 5600 
строк. Общий объем его состав- 
лял бы 108 Мбайт. Даже если бы 
нам удалось преодолеть техниче- 
ские трудности и изготовить та- 
кой слайд, чудовищный размер 
файла сделал бы невозможным 
практическую работу с ним. На 
одном диске СО-КОМ помести- 
лось бы всего 6 таких изображе- 
ний. В нашем случае эта икона 
была введена в систему в виде 21 
фрагмента суммарным объемом 
около 8$ Мбайт (без сжатия) в фор- 
мате Тагра-16. 

Предварительная фрагментация 
имеет еще одно весьма существен- 
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ное достоинство. В процессе вво- 
да, используя знания экспертов, 
мы как бы препарируем икону на 
ряд сюжетов, имеющих самостоя- 
тельное значение. Далее в системе 
обеспечивается доступ к каждому 
из этих фрагментов. В иконе Ни- 
колы Зарайского с житием мы, 
помимо изображения святого, 
имеем еще |6 отдельных сюжетов 
его жизни, каждый из которых в 
рамках электронной базы стано- 
вится самостоятельным изображе- 
нием. Реализация этого подхода 
впервые создает возможность сис- 
тематического изучения клейм 
древнерусских икон, их система- 
тизации, сравнения, выделения 
стилистических черт и т.д. 
Суммируя вышеизложенное, мы 
можем отметить, что для целей соз- 
дания баз мультимедиа в области 
изобразительного искусства способ 
ввода телевизионной или цифро- 
вой камерой с предварительным 
фрагментированием оказывается 
значительно более целесообразным 
как с точки зрения технических ха- 
рактеристик, позволяющих эконо- 
мить память, так и с точки зрения 
дополнительных семантических 
возможностей при работе с базой. 
Фактически ввод гигантского фай- 
ла при помощи сканера не реша- 
ет проблем, о которых речь шла 
выше, а только откладывает их на 
потом. Представляется, что сего- 
дня создание таких гигантских 
файлов — до сотни мегабайт и 
выше — в лучшем случае может 


быть использовано с целью архи- 
вации изображений для дальнейшего 
использования этих изображений в 
полиграфических целях. Но и здесь 
полезно задуматься, оправданы ли 
гигантские затраты на электронную 
архивацию слайдов. Не исключено, 
что целесообразнее решить гораздо 
более скромную проблему создания 
хранилищ с соответствующим тем- 
пературно-влажностным режимом 
для самих слайдов. Но поскольку 
проблема полиграфического исполь- 
зования электронных баз выходит, 
собственно, за пределы проблем 
мультимедиа, автор предпочитает ос- 
тавить этот вопрос открытым. 

Использование гигантских фай- 
лов, полученных сканером непосред- 
ственно в системах мультимедиа, не- 
целесообразно, а по ряду парамет- 
ров и практически невозможно, не- 
зависимо от того, что служит источ- 
ником информации — телекоммуни- 
кационные каналы или системы 
оптической памяти. Очевидно, что 
без предварительной обработки эти 
гигантские файлы не могут быть ис- 
пользованы. 

В системах мультимедиа часто 
применяется компромиссный способ 
введения средних по величине 
файлов со слайда, что нам кажется 
тоже не слишком удачным. Исполь- 
зуя вышеупомянутый сканер Шарп 
со слайда 9 на 12, мы можем полу- 
чить примерно 20-мегабайтный 
файл. Для работы с ним на дисплее 
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проектов 
в нашей лаборатории 

$ Оперативная техническая 
и информационная 
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+ Магнитооптические 
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‹ Ленточные библиотеки. 
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$ Серверы семейства Рго ап фирмы 
СОМРАО 

‹ Модульные процессорные карты 
486/Репиит сархитектурой ЗМР 
позволяют создавать наращиваемые 
2-х и 4-х процессо ее комплексы 
с симметричной обработкой 

$ Оперативная память до 512 МБ 
с корректирующими кодами 

+ Автономная система диагностики 
и контроля в процесее работы 
со встроенным 5ММР-агентом 

+ Сошраа ТиЕех с пропускной 
способностью 267 МБ/сек. 
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Дмитрий Георгиевич Перцев — зав. отделом Ин- 
форматики Государственной Третьяковской гале- 
реи, по образованию -- историк. В 1957-1967 го- 
дах — искусствовед, старший научный сотрудник 
Третьяковской галереи, с 1967 занимался иссле- 
довательской работой в области информатики. Кан- 
дидат технических наук, автор свыше 70 работ по 
искусствоведению и информатике. С 1987 года воз- 
главляест проект по созданию банка данных оте- 
чественного изобразительного искусства. Мы рас- 
сказывали об этих работах в одном из наших пер- 
вых обзоров (№ 5’92). С тех пор дела в Третья- 
ковке значительно продвинулись, создан болыной 
архив изображений на оптических носителях, связанный с текстовой базой 
описаний. 

Дмитрий Георгиевич являет собой счастливый пример человека, у кото- 
рого предмет работы и предмет увлечения, страсти, полностью совпадают. В 
данном случае это русское, прежде всего — древнерусское искусство. Есть у 
Дмитрия Георгиевича каждую неделю святой день, когда он полностью от- 
решается от суеты и спускается в хранилище Галереи, где фотографирует оче- 
редные иконы для электронного архива, священмодействуя с освещением, с 
фрагментацией (это отдельная песня). Всякий раз, побывав в демонстраци- 
онном зале Третьяковки, послушав увлеченные пояснения и рассказы о но- 
вых перспективах, открываемых цифровой технологией в искусстве, посмот- 
рев на экране новые экспонаты электронной коллекции икон, выходишь вдох- 
новленным и как-то даже просветленным. 

Получив от Дмитрия Георгиевича в качестве иллюстраций к его статье пять 
полных изображений икон и по пять-семь фрагментов к каждой, открыв все 
это богатство на 20-дюймовом экране, мы оказались в затруднении — жалко 
каждого фрагмента, хотелось бы донести до читателей все (хотя понятно, что 
и полиграфия наша пока не вытянет нужного качества). Хочется пожелать, 
чтобы в недалеком будущем большой научный труд по созданию банка из- 
бражений принес и побочный результат — один или несколько дисков СО- 


КОМ с фрагментами коллекции, доступных и ценителям, и учащимся. 


используется функция “зум”, ко- 
торая содержательно эквивалент- 
на рассматриванию объекта при 
помощи лупы. При этом способс, 
с одной стороны, файл оказыва- 
стся слишком вслик, чтобы ком- 
фортно работать с ним хотя бы по 
временным характеристикам; с 
другой стороны, его разрешения 
оказывастся недостаточно, чтобы 
рассмотреть весьма существенные 
детали. В частности, в упомяну- 
той выше иконе Николы Зарайско- 
го мы нс сможем рассмотреть каж- 
дос клеймо на отдельном экране 
(разуместся, без увеличения раз- 
мера пикссла). Да и сам по себе 
этот метод, чрезвычайно удобный 
при рассмотрении топографичс- 
ской карты, чертежа или схемы, 
оказывается не очень подходящим 
для рассматривания объекта, 
имеющего эстетическую ценность. 

С точки зрения эстетических со- 
©®бражесний “неряшливость” дис- 
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плея в среде \У/т9до\$ с его обя- 
зательным сочетанием текста и 
изображения, с наложением одно- 
го изображения на другое непри- 
смлема, когда объектами являются 
произведения изобразительного 
искусства, так как помимо позна- 
ватсльного или научного смысла 
эти объекты имеют эстетическос 
значение, превалирующсее над всем 
остальным. Не случайно в поли- 
графии репродукция часто выво- 
дится на отдельный лист, а ката- 
ложные данные о ней переносят- 
ся в текст, то есть убираются из 
поля зрения. Кстати, тенденция 
современной музейной экспозиции 
заключается в выносе этикетки с 
рамы картины на стену, то есть 
опять-таки наблюдастся тенденция 
отделить вербальную информацию 
от визуальной. 

При создании пользовательских 
интерфейсов в Третьяковской га- 
лерее используются дисплей ком- 
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пьютера для текстовой информа- 
ции и видеомонитор для изобра- 
жения. Конечно, при создании 
оптических дисков приходится 
ориентироваться на массовые тех- 
нические средства, из которых в 
распоряжении пользователя имс- 
ется только дисплей. В этих ус- 
ловиях автору оптимальным ка- 
жется вывод изобразительного 
ряда в виде полиэкрана с 9 ма- 
ленькими изображениями (в ко- 
торых пользователь осуществля- 
ет выбор) с минимальным пояс- 
нительным текстом. После того 


‚как пользователь выбрал изобра- 


жение, по его желанию на дис- 
плее появляется либо текстовое 
описание изображения, эшелони- 
рованное сколь угодно глубоко, 
либо само изображение, занимаю- 
щее весь экран. Таким образом, 
то, что при наличии монитора 
решается параллельно, здесь — по- 
следовательно. Конечно, это ме- 
нес удобно, но позволяет решить 
эстетические проблемы. В част- 
ности, для пользователя любого 
уровня важно иметь возможность 
последовательного просмотра изо- 
бражений со всеми фрагментами 
без какой-либо текстовой инфор- 
мации, при этом может быть ис- 
пользован музыкальный фон. 

Осуществление этой очень важ- 
ной в любой художественной базе 
функции возможно только при на- 
личии полноэкранного изображс- 
ния. Еще раз отметим, что в ху- 
дожественной базс изображений 
вербальная информация являстся 
средством, позволяющим пользо- 
вателю найти интересное для него 
изображение или целый изобрази- 
тельный ряд. То ссть это вспомо- 
гатсльная функция, в результате 
которой человек вступает в кон- 
такт с художественным произвс- 
дением; этот контакт как эстети- 
ческая акция и ссть цель всей ра- 
боты. 

Автор предвидит возражение 
принципиального характера по по- 
воду фрагментирования при вво- 
де. Это возраженис сводится к 
тому, что невозможно предвидеть 
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все многообразие пользовательско- 
го интереса и, следовательно, соз- 
дать все нужные фрагменты. И это 
вполне справедливо. Весь вопрос 
в том, какой процент пользова- 
тельских запросов не будет удов- 
летворен предварительной фраг- 
ментацией. Иными словами, что 
из того, что хотел бы увидеть поль- 
зователь, он нс найдет во всей 
серии фрагментов. Конечно, такая 
ситуация должна возникнуть, но 
пока еще при создании этих 17 
тысяч изображений мы с ней не 
сталкивались. Более того, много 
раз нам приходилось слышать, что 
сотрудник музея, десятилетия кон- 
тактирующий с оригиналом, уви- 
дел в одном из фрагментов совер- 
шенно для него новый аспект. И 
в самом деле, когда вы на боль- 
шом экране монитора видите клей- 
мо, размер которого в оригинале 
3х4 см, вы начинаете видсть в нем 
нечто новое — эмоциональную 
экспрессию, спрятанную ранее от 
вас (Борис и Глеб — фрагмент 
клейма, или монументальность 
крошечного в оригинале клейма из 
иконы Николы Зарайского). 

И ещс на один аспискт мульти- 
медиа хотел бы обратить внима- 
ние автор, достаточно долгое время 
занимающийся проблемами ин- 
форматики. Одна из таких проблем 
хорошо знакома практичсски всем 
разработчикам информационных 
систем. Представьте себе ситуа- 
цию: информационнос подраздс- 
ленис заканчивает разработку 
большой информационной систс- 
мы. Годы усилий большого кол- 
лектива позади, система принята 
комиссией специалистов, но ока- 
зывается, что реальному пользо- 
ватслю она не нужна. Иногда это 
объясняется недостатками самой 
системы, построенной из умозри- 
тельных соображений, плохо со- 
образующихся с реальностью. В 
другом случае система вполне эф- 
фективна, но пользователь нс об- 
ращастся к ней по причине кос- 
ности. Ему нужно время и усилие, 
чтобы приспособиться к новым, 
пусть даже болсе благоприятным 


34 в 


МУЛЬТИМЕДИА В ХУДОЖЕСТВЕННОМ МУЗЕЕ 
ФЕВРАЛЬ 1995 


условиям работы. Иногда это вре- 
мя настолько растягивается, что 
система успевает устареть, так и 
нс выйдя из стадии опытной экс- 
плуатации самими разработчика- 
ми. Этот второй случай возможен 
только в условиях парадоксальной 
ситуации, когда пользователь был 
монополистом, например, в рам- 
ках крупного отраслевого инфор- 
мационного института. 

Сейчас существуют две реальные 
предпосылки, позволяющие эффек- 
тивно бороться с этой ситуацией. 
Во-первых, это бурное развитие 
персональных компьютеров, при 
которых монополия пользователя 
практически невозможна, и, во- 
вторых, возможность тиражирова- 
ния систем на оптических носите- 
лях. Фактически музейные систс- 
мы мультимедиа нуждаются в ти- 
ражировании так же, как рукопи- 
си книг. Завершением работы в 
этом случае является нс отладка 
системы в единичном экземплярс, 
а сс тираж с последующим широ- 
ким распространением. При этом 
существует одна особенность сис- 
тем мультимедиа, которая выгод- 
но отличает их при тиражировании 
от полиграфического тиражирова- 
ния книг или альбомов, всегда ори- 
снтированных на определенный 
круг читателей. В отличис от книги 
объем информации, заключенной 
в оптическом диске, легко спрятать, 
открывая сс только тому, кто за- 
даст вопросы. Таким образом, один 
и тот же интерактивный диск имест 
столько уровней, сколько востре- 
буст пользователь. Может быть, 
большинство пользователей так и 
не доберется до сго информацион- 
ных глубин. Здесь умсстно вспом- 
нить, что объем информации, оп- 
редесляющий стоимость оригинал- 
макста, нс влияст на стоимость 
печати тиража, 

И в заключение автор хотел бы 
вновь вернуться к проблеме, ко- 
торую он нсоднократно поднимал 
в псчати ряда последних лет'. Эта 
проблема, имевшая до последнс- 
го времени тсоретическое значе- 
ние, — проблема унификации 


структуры научного описания — в 
настоящее время перешла в раз- 
ряд практических. Как уже отме- 
чалось, память человека позволяет 
работать с сотнями изображений. 
Сегодня база изображений икон, 
создаваемая в Третьяковской га- 
лерее, насчитывает свыше 15 тыс. 
изображений с фрагментами. Ори- 
снтироваться в такой большой по 
объему базе по памяти человек не 
в состоянии. Обычно каталожное 
описание оказывается слишком 
поверхностным, чтобы эффективно 
служить целям информационного 
поиска, а формализовать извлече- 
ние семантики непосредственно из 
изображения человечество не на- 
УЧИЛОСЬ. 

Конечно, в искусствознании 
существует понятие научного опи- 
сания музейного предмета. Оно со- 
ставляст широкий спектр тек- 
стов — от попыток формализован- 
ного анализа до эссе, иногда ярко 
передающих эмоциональную реак- 
цию автора на описываемый объ- 
скт. Разуместся, мы не пытаемся 
дискредитировать эссеистику как 
жанр. Но приходится констатиро- 
вать, что она совершенно не при- 
годна для целей информационного 
поиска. Многочисленные попыт- 
ки разработать и стандартизиро- 
вать структуру научного описания 
не только в искусствознании, но 
даже, казалось бы, в более при- 
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способленной для этого области — 
археологии, к успеху не приводят. 

Этот вопрос достаточно подроб- 
но рассматривался в уже упомя- 
нутых статьях. Выход из этой си- 
туации автор видит в создании 
систем автоматизированной атри- 
буции. Создание таких систем 
выработает объективные критерии 


ПОСТРОЕНИЕ ТЕРРИТОРИАЛЬНЫХ | 
КОРПОРАТИВНЫХ СЕТЕЙ „. ‘связи’ 


сети связи с интеграцией услуг 


отбора тех признаков описания, 
которые хорошо служат атрибуции, 
то ссть позволяют узнавать или 
находить предмет среди множества 
других. Полученные таким обра- 
зом описания помогут нам лучше 
ориентироваться в громадных по 
объему базах изображений. Про- 
водимые в этом направлении ра- 


а У 
а А, ла п Ут. 


Позвоните - 
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ПРЕСС 


боты убеждают, что создание опи- 
сания может быть автоматизиро- 
вано в рамках экспертных систем. 

С другой стороны, системати- 
зировав интуитивные знания экс- 
пертов, такис системы будут по- 
вышать точность экспертизы, по- 
могая решению едва ли не самой 
важной задачи искусствознания. 
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Излательством “РАДИО И СВЯЗЬ” 
в 1994 г. выпушены слелующие книги 


Механизмы И/т4ои/$ 3.1: Мастерская пользователя. — М.: Энтроп, 1994. — 416 с. 

Основной упор в книге делается на описание технологии работы \М/т4ом$ 3.1, что служит основой для обсуж- 
дения способов оптимизации \М/т4ом$, повышения эффективности выполнения ОО$- и М/т9дом5$-приложений, 
устранения сбоев. Изложение сопровождается иллюстрациями и обширным справочным материалом. 

Аля пользователей ПК. 


Мазниченко Д.С., Шкаев А.В., Шумейко И.В. Графический редактор Рай\Ьги$в — М.: Ралио и связь, 1994. —144 с. 
В систематизированном виле приволятся свеления о программах РС Ран\Бги$И версии 2.0, РаниБги$В ПУ Ры$, М/т9ом$ 
Рай {БгизН, получивших широкое распространение у пользователей персональных компьютеров, совместимых 

с 18М ХГи АТ. Приводится перечень команд и сообщений, встречаюшихся при работе с этими программами, 
рассчитанный на пользователя, не влалеюшего в достаточной степени английским языком. 

Аля широкого круга пользователей персональных компьютеров. 


АШоСАО. Полезные реиепты / Байбара В.А., Заболоцкий А.В., Кнеллер М.И., Усвятиев О.Б. 

Пол рел. М.И. Кнеллера. — М,: Ралио и связь, 1994. — 208 с. 

Описаны инструментальные срелства, рецепты и приемы приготовления высококачественных программных 
пролуктов на основе системы автоматизированного проектирования АцоСАО. Привелены свежие илеи, 
эффективные технологии, а также маленькие хитрости и секреты САО-мастеров. 

Аля программистов. 


Уилтон Р. Видеосистемы персональных компьютеров 1ВМ РС и Р5/2. Руководство по программированию: 
Пер. с англ. К.Г.Смирнова. Пол рел. В.Л.Григорьева. — М.: Радио и связь, 1994. — 384 с. 

Рассмотрены устройство и принципы программирования всех типов вилеосистем, используемых 

с персональными компьютерами РС и Р5/2 фирмы 18М. Привелены программы на языке Си и языке 
ассемблера, реализующие многие стандартные и нестанлартные функции вилеосистем. Большое внимание 
уделено проблемам построения графических изображений (как неполвижных, так и лвижушихся). 

Аля широкого круга программистов. 
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Три значения мультимедиа 


Т.Балаховская 


Модное сегодня словечко “мультимедиа” в рус- 
ском его обличии появилось впервые три с по- 
ловиной года назад — на страницах Компьютер- 
Пресс, с легкой руки Сергея Новосельцева. То- 
гда оно казалось красивым, непонятным и изы- 
сканным. Его хотелось лишний раз выговорить, 
показав этим свою образованность, а большин- 
ство тех, кто уже был с ним знаком, норовили на 
английский лад сказать “малтимедиа” и куда-ни- 
будь пристроить его в виде прилагательного. Его 
довольно размытая область определения лежала на 
стыке нескольких дисциплин, направлений, ви- 
дов деятельности. В результате слово использо- 
валось весьма свободно и не всегда точно. Попав 
вскоре в заголовок рекламной кампании фирмы 
“Стиплер”, слово “мультимедиа” стало для мно- 
гих ассоциироваться с этой фирмой и с предла- 
гаемыми ею продуктами. Неудивительно, что от- 
ношение к слову. а заодно и к понятию, за ним 
стоящему, получилось крайне разнообразным и не 
всегда адекватным. Даже те, кто употреблял это 
слово вполне профессионально, имели в виду не 
всегда одно и то же. Мне кажется, что сегодня 
сложилось по крайней мере три различных пони- 
мания слова “мультимедиа”. Конечно, речь идет 
о вещах связанных, именно поэтому в контексте 
не всегда сразу ясно, о каком “мультимедиа” идет 
. речь. 

Первое и, вероятно. главное значение этого сло- 
ва я бы назвала “мультимедиа как идея”. Я имею 
в виду новый подход к хранению информации раз- 
личного типа. По мере развития компьютерной 

ехники становилась возможной обработка все 
более разнообразной информации: начав с чисел 
(и получив на этом этапе свое название) компь- 
ютер освоил работу с текстами, затем в сферу его 
интересов попали звук и изображение, сегодня 
компьютер свободно обращается с озвученными 
фрагментами видео (т0у\у1е$). Однако до послед- 
него времени казалось, что текст — это текст, 
числа — нечто другое, даже оцифрованные и вве- 
денные в компьютер звуки и изображения про- 
должали восприниматься как совершенно различ- 
ные вещи, работой с ними занимались разные люди 
в разных специализированных учреждениях. Сейчас 
кажется даже странным, что только более чем через 
10 лет после начала компьютерной обработки изо- 
бражений, речи, синтеза музыки возникла идея, 


которая получила название “мультимедиа”. Ко- 
нечно, для того, чтобы свободно манипулировать 
файлами различной природы, потребовалось зна- 
чительное повышение производительности вычис- 
лительной техники, которая была достигнута срав- 
нительно недавно, но такое развитие не было не- 
ожиданностью, и сама концепция “цифрового 
мира”, “а! 41а!” могла бы возникнуть раньше. 
Может быть именно поэтому она иногда кажется 
тривиальной, не стоящей отдельного названия, и 
даже вызывает раздражение. Мне, однако, кажется, 
что идея мультимедиа содержит в себе больше, чем 
кажется на первый взгляд, и нам предстоит не раз 
возвращаться к ее обсуждению. 

Второе значение слова “мультимедиа”, вероятно, 
используется чаще всего, особенно среди профес- 
сионалов-компьютерщиков: так называют обору- 
дование, которое позволяет работать с информа- 
цией различной природы. Это мультимедиа-пла- 
ты, мультимедиа-машины, мультимедиа-комплексы 
и, наконец, мультимедиа-центры. Если вы слы- 
шите фразу “это — настоящее мультимедиа” — 
скорее всего идет речь о хорошо оборудованном 
рабочем месте, снабженном видеокамерой, 
видеовводом, видеоплатой, видеопамятью, синте- 
затором, аудиоплатой, стереозвуком, большим ка- 
чественным экраном и достаточно мощным ком- 
пьютером, способным объединить это в единый 
работоспособный комплекс. Очевидно, что без 
мультимедиа-оборудования невозможно реализо- 
вать мультимедиа-идею. Но что получится в ре- 
зультате? Надо надеяться — мультимедиа-продукт. 

Вот мы и пришли к третьему значению этого 
слова. Продукт, составленный из данных всевоз- 
можных типов, да еще такой, в котором можно 
сориентироваться — каталог, энциклопедия, учеб- 
ник — вот то лицо мультимедиа, которое повер- 
нуто к пользователю. Главные черты такого про- 
дукта — объем и разнообразие данных и возмож- 
ность прямого доступа к ним. 

Чаще всего такой продукт ассоциируется с СО- 
КОМ. Это не удивительно, так как для размеще- 
ния нетекстовой информации (особенно тоу!е$) 
необходимо много места, и СР-КОМ — единст- 
венный носитель, способный столько места обес- 
печить. Хотя на самом деле вполне приличный 
мультимедиа-продукт может разместиться и на 
нескольких дискетах. Например, уже несколько лет 
назад фирма `Коминфо” выпустила свою экскур- 
сию по музеям Кремля на двух дискетках. (Сей- 


ши 37 
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час, улучшенный и дополненный, продукт выпус- 
кается на СО-КОМ.) Понятие СО-КОМ приклеи- 
лось к мультимедиа еще и потому, что для этих 
специфических изделий пока нет нормального 
названия — не говорить же, в самом деле, каж- 
дый раз “мультимедиа-продукт”, вот их и назы- 
вают попросту сидиромами. Хотя, конечно, самое 
важное в них не носитель — он должен только обес- 
печить нужный объем и прямой доступ. Главное — 
организация данных. 

До сих пор в истории цивилизации не возни- 
кало ситуации, в которой любой человек мог сво- 
бодно получать доступ к такому огромному ко- 
личеству информации. Подчеркнем, любой чело- 
век, поскольку хранители архивов, работники 
музея, библиотекари столкнулись с переизбытком 
информации раньше. И они изобрели каталоги, 
картотеки и индексы, позволяющие хоть что-то 
найти в хранилищах. 

Мультимедиа-продукт может содержать не 
меньше информации, чем довольно большой 
музей или библиотека, а поскольку в принципе 
он доступен любому, значит он должен быть 
организован так, чтобы в нем можно было ра- 
зобраться без специального образования. Для 
этого создается система меню и перекрестных 
ссылок, которая служит путеводителем в море 
данных. По главному меню можно оценить струк- 
туру материала и быстро отыскать нужный раз- 
дел: при желании легко пропустить неинтерес- 
ное, получить справку, если вдруг встретилось не- 
понятное слово или углубиться в детали. Гипер- 
текст, то есть система перекрестных ссылок, дает 
возможность получить нужную справку сразу же, 
как только в этом появится необходимость. Часто 
существует также возможность двигаться по дан- 
ным, выбирая курсором область на картинке — 
например войти в здание, или узнать название 
и автора висящей на стене картины; тогда это уже 
гипермедиа. При этом можно получить поясни- 
тельный текст, картинку с подписью, фрагмент 
видео или звукозапись. В идеале такая система 
должна позволять изучать предмет наиболее удоб- 
ным и естественным для данного пользователя 
путем, она по своей сути дружественна и открыта 
любому, независимо от его опыта и степени под- 
готовки. То есть “хороший” мультимедиа-продукт 
по своей сути является учебным, точнее — об- 
разовательным, причем в нем найдется и много 


интересного для начинающего и точная справка: 


для специалиста. 

Многие уже давно жалуются на избыток инфор- 
мации, которую производит современный мир. 
Возникает даже опасение, что скоро станет не- 
возможным быть специалистом в какой бы то ни 
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Татьяна __ Балаховская 
окончила МИЭМ, работала 
в Институте космических 
исследований и Совете по 
кибернетике АН. Думаю, 
что по части стажа рабо- 
ты с компьютерной графи- 
кой мало кто в стране с ней 
сравнится. Начинала она, 
как и многие, системщи- 
ком на ЕС, однако почти 
сразу пошла по “графиче- 
ской“ стезе, обеспечивая в 
те сугубо алфавитно-циф- 
ровые годы счастливым физикам всего института “ви- 
зуализацию” (хотя и этого слова-урода тогда еще не 
придумали) результатов их наблюдений и эксперимен- 
тов на графопостроителях Веп$оп и чуть не первом гра- 
фическом дисплее ЕС-7064. Затем последовали фран- 
цузский комплекс обработки изображений 5игит на базе 
Мига-125, потом советская графическая станция СВИТ, 
для которых она тоже писала программное обеспечение. 
На цветном — в 54-м году! — экране СВИТ я впервые 
в жизни увидел компьютерную анимацию в ее сегодняш- 
нем понимании — это были написанные Татьяной про- 
граммы-”клипы”, моделирующие этапы полета межпла- 
нетных станций... 

Понятно, что такие давние склонности не могли 
оставить се в стороне от начавшегося процесса всеоб- 
щей мультимедиизации, хотя сегодня се больше инте- 
ресуют гуманитарные аспекты этого явления. Татьяна 
сотрудничает с ежегодным фестивалем компьютерной 
графики Ппазта (мы надеемся в апрельском номере 
напечатать ес рассказ об Ипазта-95), участвует в про- 
скте международного справочника электронного искус- 
ства, входит в костяк центра Ех Мицитеса, в клуб экс- 
пертов АНЭТ, эанималась организацией целого ряда 
мультимедийных мероприятий. х 

Главной чертой Тани всегда являлось умение служить 
Гней у интерфейсом между миром компьютеров, про- 
граммистов и “вненигими” мирами пользователей (будь 
то физики или художники), удивительная способность 
как-то ненавязчиво и с улыбкой научить человека об- 
щению с машиной, помочь разобраться в собственных 
программах и даже — внятно сформулировать свои идеи. 
Не зря еще в ИКИ-шные времена пользователи-физи- 
ки из всех системщиков ВЦ всегда выделяли ее и все- 
ми правдами и неправдами старались именно к ней по- 
пасть со своими дампом, колодой и ворохом проблем... 


было области, потому что даже на изучение ос- 
нов может уйти вся жизнь. Очевидно, что огра- 
ничить этот поток невозможно, хотя многим и 
хотелось бы. Единственная надежда выжить -- 
научиться уверенно плавать в океане информации. 
Возможно сегодня мультимедиа — это единствен- 
ный естественный путь для выработки навыков 
такого плавания. 

Стремительный рост объемов и изменение ха- 
рактера информации — как научной и практиче- 
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ской, так и сугубо бытовой, ставит новые зада- 
чи перед образованием. До сих пор целью обра- 
зования было изучение некоторой части инфор- 
мации — часто весьма произвольно выбранной — 
которая считалась базовой, в отличие от осталь- 
ной части — специальной. При нынешнем рос- 
те объемов данных выделение базы становится 
все более сложным, а критерии этого выбора — 
все более проблематичными. Если еще принять 
во внимание различие психологии, памяти, при- 
вычек и потребностей учащихся, становится во- 
обще непонятным, чему и как учить, к тому же 
тот, кто решает, что поместить в учебник, а что 
счесть факультативом, живет в совершенно ином 
мире, чем тот, к которому он должен готовить 
ученика. 

Мне кажется, что решить эту проблему, или 
по крайней мере попытаться решить ее на дан- 
ном этапе может мультимедиа. Мультимедиа-про- 
дукт может включать максимум информации по 
данному предмету, а выделение базовой и специ- 
альной части становится делом пользователя и 
происходит в зависимости от его личных склон- 
ностей и особенностей. Таким образом не толь- 
ко мультимедиа-продукт обязательно является об- 
разовательным, но и наоборот, всякий образова- 
тельный продукт должен с необходимостью при- 
обрести черты мультимедиа. Мультимедиа во всех 
трех своих смыслах вторгается в область образо- 
вания и не просто становится инструментом или 
учебным пособием, а влияет на саму структуру 
этой области -— а заодно и на наше отношение к 
образованию и информации вообще. 

К сожалению, производство качественных муль- 
тимедиа-продуктов — дело не простое, опыта и 
практики еще недостаточно, не все области зна- 
ния готовы перебраться на непривычные носители 
и серьезно заняться организацией накопленных 
данных. Однако стремительный рост рынка СО- 
КОМ и разнообразие их содержания позволяет ду- 
мать, что скоро мультимедийными станут все ин- 
формационные продукты — от справочников и эн- 
циклопедий до астрологических прогнозов и жур- 
налов мод. Так же, как сегодня мы с ужасом вспо- 
минаем школьные многоэтажные арифметические 
примеры (сейчас никому не приходит в голову 
заставлять пятиклассников делать то, что гораз- 
до лучше получается у калькулятора), — так, ве- 
роятно, через десять лет обычный скучный учеб- 
ник на плохой бумаге с невнятными картинками, 
который надо читать подряд и из которого почти 
ничего нельзя узнать, станет монстром из дале- 
кого прошлого. 
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В конце 1994 года журнал Еог- 
пе опубликовал список 10 но- 
вых товаров, оказавигих в прошед- 
шем году наиболее серьезное 
влияние на потребительский ры- 
нок. Вместе с искусственным мла- 
денцем и произведенным по но- 
вейшей технологии бюстгальтером 
свое место в списке заняла ком- 
пьютерная программа Моза!с, 
предназначенная для работы с 
\/ГУГУ по Пиегпе!. “Еще несколько 
безумных заклинаний для про- 
граммистов, — подумает непосвя- 
щенный читатель. — К нам-то это 
каким боком? Никаким!” Пагуб- 


бой технологию создания и ис- 
пользования распределенных ин- 
формационных систем на базе 
Пцегпе!. Создана эта технология 
была в СЕКМ (Швейцария) еще 
в 1989 году, и несколько лет ис- 
пользовалась наряду с другими 
протоколами построения инфор- 
мационных систем во всемирной 
компьютерной сети Ицегпей (20- 
рВег, уегогиса, агсШе и т.п.). 
Однако в конце 1993 года про- 
изошел взрыв активности 


У\УУ\ — он был связан с появ- 
лением нового класса программ- 
клиентов (как и в большинстве 
других программных систем, ра- 
ботающих с лежащими в основе 
Пиегпе{! протоколами ТСР/ТР, в 
УУ/\У используется архитектура 
клиент/сервер). Наибольший ус- 
пех при этом выпал на долю уже 
упомянутой программы Моза!с. 
Этот успех был столь велик, что 
для бизнеса вокруг коммерческой 
версии Моза!с была создана от- 


Евгений Пескин. Пол — мужской. 
Рост — 180 см. Глаза — зеленые. Хо- 


роший товарищ. Холост. Окончил 
МИРЭА по специальности “При- 
кладная математика”. Характер — 
далек от нордического. Профессио- 
нальный переводчик с английского. 
Работаст с сетью Релком с момен- 
та ее возникновения. Сотрудничал 
с компаниями Демос/*, Ке!Теат, из- 
дательским домом “Ъ”, московским 
отделением }допйп У/Цеу & $0п$, ра- 
ботал корреспондентом МемзБу{е$ 
Мемз Мебмотк и т.д. Бессменный 
координатор конференций гесот.*, заведующий электронной библио- 
тской ЕЕ!. (Ир.Ктас.5и:/т115с/ЕЕТ.). Интересуется литературой, язы- 
ками, психологией, историей, экономикой. Убежденный либерал. 
Автор и переводчик многочисленных материалов о Релкоме и т- 
{сгпе{ (в том числе в журнале КомпьютерПресс). В настоящее вре- 
мя — консультант по сетевым информационным проектам, руко- 
водит проектами, связанными с использованием У\/\/\М, в Инсти- 
туте коммерческой инженерии, АО Релком и компании Совам Те- 
лепорт. —е-тайП: сисспе@еиеспе. т5К.5и 


ное заблуждение. По глубочайше- 
му убеждению автора, три буквы 
“УГУГУ/” обозначают грандиозную 
технологическую и культурную ре- 
волюцию, по сравнению с кото- 
рой предыдущая “р-революция”, 
на знамени которой было начер- 
тано “РС”, покажется невинной 
детской игрой в крысу. 


А Что такое УМ/М/\М\ 


Если же отвлечься от убеждения 
автора в революционном харак- 
тере происходящих перемен, то 
акроним ЗУУ\У обозначает 
УогаУ\УУ1ае У№еЪ, что в переводе 
с английского — “Всемирная 
паугина”. У\/УМУ представляет со- 
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1) расширяемая гиперсреда; 

2) распределенная система 
хранения информации и ресур- 
сов. 

Гиперсреда -- это не столь 
давно явившийся нам гибрид ги- 
пертекста и мультимедиа. Боль- 
шинство пользователей персо- 
нальных компьютеров знакомы 
с этой средой по новым компь- 
ютерным играм — щелчок мыши 
в определенной области приво- 
дит к появлению нового текста, 
нового изображения или нача- 
лу нового эпизода. В УМУ же 
подобная технология использу- 
ется при создании информаци- 
онных систем самого различного 
назначения -- от развлекатель- 
ных до экономических, от об- 
разовательных до политических. 
Важная особенность гиперсре- 
ды — интерактивность; пользо- 
ватель постоянно поддержива- 
ет обратную связь, либо осуще- 
ствляя выбор вариантов, либо 
вводя информацию самостоя- 
тельно. 

Расширяемость же гиперсре- 
ды \М/\/У дает колоссальные пре- 
имущества при развитии систе- 
мы. Появились устройства вос- 
произведения звука — включаем 
в нашу информационную систе- 
му новый тип данных (звуковой) 
и сообщаем программе-клиенту, 
что надо делать при получении 
таких данных (например, запус- 
тить внешнюю программу). По- 
явятся устройства воспроизведе- 
ния запаха — мы сможем вклю- 
чить еще один тип данных, ни- 
чего не меняя в самих протоко- 
лах \МУУУ. 

Успех программы-клиента 
Мобза!с и был основан на том, что 


ИНФОРМАЦИЯ ДЛЯ КОМПЬЮТЕРНЫХ СПЕЦИАЛИСТОВ 


С технической точки зрения М/ЛЛ/М использует для доступа к рас- 
пределенным сетевым ресурсам протокол НТТР, действующий 
поверх ТСРЛР. Базовый сервер \\/\^/\// позволяет представить 
файлы и каталоги, содержащиеся в файловой системе, в виде 
мультимедиа или гипертекстовых объектов (документов). Каж- 
дый из них может содержать в себе как ссылки на местные объ- 
екты (хранящиеся внутри локальной файловой системы), так и 
ссылки на удаленные объекты, находящиеся на других компью- 
терах. Ссылки на объекты (Упм№егза! Везочцгзе Шосафог — ЦВ), 
содержат в себе указание метода доступа (зснете) к данным объ- 
ектам. 

При выборе пользователем удаленного ресурса местный 
сервер вступает во взаимодействие типа “клиент/сервер” с уда- 
ленным сервером --- в соответствии с протоколом, заданным с 
помощью ИВ(. Согласно идеологии М/И множество методов 
доступа к ресурсам расширяемо; в настоящее время исполь- 
зуются методы доступа Ир, Нр, +етеф{, дорпег, пем/5, пт, 
м№.а.1.з, ргозрего, пащЩо, 1епе{ (Под, 113270), \мпо!$ и др. Су- 
ществуют механизмы заполнения и передачи форм, позволяю- 
щие организовать доступ к информационным ресурсам типа аг- 
сНЕ и запросы к базам данных на основе ЗС. 

В настоящее время с помощью \М/А/Л/А\! организованы полно- 
ценные мультимедиа (текст, изображение, звук) представления 
данных самого различного характера (например, программы 
МММ! поддерживают все основные графические форматы). Уже 
сегодня средствами М/М/\/ осуществляется передача телевизи- 
онных фильмов. Для обработки различных типов данных либо 
используются встроенные средства программы-клиента, либо 
вызывается внешняя программа. 

Для разметки гипертекста в \/Л/М/ используется специальный 
язык НТМЕ (Нурег Тех{ МагКур 1апдчцаде). 

Программные средства МЛМ работают на большинстве плат- 
форм (УМХ и совместимые, М$-02О$ Мипао\м$, \ММтао\ми$ МТ, 
Масито5й ит.д.). 

Поддержка шифрования по открытым ключам, уже встроен- 
ная в \/М/М, обеспечивает авторизованный доступ и защищен- 
ную двустороннюю связь между сервером и клиентом, что рез- 
ко усиливает доводы в пользу прямого коммерческого приме- 
нения. Более того, компания Ме{саре СоттитсаНоп$, выпус- 
кающая коммерческий \\/\ЛА//-клиент и специальные МАЛА -сер- 
веры под названием Ме{5саре, достигла соглашения с рядом 
ведущих американских банков о проводке платежей по кредит- 
ным карточкам, осуществленных пользователями Ма{саре. 
Е.Пескин 


дельная компания (ныне назы- | чали размещать рекламу... “Ро- | впервые пользователь получил у 
вающаяся Ме{саре Соштигса- длилось новое средство массовой себя на компьютере заложенные 
(1015$). которую возглавил осно- | информации”, — таков вердикт | В \/УГ\У возможности мультиме- 
ватель легендарной ЗШсоп Старй- | пользователей. “Принципиально | Диа. На экране вместе с текстом 
1с$. Газеты запестрели статьями, новое”, — поправляют их бизнес- ПОЯВИЛОСЬ изображение а 1- 
компьютерные компании напряг- мены, рекламные агенты и раз- го оказалось достаточно, чтобы 
лись. гиганты шоу-бизнеса кину- | работчики программ. сетевой мир был покорен. Пре- 
лись создавать свои информаци- В чем же дело? По мнению | имущество книжек с картинка- 
онные ресурсы по новому стан- | автора, \/\М/\ обладает двумя | ми было неоспоримо подтверж- 
дарту, рекламные агентства на- | ключевыми особенностями: дено на новом уровне. 
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ГЕ ПРЕСС 
Однако не забудем о второй 


главной особенности. Главное пре- 
имущество УУУУ У (без которого это 
была бы всего лишь еще одна про- 
грамма построения гипермульти- 
медиа) — возможность работать с 
любыми данными, находящими- 
ся на тысячах серверов П\егпе", так, 
как если бы они лежали в локаль- 
ных файлах. Пользователь просто 
нажимает на клавишу — и про- 
грамма, отрабатывая ссылку, вы- 
водит новый документ, изображе- 
ние, ответ базы данных, где бы они 


а 
ВЕр:/ Диму. 5ип.согл/ 
БИр://м\иу.р1аубоу.сот/ _ 


| 


р: ул Че зкоги/ 


о 
Бар: //5бита.сс.Вий.ас.ИДеги/ 


ни находились — в Москве, Ав- 
стралии, Канзасе или Париже. 
Каждый новый документ может 
быть связан ссылками с другими 
документами, написанными совер- 
шенно другими авторами и нахо- 
дящимися на других компьютерах. 
Никаких дополнительных дейст- 
вий для этого не нужно, все про- 
исходит прозрачно для пользова- 
теля — одно нажатие клавиши, и 
из Кремля вы переноситесь в Лувр, 
из Лувра на чемпионат мира по 
футболу, оттуда на выборы в Нор- 
вегию или в Центр управления 
МАЗА в США... 


Как используется 
АА 


Для использования мультиме- 
дийных возможностей ММУ 
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_ “Окно в Россию”, АО Релком. 


художественные выставки 


МММ НАОБОРОТ, ИЛИ ВО ВСЕМИРНОЙ СЕТИ ЗАВЕЛАСЬ ПАУТИНА 


компьютер пользователя должен 
быть подключен к Пиегпе по 
протоколу ТСР/ТР — так назы- 
ваемое “полноценное подключе- 
ние”. В противном случае при- 
дется ограничиться “простым” 
гипертекстом или идти на спе- 
циальные, весьма непростые 
ухищрения, чтобы имитировать 
ТСР/Р. Оценки говорят, что 
полноценный доступ к У/УИУ на 
конец 1994 года имели около 6 
миллионов пользователей: с тек- 
стовыми же материалами на 


——«,П—«„—„аэА,зз—————З———————— 


РЕ Не 
Официальный \/\/У-сервер 
администрации президента США 


——-— 


Россия. Различные сведения о 
России, в том числе виртуальные 


ИнфоРынок, Институт 
коммерческой инженерии, 
Россия. Сведения о российском 
фондовом рынке 
“Мозаика Иерусалима”, 
Иудейский университет, Израиль 


———ы==—=—ы=———-— 


———————ы———=——=——=— 


УГУ У! -серверах могут работать (в 
терминальном режиме) порядка 
30-40 миллионов человек во всем 
мире. Для этой аудитории по- 
ставщики информации (прави- 
тельства, некоммерческие орга- 
низации, компании, универси- 
теты, частные лица) создают свои 
\/УУ\М-серве- 
ры, каждый из 

которых досту- 

пен круглосу- А 4 
точно любому 

клиенту. Все 
накопленные 
во всем мире 
данные в элек- 
тронном фор- 
мате могут 
быть переведе- 
ны на У\М\У-- 
сервер; а зна- 
чит, к ним 


(095) 
128-8114, 128-9626, 120-1112 


КОМПЬЮТЕРНЫЕ СЕТИ: 5 ЛЕТ ГАРАНТИИ 


Широкий спектр: сетевые платы, репитеры, 


РЕПИТЕР 4 ПОРТА 48№С+4АЦ! = $350 
ПРИНТ-СЕРВЕР: 5 ЛЕТ ГАРАНТИИ 


Эта небольшая коробочка подключит 


к компьютерной сети = $300 


ФЕВРАЛЬ 1995 


смогут обращаться миллионы 
пользователей. На открывший- 
ся рынок стремительно броси- 
лись продавцы информации и 
баз данных. Для крупных и сред- 
них компаний и организаций, 
чья деятельность связана с рас- 
пространением информации, 
‚участие в \/\/У является безус- 
ловным. Свои серверы создают 
политические партии, газеты и 
журналы, банки, ассоциации по- 
требителей, художники, частные 
лица. Несколько примеров из 
числа имеющихся серверов при- 
ведены в таблице. 

Как видите, есть и российские 
У/\У/УУ-серверы — всего в нашей 
стране их пока около 20. Учтите, 
что доступ к УМУ через [штег- 
пе! предлагают все ведущие ком- 
пьютерные сети страны. Уже 
сейчас интерес к \У\У/ в Рос- 
сии перерос узкие компьютер- 
ные круги. Только один пример: 
основной темой, вокруг которой 
вертится обсуждение на семи- 
нарах Михаила Донского по ин- 
терактивному телевидению (Ас- 
социация новых экранных тех- 
нологий), является все та же 
“Всемирная паутина”. Новое 
пространство осваивают худож- 
ники, бизнесмены, политики. 
Не упустите и вы свой шанс 
принять участие в “МММ на- 
оборот”! 

е-та!: еизепе@еисепе. пл5К.5и 
ОВГ: Вир://м\ми\м.Нае. з/у / 
\(т/ецоепе. пит] 


трансиверы, хабы... 


3 Ваших принтера 


МУЛЬТИМЕДИА 


Массовая 
культура 
эпохи 
Макинтош 


В.Пономарев 


Мы уже говорили о новой циф- 
ровой среде, рождающейся на пе- 
ресечении мультимедиа, телеком- 
муникаций и других информаци- 
онных Технологий. И поскольку 
‘среда эта уже в достаточной стс- 
пени сформировалась, появились 
в ней и первые обитатели, пред- 
почитающие цифровой мир миру 
окружающему. Раньше примеры 
такого ухода можно было наблю- 
дать у любителей-коротковолно- 
виков, у фанатов ВВЗ и сетевых 
хакеров, теперь же к услугам но- 
вых аутсайдеров сотовая связь, 
цифровос интерактивное видео, 
трехмерная стереоанимация и ин- 
формационные супермагистрали, 
обеспечивающие самые прихотли- 
выс транзакции в реальном врс- 
мени. Степень рсальности вирту- 
альных миров (и виртуализации 
реального общения) нсуклонно 
растет... 

Помнитс, как у Брэдбери: дети, 
играющие в видсокомнате (Раш- 
Бгизй и иже с ним в сороковыс- 
роковые сще отсутствовал) — на- 
стоящие Дед Мороз и Оле-Лукойс 
каждый вечер сходят со стен, 
оживленныс отпрысками, которые 
поднаторсли в нажатии кнопок и 
управлении джойстиком, И одна- 
жды то ли не на то нажали, то ли 
родители надосли (старику Тургс- 
нсву не пришлась бы по душе по- 
добная развязка), в общем, вмс- 
сто андерсоновских персонажей со 
стенок сошли львы и оставили от 
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папы толстый бумажник, а от 
мамы красный шарфик — он всс- 
гда нравился ссстричке Венди. А 
потом они пили чай с друзьями по- 
койных и все, вроде, кончилось хо- 
рошо. 

Но, милостивый читатель, на- 
дсюсь, Вы не будете слишком сер- 
диты на меня за подобное ерни- 
чество: знаменитый фантаст не 
любил всяческую технику, как и 
сго собратья по жанру: Азимов, 
создатель трсх законов роботехни- 
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ки, вел почти отшельническую 
жизнь на каком-то этаже нью- 
йоркского небоскреба; Артур 
Кларк, живописец полетов совет- 
ских диссидентов по Солнечной 
Системе, обитал на острове Шри- 
Ланка, почти ни с кем не обща- 
ясь, кромс как с тамильскими сс- 
паратистами и тиграми — немно- 
го странно для создателей попу- 
лярного жанра, не так ли? 

Такой экскурс в сравнительное 
литсратуроведение необходим для 
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истории заявленной темы, ибо 
именно в чреве научной фантасти- 
ки зародился столь загадочный для 
нас киберпанк, который стал оп- 
ределять лицо американской мас- 
совой культуры, Собственно, сама 
научная фантастика сще весьма 
молода — всего лишь ровссница 
вска. Долгос и сравнительно нуд- 
нос существование на протяжении 
пятидесяти лет (посудите сами — 
установившийся антураж с бласте- 
рами, далскими мирами и совер- 
шенно просчитываемыми действия- 
ми геросв перестал привлекать 
читателя точно так же, каки бсс- 
численные продолжения романов 
Толкина, которые интересны толь- 
ко очень большим любителям по- 
следнего) сменилось быстрым рос- 
том всяких экспериментов писате- 
лей, причисляющих себя к “рас- 
серженным молодым людям”. По 
утверждению одного из их ряда — 
Кингсли Эмиса, — если прежнюю 
литературу фантастического жан- 
ра можно сравнить с джазом, то по- 
явление Новой Волны похоже на 
революцию рок-н-ролла. Если быть 
точнее, то киберпанк появился на 
исходе Новой Волны, которую в 
целом очень трудно отнести к на- 
учной фантастике, так же каки 
рок-н-ролл к джазу. Отличитель- 
ные особенности шестидесятых —- 
эйфория от наркотиков, хиппизм. 
открытие космоса, большие вычис- 
лительные комплексы — присущи 
и Новой Волне, как законному 
продукту того времени. 

Через некоторое время и эти 
люди. когда-то совершившие рс- 
волюцию, стали классиками и 
почили на лаврах. Их многочис- 
ленные ученики повторяли дости- 
жения мастеров, что, разумеется, 
большой чести им нс приносило. 
И в середине семидесятых крах 
прежних хиппистских идеалов и 
всего, что с ними связано, стал 
совершенно очевиден. когда, по- 
сле Вьетнама, распада Тйе ВсаНс$, 
смерти суперзвезд поколения хип- 
пи -- Непамх, орНа, Могнбоп, — 
трех всликих /, появились панки — 
Зех Р1510!$, Сай, Ратпеа, М.-У. 


44 БЫ 


Валерий Пономарев после окон- 
чания Лицея Информационных Тех- 
нологий поступил на философский 
факультет МГУ, сейчас учится на 
втором курсе (на всю жизнь остав- 
шись, как и любой выпускник Ли- 
цея, “лицеистом 12-го класса”), Еще 
в лицее он всерьез заинтересовал- 
ся новым течением, особой моло- 
дежной культурой эпохи мультиме- 
диа и виртуальной реальности — ки- 
берпанком, и сегодня, наверное, яв- 


ляется главным знатоком темы в 


стране, продолжая свои исследова- 


ния уже в качестве философа. Валерий выступал с очень интс- 
ресными и нестандартными сообщениями на наших конферен- 
циях, “Мультимедиа: среда как культура, культура как среда” 
весной 93-го года (сие будучи учеником Лицея!) и “Мультимс- 
диа в образовании -94”. Когда в Москву приехал Брюс Стер- 
линг, писатель-фантаст и один из идеологов движения кибер- 
панка, Валера стал сго проводником по всем кругам и слоям 
неформальной молодежной тусовки Москвы, результатом чего 
явилась большая статья Стерлинга в “У/ге4” — одном из веду- 
щих журналов киберпанков (АргИ, 1994). 


Ро!5. Первое впечатление от них 
для неискушенного обывателя шо- 
кирующсе -- резкая музыка, непри- 
глаженные в литературном и цен- 
зурном отношении тексты песен. 
вызывающая внешность и соответ- 
ствующее илсалам нигилизма и 
разрушения поведение. Несколь- 
ко месяцев продержалась на них 
молодежная мода, оставив много- 
численных почитателей и подра- 
жателей. Если продолжать анало- 
гию фантастики с рок-музыкой, то 
киберпанк так и напрантивается по 
вполнс понятным причинам на 
сравнение с ультрарадикальными 
панками. Впервые этот термин 
прозвучал в 1979 году на одной из 
конференций по научной фанта- 
стикс, когда на роман никому нс- 
известного Уильяма Гибсона ‘М и- 
готап” один из авторитстных 
редакторов Гарднер Дозуа отреа- 
гировал возгласом:”Так это же 
киберпанк!” Вот, собственно, и вся 
история. 

Теперь можно отойти от на- 
катанной колеи литературоведче- 
ского стиля и перейти к Само- 
му Великому и Ужасному, Могу- 


чему и Скромному Карлсону, 
пардон, киберпанку (подобные 
опсчатки допустимы — оным в 
`Независимой Газете” именуют 
фасон прически, а в журнале 
“Форум” — людей с плохой ВВ$- 
дикцией — молодежный слэнг и 
транскрипция английских слов 
лишь удобный способ общения, 
а нс искомое определение) -- на- 
шумевший роман Гибсона опи- 
сываст недалекое  будущсс, 
сплошь утыканное персональны- 
ми компьютерами (производства, 
стоит заметить, Арр[©), и в этом 
будущем происходят всякие гал- 
люциногенные и техногенные 
перипетии сульбы главных геросв. 
Разумеется, роман насыщен про- 
граммистскими словечками, нар- 
котиками и инвективной лекси- 
кой. Впрочем, здесь, в России, 
вряд ли когда-либо появятся на- 
стоящие киберпанки, как не по- 
явились в свос время настоящие 
хиппи и панки — дело обошлось 
лишь местными подражателями. 
а поколение прыщавых молод- 
цов — писателей вирусов, могу- 
щих в юношеском эпатажс обоз- 
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вать себя носителями кибер- 
культуры, свидетельствует о 
“детской болезни роста и 
левизны” и о не вполне нор- 
мальной ситуации в инфра- 
структуре российского Н!- 
Тесв’а —= в любом случас, 
это вопрос пары десятков 
лет, а тогда об этом будет 
помнить намного меньше 
людей, чем сейчас помнят о 
рассказе Брэдбери, но это 
уже совсем другой Ш. 

Так что же такое амери- 
канский киберпанк? Преж- 
де всего, это, по словам 
Брюса Стерлинга — признан- 
ного идеолога движения, — 
коммуникация в киберпро- 
странстве, “жизнь” в сетях 
и вообще компьютерный 
стиль во всем: на развороте 
элитарного журнала “Моп- 
40” в качестве канона изо- 
бражен человск в “косой” 
куртке, кожаных штанах и с 
пачкой денег в руке (как по- 
ясняст подпись к ним — нс- 
цифровой способ получения 
информации), все остальное, 
что находится на нем, ис- 
ключительно электронного 
происхождения — от ручного 
сканера Госцесй и проигры- 
ватсля СО-КОМ до Ро\мег- 
Воок 180 и, конечно, Мем- 
{оп — даже пристрастный до нс- 
приличия извращенец будет удив- 
лен “прикидом” от СуБегрипК’$ 
моды. Те американские {еспазсг$, 
считающие себя плоть от плоти 
киберпанками, больше всего вни- 
мания уделяют своим “желез- 
кам” — удобнее всего пользоваться 
Арр!е Ро\усгВоокК (это хорошо вид- 
но на примере популярных НФ- 
фильмов — ”Газонокосильщик”, 
“Полст навигатора” и им подоб- 
ных — половина использующегося 
там “железа” упало с ветвистой 
яблони благодаря вечно улыбаю- 
щемуся интерфейсу Мака) и хвас- 
таться друг перед другом послед- 
ними “прибамбасами” от Арр/е. 
Причина такого отличного поло- 
жения Арр[е от всего остального 


Н!ТесН в том, что Арр!е создает 
будушсс, а его киберпанки очень 
и очень любят; первые массовые 
Арр!е И появились вместе с клас- 
сикой киберпанков, и пик роста 
последних и выход на мировую 
арсну Маков до поразительности 
совпали. Добрая часть киберпан- 
ковских аксессуаров, —пред- 
назначенных, как сказано выше, 
для “коммуникации и жизни в сс- 
тях” — опять Арр!е Миштесйа. 
Все остальные пристрастия — 
Ешзуцияспае М№еибашеп, Ога Ума 
Зсепе, Рёеицзе, Еоисаи!, Арре — 
постмодернизм, одним словом. 
По большому счету, существо- 
вание Мем(оп — это тоже сплош- 
ной постмодерн (1000% розито- 
4сги — реклама одного из кибер- 
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панковских журналов), а 
как иначе назовешь ситуа- 
цию, когда “все можно”? 

Так что смотрите на 
Меммюп и чувствуйте себя 
приближенным к настояще- 
му киберпанку. 
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Мо!тефа ТВеа!те — 
инструмент для создания 
мультимедиа- 


приложений 


А.Зоненко, А.Назаренко 


Компьютерная фирма КАМ! в 
части мультимедиа до сих пор была 
известна главным образом как но- 
ставщик оборудования от лидера 
в области звуковых карт и набо- 
ров расширения МРС — фирмы Сге- 
айуе Тесппо[озтеу. Теперь к обору- 
дованию прибавляется софт, при- 
чем софт собственного производет- 
ва. 

На страницах КомпьютерПресс 
регулярно появляются обзоры 
программ развлекательно-познава- 
тельного жанра. С течением врс- 
мени как-то само собой разумею- 
щимся стало то, что подобные про- 
граммы должны показывать живое 
видео, воспроизводить качествен- 
ный звук и хорошую графику, то 
есть “быть мультимедиа”. И, ес- 
тественно, должны обладать при- 
влекательностью для пользоватс- 
ля, быть интересными благодаря 
присутствию некой внутренней 
драматургии. Такая эволюция 
взглядов радуст: новые информа- 
ционныс технологии стали для 
людей привычными и необходи- 
МЫМИ. 


ные нам отечественные МП сде- 
ланы при помощи “фирменного” 
инструментария. Обычно это 
Мсгозой Миинпефа Уе\усг. 

Сотрудники фирмы КАМ] пред- 
почитают подходить к любому делу 
основательным и зачастую “необ- 
щепринятым” образом. В облас- 
ти разработки МП получилось 
именно так, Авторы настоящей 
статьи создали собственный про- 
граммный инструментарий, пред- 
назначенный специально для раз- 
работки МП под М$ У/пдо\5, и 
разработали технологию промыш- 
ленного производства МП на СО- 
КОМ. Таким образом, у КАМП 
появилось собственное ноу-хау в 
этой области. 

Инструментальный пакет, полу- 
чивший название “Манниеда ТВе- 
аге”, предназначен специально 
для профессиональной работы по 
созданию познавательных, развле- 
кательных и других справочно-ин- 
формационных МП на СО. Основ- 
ные усилия при 
сго разработке 
были направле- 
ны на достиже- 
ние максималь- 
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ных ресурсов, рассчитанный на 
производство МП для массового 
потребителя. По нашему мнению, 
наиболее близкие аналоги Мии- 
ше1а ТНеаште — это программы 
АцШогуаге Ргое5$юпа! (Масготе- 
Фа), Саш Мошепнит (ЗуБазе) и 
ТоигСлмае ГЮюг УЛшдо\$ (Атегсап 
Тташи!ип® Ииегпанопа!. К его ос- 
новным особенностям мы могли 
бы отнести возможность создания 
МИ, обладающей произвольным 
визуальным дизайном и эффектив- 
но использующей полезную пло- 
щадь экрана при максимальном 
удобстве пользования продуктом, 
а также высокую скорость обра- 
ботки действий пользователя. Кро- 
ме этого, обладание собственным 
инструментом в значительной мере 
облегчает нам выполнение ‘прак- 
тически любых запросов заказчика, 
тем болес, что необходимые дора- 
ботки и изменения вносятся в 
программу достаточно легко, по- 
скольку она разработана на С++ 
в строгом соответствии с канона- 
ми объектно-ориентированной 
технологии, 

Мишите!а ТЬсае разрабаты- 
вался первоначально в среде 
Миегозой У1зиа! С++ 1.0. В настоя- 
щее время авторы используют для 
проведения доработок М!сгозой 
Утзиа! С++ 1.5. Если придержи- 


ваться классификации инструмен- 
тов создания МП, приведенной в 
Сошршег\У/ойа-Мозсом №4894, то 
наш пакет относится к первой 


мат: 


Реазатаной 


Однако в подобных обзорах (и ной эффектив- о м 
не только в КомпьютерПресс) упо- | ности работы о а 
минастся софтвер почти исключи- конечного про- 
тельно не нашего производства, дукта при его 
российские разработки и россий- эксплуатации 
ская тематика практически не неподготовлен- 


встречаются. Это нс означает. что 
в России нет собственных разра- 
боток мультимедиа-программ 
(МП). Они ссть, но их уровень в 
целом заметно уступает “фирмен- 
ному”. В то же время все извсст- 
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ным пользовате- 
лем. В результа- 
те получился в 
чистом виде 
“интегратор” 
информацион- 
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категории, поскольку сго исполь- 
зование основано на описании 
функционирования конечной МП 
при помощи языка описания сце- 
нарисв. 

Заметим, что принятая автора- 
ми (или переводчиком?) указан- 
ной классификации терминология 
представляется все же не вполне 
удачной, а разделение инструмен- 
тальных средств на категории — 
весьма условным. Так, инструмен- 
тальные средства разделены на 
группы, характеризующиеся ис- 
пользованием: 

- сценариев; 

пиктограмм; 

- сцен; 

- меток времени; 

слайдов. 

На наш взгляд, в данную клас- 
сификацию следовало бы включить 
также средства, использующие ги- 
пертекст (пример — Мегозой Ми- 
иштеа!а У1емег). Они позволяют 
создавать вполне качественные 
МП, хотя и не обеспечивают пол- 
ного контроля над процессом их 
функционирования. В частности, 
авторам таких МП не всегда уда- 
ется решить проблемы с исполь- 
зованием шрифтов, а также прс- 
одолеть такое препятствие, как 
“заикание” звука при воспроизвс- 
дении видеофрагментов. Программ- 
ные средства, предназначенные для 
разработки МП на основе сцена- 
риев, совершенно правильно отнс- 


сены к числу 
наиболее 
профессио- 
нальных ин- 
струментов, 
поскольку 
они дают воз- 
можность 
обеспечить 
наиболее 
“точный кон- 
троль за дей- 
ствиями, 
происходя- 
щими в МП”. 

Язык опи- 
сания сцена- 
риев МиШ- 
ппеа:а ТНеане позволяет объеди- 
нить всю информацию о конечном 
продукте в сдинственном файле. 
Сценарий представляет собой со- 
вокупность глобальных описаний 
(цвета элементов оформления, ис- 
пользусмые шрифты, рамки, кноп- 
ки. заставки, базовый видеорежим, 
размеры главного окна, особенно- 
сти воспроизведения видео и вы- 
вода растровой графики, тип ре- 
жима показа), умолчаний (описа- 
ния текстовых окон и общих эле- 
ментов дизайна и управления для 
отдельных интерактивных кадров) 
и локальных описаний (ссылки на 
конкретные объекты, воспроизво- 
дящиесся в отдельных интерактив- 
ных кадрах). 

Для работы со сценарием про- 
скта использу- 
стся редактор 
сценарисв, ко- 
торый также 
является 
транслятором. 
Исходный 
текстовый 
файл сцена- 
рия трансли- 
рустся в про- 
межуточную 
бинарную 
форму, кото- 
рая затем ис- 
пользуется 
интерпретато- 
ром непосред- 
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ственно для исполнения создавае- 
мой МП. 

Интерпретатор состоит из ис- 
полняемого файла и библиотеки 
(ОГГ). Их суммарный объем со- 
ставляет около 170 Кбайт. 

Типичный готовый проект 
представляет собой дерево дирек- 
торий (хотя это и не является обя- 
зательным). В главной директории 
проскта размещаются интерпрета- 
тор и файл сценария. Файлы ин- 
формационных ресурсов имеют 
стандартные форматы (ВМР, АУТ, 
УУАУ, МТО, ТХТ, ТТР) и для удоб- 
ства работы обычно группируют- 
ся по типам в отдельных подди- 
ректориях. 

Предварительной инсталляции 
готового продукта с СО-КОМ не 
требустся. При первом запуске 
интерпретатор автоматически уста- 
навливает необходимые шрифты и 
драйверы. Другие данные на же- 
сткий диск нес копируются, что 
позволяет пользователю не заду- 
мываться о последствиях инстал- 
ЛЯЦИИ. 

Запуск МП производится не- 
посредственно с СО-КОМ. Фак- 
тически запускается исполняемый 
файл интерпретатора из главной 
дирсктории МП. Пользователю для 
навигации доступны кнопки, ги- 
перграфика и гипертекст. 

Создаваемые МП предназначс- 
ны для работы на компьютерах, со- 
ответствующих спецификациям 


а КЮМПЬЮГр 
Е 


Миите@а РС 1.суе! 2: 486$Х/ 
25МГц/4Мбайт КАМ (рскоменду- 
стся 8 Мбайт), видеоадаптер с 
1 Мбайт КАМ (рекомендуется ви- 
деоакселератор), цветной ЗУСА- 
монитор и 16-битовая звуковая 
плата, рекомендуемый режим ра- 
боты видеоподсистемы — 32К или 
64К цветов (В1есо]ог), разреше- 
ние — 640х480 пикселов. В то же 
время вполне удовлетворительно 
наша продукция функционирует и 
на. 3360Х/40. Видеорежим может 
быть и другим, соответствующим 
типу используемых графических 
ресурсов и характеристикам кон- 
кретного оборудования. Вообще 
говоря, конкретная МП может 
быть разработана исходя из кон- 
кретных технических характери- 
стик оборудования, на котором 
впоследствии она будет воспроиз- 
ВОДИТЬСЯ, 

Пакет Ми{ите@!:а Тнеае пока 
не поставляется как коммерческий 
продукт, а используется для про- 
изводства собственных продуктов. 
Практическая работа по созданию 
МП в течение уже почти полуто- 
ра лет наглядно доказала нам, что 
добиться в этой области заметных 
результатов можно только при 
условии привлечения многочис- 
ленных специалистов. МП -— про- 
дукт исключительно ресурсоемкий, 
особенно ссли он предназначен 
для размещения на СО. Поэтому 
в процесс сго разработки нсеизбеж- 
но должны вовлекаться профессио- 
нальные специалисты в предмет- 
ной области по темс продукта, 
профессиональные сценаристы, 
режиссеры, редакторы, переводчи- 
ки, дизайнеры, и множество дру- 
гих людей, имеющих солидный ин- 
теллектуальный багаж и практи- 
ческий опыт. Поэтому мы рабо- 
тасм совместно с одним из мос- 
ковских издательств, привлекаем 
специалистов из телевизионных, 
радио- и музыкальных студий, 
сотрудничаем с искусствоведами. 
художниками и просто интересны- 
ми людьми. Подобное сотрудни- 
чество, как нетрудно догадаться, --- 
процесс не всегда простой и лег- 
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Авторы статьи и паке- 
та МиИитеа!а Тпеаце (как 
и их коллеги из Маг$, как 
многие другие наши муль- 
тимедиа-авторы) — ИЗ 
“конверсионных” ЕС-ов- 
ских программистов. На- 
верное, скучные зеленые 
дисплеи ЕС-7920 (или, 
если кому повезло, ВМ 
3270) рождали тоску по 
чему-то цветному, весело- 
му и со звуком. 

Андрей _Зоненко (на 
фото слева) — 1960 года 


рождения, к.т.н., его специальность -— разработка и испытания 
программного обеспечения. С 1982 года занимался разработкой 
прикладного ПО для 1ВМ 360/370 и 1ВМ РС, управлением про- 
сктами, В настоящее время — ведущий специалист НТЦ КАМТ, 

Алексанлр_ Назаренко — родился в 1958 году, по специально- 
сти — системный программист. Занимался сопровождением сис- 
темного и разработкой прикладного ПО для 1ВМ 360/370 и1ВМ 
РС с 1978 года. Сейчас, как и Андрей, ведущий специалист НТЦ 


КАМГ. 


кий, что, впрочем, вполне соот- 
ветствуст синтетическому характе- 
ру продуктов мультимедиа, 

На основе собственной техно- 
логической базы нами разработано 
на сегодняшний день около десят- 
ка МП. Всс они были сделаны по 
заказам и не предназначались для 
продажи. В основном это были 
презентационные и имиджевые 
программы для различных выста- 
вок. Они прошли серьезную прак- 
тическую проверку на выставках 
СОМТЕК?’94, Издатель и рекла- 


ма’94, У/тЕхро’94, Е\МО[М-94,. 


Информатика-94. 

И теперь, когда работа над 
Мииите а ТПеаге практически 
завершена, мы решили начать 
производство коммерческих МП 
на СО. Первый из этих проск- 
тов посвящен современной рус- 
ской живописи и скульптуре. В 
сотрудничестве с издательской 
фирмой Оригинал-КОН планиру- 
стся выпуск серии СО по матс- 
риалам независимой галереи 
М`АРС. Это будуг полновесные 
СРО с оригинальным дизайном, 
содержащие видеофрагменты и 


качественную графику, сопрово- 
ждаемые специально написанной 
музыкой и дикторскими текста- 
ми, библиографические материа- 
лы, исследования искусствоведов. 
Продукция первоначально будет 
рассчитана на русско- и англоя- 
зычную аудиторию, в последую- 
шем планируются другие вариан- 
ты локализации. Первый диск 
выйдет в январе 1995 года и по- 
ступит в продажу в феврале. Мы 
надсемся, что традиционный ин- 
терес соотечественников к луч- 
шим образцам русского искусства 
позволит нам рассчитывать хотя 
бы на скромный успех нашего 
продукта. 

Кроме этого, у нас есть немало 
других проектов, но говорить о 
них сейчас было бы несколько 
преждевременно. Мы надсемся, 
что в дальнейшем у нас будет воз- 
можность поделиться своими ус- 
пехами и трудностями с читате- 
лями, а также ответить на их во- 
просы. 


Тел. НТЦ КАМГ (095) 278-94-12 


МУЛЬТИМЕДИА 
ФЕВРАЛЬ 1995 
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Г] родолжая разговор о модернизации компьютеров, мы рано или поздно 
должны были коснуться темы мультимедиа, так как внедрение именно этой 
технологии является одной из главных движущих сил модернизации 

и в значительной степени составляет ее содержание. 


Приводы СЭ-ВОМ: 


переходим к учетверенной скорости 


В.Арковенко 


ое 


Для превращения компьютера в так называемый 
мультимедиа-компьютер необходимо снабдить сго 
специальным оборудованием (звуковой картой, при- 
водом СО-КОМ, платой для 
работы с видсо), при выборе 
которого иногда забывают, что 
мультимедиа — это не только 
возможность запускать компь- 
ютерные игры с болес или мс- 
нес приличным звучанием и 
графикой. С появлением этой 
технологии связываются самые 
большие надежды на прогресс 
в области обработки звуковой 
и видеоинформации. Ожидаст- 
ся, что именно компьютер вы- 
ступит тем устройством, кото- 
рое сстественным образом объ- 
сдинит эту информацию в единый поток, предоста- 
вив пользователю практически нсограниченные воЗ- 
можности выбора и воспроизведения как звука, так 
и движущегося изображения. Предполагается также, 
что одним из основных носителей не только звуко- 
вой. но и видеоинформации станет лазерный ком- 
пакт-диск — СО-КОМ. 


[4 


Качество компьютерного видео 
А и приводы СО-КОМ 


Похоже. что возможности для реализации такого 
полхода начали появляться только сейчас. Реально 
от новой технологии ждут среди прочих достоинств 
обеспечения такого качества, в данном случас зву- 
ка и видсо, которое будет ссли и не лучше, то по 
крайней мере и не намного хуже уже существующего. 
С компьютерным звуком все обстоит вполне благо- 
получно — достигнутый уровень соответствуст самым 
высоким образцам. Это связано с тем, что за осно- 
ву в значительной степени была принята хорошо 
разработанная технология цифровой записи и обра- 
ботки звука — аудиокомпакт-диск. Основная проблема 
состоит в повышении качества компьютерного ви- 
дсо. Источник затруднений для достижения этого 


очевиден и очень серьезен — огромный объем ин- 
формации, который заключен в потоке “живого” пол- 
ноцвстного изображения. Для получения качествен: 
ных показателей, соответствующих современным 
системам телевизионного вещания, скорость обме- 
на должна составлять пример- 
но 30 Мбайт/с. В этом случае 
определяющей становится не 
столько пропускная способ- 
ность (скоростные характери- 
стики локальных шин совре- 
менных компьютеров, в прин- 
ципе, выходят далеко за 
30 Мбайт/с), сколько возмож- 
ность хранения более или мс- 
нес длительного фрагмента изо- 
бражения, 

Устройства же массовой па- 
мяти с требусмой огромной 
емкостью и высокой скоростью 
передачи данных нока технологически нс доступ- 
ны. Поэтому выход ищут прежде всего в приме- 
нении сжатия изображения при записи и его де- 
компрессии при воспроизведении, что позволяет 
уменьшить как поток информации, так и сс объ- 
см. Естественно. что единственное устройство мас- 
совой памяти, которое всерьез рассматривается, 
это СО-ВОМ (смкость около 650 Мбайт). Требус- 
мыс в этом случае высокие коэффициенты сжатия 
нсизбежно приводят к потере информации и, как 
следствие, к ухудшению качества изображения. Дей- 
ствительно, скорость передачи 150-3009 Кбайт/с, ко- 
торую обеспечивают приводы СО- КОМ с одинар- 
ной или двойной скоростью, требует сжимать изо- 
бражение примерно в 100 раз, что ограничивает 
качество уровнем бытового видеомагнитофона фор- 
мата УН$. Именно такой подход используется в 
стандарте МРЕС-1, на основе которого были раз- 
работаны системы для воспроизведения на экра- 
нс компьютера или телевизора полноформатного 
видео с лисков СО-ВОМ — так называемые МРЕС- 
проигрыватели. Прогресс в производстве и приме- 
нении этих устройств почти однозначно опрелс- 
ляется тем, будут ли крупные международные му- 
зыкальные и кинокомпании, контролирующие ми- 
ровой рынок развлечений, широко выпускать про- 
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дукцию в соответствующем формате, который по- 
лучил название УСО (Уео СотрасЕ Р1зК). На этот 
вопрос до сих пор нет определенного ответа, и 
связано это прежде всего с качеством изображс- 
ния, которое не в полной мере отвечает требова- 
ниям времени. 

Основным же резервом повышения характеристик 
компьютерного видсо становится увеличение скорости 
передачи информации с приводов СО-ВОМ (а в пер- 
спективс и увеличение смкости носителей). Так. 
обеспечить действительно высококачественное изо- 
бражснис призван стандарт МРЕС-2, требующий 
применения приводов СО-КОМ с учетверенной ско- 
ростью. Первые модели таких устройств фирмы Р!- 
опссг (скорость передачи около 600 Кбайт/с) появи- 
лись достаточно давно, однако вследствие неразви- 
тости технологии они были очень громоздкими. В 
частности, из-за большой высоты их нельзя было 
разместить в стандартном 5-дюймовом отсеке. К тому 
же данные устройства были слишком дорогими для 
массового применения. 


Приводы СО-КОМ с учетверенной скоростью 
А фирмы Р!ех!юг 


В значительной степени благодаря японской фирме 
Р!ежог сейчас ситуация начинает меняться. Дело в 
том, что этой фирме удалось первой в мирс разра- 
ботать и начать выпуск встраиваемых приводов СО- 
КОМ с учстверенной скоростью. Пришлось прило- 
жить огромные усилия прежде всего для создания 
специального двигателя — мощного, чтобы обесис- 
чить малос время доступа, и небольшой высоты, чтобы 
можно было разместить привод в стандартном 5- 
дюймовом отсеке. Замстим, что фирма Р1!ехеог яв- 
лястся отделением известной японской компании 
Зпапо Кспзб! Сотрапу (5КС), основанной в 1918 
году. Сегодня эта компания стала одним из круп- 


Год начала Скорость перелачи Среднее время. Размер буфера. 


выпуска  ланных, Кбайт/с  достуна, ме _ Кбайт 
Т поколение = 1990 [а 
2 поколение 199] Ее: 54 
3 поколение _ 1992 300 Е > 64 
4 ноко. нс, 1999 - м НЕ 
5 поколение” 1994-е. 
1994 600 170 256 


нейших мировых производителей малогабаритных 
двигателей, используемых в приводах жестких и гиб- 
ких дисков, ленточных устройствах, камкодерах и 
копировальных машинах. Р1ехгог специализируется 
на производстве приводов СО-КОМ, профессиональ- 
ной звуковой аппаратуры для радиостанций и обо- 
рудования для производства компакт-дисков. При- 
воды с учетверенной скоростью серии 4РГЕХ отно- 
сятся к пятому поколению устройств фирмы Р!/х- 
(ог, история выпуска которых представлена в таб- 
лице. 
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ВЫ в в м х В СКОРОСТИ 


° ФЕВРАЛЬ 1995. 


Более подробно о новых изделиях. Все устройст- 
ва снабжены интерфейсом $С51-2 и поддерживают 
форматы: СО-КОМ Моде 1, СР-ВА (звуковой фор- 
мат), СО-КОМ ХА Моде 2, Еогт 1 (Рною’СЬ), 
Еогт 2. Для загрузки применяется механизм с ис- 


пользованием специальной кассеты — кэдди. Скс. 
рость вращения диска 2120 об./мин, когда считываю- 
щая головка находится на внутренней дорожке, и 
$00 об./мин -- когда на внешней. Физическая ско- 
рость считывания достигает 600-614 Кбайт/с; скорость, 
лимитируемая интерфейсом, 2,5 и 4,0 Мбайт/с в 
асинхронном и синхронном режимах соответствен- 
но, Среднее время поиска для модели РХ-43С$ со- 
ставляет всего 125 мс, а время доступа — 170 мс. Вес 
изделия -— 1,07 кг. Для сетевых приложений выпус- 
каются вариант РХ-43СН с сегментированной кэш- 
памятью размером 1 Мбайт, а также специальные 
стойки на 4 и на 7 приводов. В начале ноября 1994 
года фирма объявила о том, что снимает с произ- 
водства все модели с двойной скоростью (это изде- 
лия, которые неоднократно признавались лучшими 
в своем классе такими авторитетными изданиями, 
как РС Маваше, РС/Сотриние, \УМтаомз$ Мазатше, 
СЬ-КОМ У\Уопа, Сошршег Сшюае и другими) и пол- 
ностью сосредоточивается на выпуске моделей с учет- 
всренной скоростью. При этом цены на новые мо- 
дели снижены почти до уровня предшествующих с 
удвоенной скоростью — и это несмотря на то, что 
продукция Р!ехюог традиционно относится к уровню 
ей спд и обладает самыми лучшими параметрами, 
достигнутыми на настоящий момент. 

Перспективы устройств, поддерживающих формат 
МРЕС-2, которые сейчас усиленно разрабатывают- 
ся, не вызывают сомнений. Залог этого в действи- 
тельно высоком качестве изображения, которое они 
обсспечивают совместно с приводами СО-ВОМ 
учетверенной скоростью. На использование таких 
приводов рассчитан и новый видсостандарт О1еца! 
Уасо Р15К (РУО), предложенный фирмами РЬШрз 
и эопу. Этот стандарт предусматривает разрешение 
720 на 480 точек и качество звука, как у аудиоком- 
пакт-диска. Длительность воспроизведения состав- 
ляст 135 минут (при использовании нового поколе- 
ния дисков на 3 Гбайта). 

Уже появилась информация, что такие гиганты 
электронной индустрии, как Зопу и Мазизй Ца (Ра- 
пазопс), также планируют в ближайшее время пе- 
рейти на производство приводов с учетверенной ско- 
ростью, полностью прекратив выпуск устаревшей про- 
дукции. Таким образом, быстрое внедрение нового 
поколения приводов СО-КОМ можно считать неиз- 
бежным. Для тсх, у кого только сейчас начали по- 
являться возможности подступиться к такой увле- 
кательной области, как мультимедиа. появился ре- 
альный шанс начать с действительно хорошего уровня. 
Контактные телефоны фирмы “Пирит” 
(095) 115-97-91. 112-65-08 
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ЗВУКОВАЯ КАРТА И МОДЕМ 
НА ОДНОИ ПЛАТЕ 


А.Любимов 


Много уже было сказано, и многое было написа- 
но о системах мультимедиа. Их разнообразие может 
поразить воображение любого человека: от неиску- 
щшенного пользователя, до специалиста в этой области 
информационной технологии. Огромное количест- 
во производителей периодически выбрасывают на 
электронный рынок свои изделия. Постоянно совер- 
шенствустся и сама технология мультимедиа. Появ- 
ляются более эффективные алгоритмы цифровой 
обработки сигналов, устройства расширяют свои 
функциональные возможности (примером может 
являться объединение в одном устройстве полноцен- 
ной звуковой платы и модема для передачи данных, 
факсов и речи). Процесс модернизации становится 
болес гибким за счет использования технологии сиг- 
нальных процессоров и унификации интерфейсов. 
Теперь, при появлении новых перспективных методов 
и алгоритмов передачи информации или обработки 
данных, не надо спешить забрасывать на полку ваше 
мультимедиа-устройство и покупать новос, как пра- 
вило. достаточно дорогое, так как можно легко за- 
менить программное обеспечение сигнального про- 
цессора на болес совершенное. Эти замечания в ос- 
новном касаются звуковых плат и коммуникацион- 
ных приложений. В дальнейшем пойдст разговор об 
устройствах, объединяющих в себе именно эти функ- 
ЦИИ. 

Мощный технологический импульс производите- 
ли данных устройств получили за счет выпуска ря- 
дом фирм наборов микросхем со схемотехнически- 
ми решениями их использования и достаточно пол- 
ным их техническим описанием, что значительно 
сократило время разработки и в конечном счете 
ускорило появление на рынке новых популярных про- 
дуктов. При этом фирме-разработчику, использую- 
щей такого рода набор микросхем, не обязательно 
иметь большой опыт работы с сигнальными процес- 
сорами или иметь специалистов в области цифро- 
вой обработки сигналов. В процессе кооперации 
производителей элементной базы и разработчиков 
специализированного программного обеспечения в 
“чипсетах” удалось гармонично объединить техно- 
логию цифровых сигнальных процессоров, аналого- 
вого ввода/вывода, алгоритмы цифровой обработки 
сигналов и системные решения. Продавцами данных 


наборов микросхем являются традиционные произ- 
водители сигнальных процессоров и коммуникаци- 
онного оборудования. Мотюого!а выпустила РС Ме- 
Фа-комплект, позволяющий построить многофунк- 
циональную плату с возможностями звуковой кар- 
ты и телефона. Он включает в себя набор разработчика 
Р$Р56ОРСМОК, описание конструкции и “чипсет”. 
Предположительно, этот проект был одобрен Мисго- 
ой, и в разработке принимала участие фирма Сотрач. 
[ВМ также выпускает набор микросхем для аудио/ 
телефонных приложений. Его основной частью яв- 
лястся процессор мультимедиа Ммауе, разработан- 
ный совместно с одним из лидеров в производстве 
сигнальных процессоров — фирмой Техаз шягитеи$ 
(ТГ) — и ориснтированный на работу в составе пер- 
сональных компьютеров. В скором времени ожида- 
ется появление многофункциональных наборов мик- 
росхем у таких гигантов в производстве электрон- 
ного оборудования и средств телекоммуникации, как 
АТ&Т (“чипсет”, включающий сигнальный процес- 
сор с плавающей точкой 2$Р3210), ТТ (системы, опи- 
рающиеся на технологию сигнальных процессоров 
семейства ТМ$320СХХ), Ехеа Еипсйоп Зошйоп и т.д. 
Не осталась в стороне и фирма Апа!оз Реу1се$ (АОИ. 
Она выпустила набор микросхем, который входит в 
стандартную систему, реализующую звуковые, теле- 
фонные, факс/данные модемные функции. АБТ пре- 
доставляст производителям ссрию “чипсетов” 
АР20т5зр8ХХ; стандартные системы, использующие 
их в своих конструкциях, носят название Ретзопа] 
ЗоппаСотит бучет (Р$С$). РЗС$, включающая в свой 
состав “чипсет” АБ20115р815, имест наименование 
Р5С$ Па. Разберем эту систему более подробно как 
пример многофункционального устройства мульти- 
медиа. 


Регзопа! ЗоипЯСотт Зу$1ет. 
А Аппаратная реализация Р$С$ На 


“Сердце” системы — набор микросхем АР201п1$р815. 
В него входят следующие элементы: сигнальный 
процессор с фиксированной точкой АО$Р-2101КР- 
66, звуковой стерсопорт АБ1848 КР, аналоговый связ- 
ной порт АР28мзр01КК для реализации модемных 
функций, микросхемы интерфейса Е$С-614 для зву- 
ковых приложений, 051-517 для модемных прило- 
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жений. Кроме этого “чипсета” в РЗС$ Па может вхо- 
дить до семидесяти различных элементов для пол- 
ной аппаратной реализации устройства, но их состав 
изменяется в зависимости от потребностей разработ- 
чиков и производителей в конечном продукте. В 
любом случае в РЗС$ Па должны входить: микро- 
схемы статического ОЗУ, адаптер телефонной линии 
(РАА), средства коммутации, резисторы ‘и конден- 
саторы. Р5С$ На — это [$А звуковая плата с под- 
держкой высококачественного стереозвучания, вы- 
полняющая также функции высокоскоростного мо- 
дема для передачи данных и факсимильных сообще- 
ний, телефона и автоответчика. Структурная схема 
устройства системы приведена на рис. 1. 
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Рис. 1. Аппаратная структура Р$С$ Па 


Ядро системы — однокристальный сигнальный про- 
цессор АОЗР-2101, который выполняет все основ- 
ные функции Р$С$ Па. Он включаст в себя базис- 
ную архитектуру семейства процессоров с фиксиро- 
ванной точкой АР5Р-21ХХ, в которую входят: три 
независимых вычислительных устройства, два генс- 
ратора адреса и устройство программной последо- 
вательности. Дополнительно он содержит два послс- 
довательных порта ввода/вывода, которые могут ра- 
ботать независимо друг от друга, программируемый 
таймер, систему внешних аппаратных прерываний. 
внутреннюю программную память (2Кх24-бита) и па- 
мять данных (1Кх16-бит). АО$Р-2101 поддержива- 
ется полным аппаратным и программным набором 
средств разработки и отладки. В наборе микросхем 
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АО201п15р815 процессор АБ$Р-2101! поставляется в 
РЕСС-корпусе и может быть легко заменен на дру- 
гие процессоры данного семейства, совместимые 
ним по выводам. | | 
Другой значительный элемент данной системы, 
АР1848 бонпаРог( — однокристальный интегрирован- 
ный 16-разрядный сигма-дельта стереокодек. Он имест 
несколько аналоговых стереовходов и выходов, что 
позволяет легко выполнять цифровое и аналоговое 
микширование. В кодеке предусмотрено программ- 
ное управление усилением и ослаблением сигнала. 
Частота выборки может дискретно изменяться от 
5,5 кГц до 48 кГц, что позволяет воспроизводить и 
записывать звуковые данные, отвечающие Н!-Е!1-стан- 
дартам на аудиотехнику. В систе- 
му стандартных устройств Р5С$ Па 
входит АО20п1$р01 — связной кодек 
для аналогового ввода/вывода, прие- 
ма и генерации сигналов модема. 
Его основой являются 16-разрядные 
сигма-дельта ЦАП и АЦП с набо- 
ром фильтров, сопутствующих дан- 
ному методу преобразования ана- 
логовых сигналов. Связующим звс- 
ном системы являются микросхемы 
интерфейса Е$С614-! и 081-517, 
которые обеспечивают надежнос, 
гибкое соединение и управление 
всеми элементами системы с глав- 
ного компьютера. Эти микросхемы 
используют 8- и 16-разрядные ин- 
терфейсы в пространстве адресов 
устройств ввода/вывода, а также 
поддерживают 8-разрядный режим 
прямого доступа к памяти. При этом 
обеспечивается совместимость с цс- 
лым рядом стандартов на звуковые 
платы: промышленный стандарт 
(боипаВ!азсг), УМшао\з боипа $5уз- 
(т, АГ, М!сгозой МРС. Кроме 
того, ими поддерживаются Рапазоп!с 
СЬ-КОМ интерфейс, игровой порт для РС-джойстика. 
интерфейс с МШТ-устройствами, интерфейс с внешней 
памятью сигнального процессора и осуществляется 
управление адаптером телефонной линии. В Р$С$ Па 
предусмотрена возможность установки ПЗУ с табли- 
цей записей реальных инструментов и 16-разрядного 
ЦАП для маусае-синтезатора. Усилители обесис- 
чивают мощность выходного сигнала до 2 или 5 Вт. 
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А Программное обеспечение 


Программное обеспечение для Р$С$ Па можно ус- 
ловно разделить на специальное и прикладное. К спс- 
циальному программному обеспечению относятся 
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алгоритмы сигнального процессора, которые по мере 
надобности загружаются в его память. 

К прикладному относятся различные драйверы и 
пакеты программ для работы с аудио- и модемны- 
ми приложениями. Структура программного обеспс- 
чения представлена на рис. 2. 


Специальное программное 
А обеспечение 


Звуковая часть РЗС$ Па берет за основу разработан- 
ную Еспо Зреессй Согрогайоп персональную звуковую 
систему Регзопа! Зоипа Зузет (Р55$), которая совмсс- 
тима с различными звуковыми программными при- 
ложениями. Алгоритмы Еспо принимают и интерпре- 
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Рис. 2. Структурная схема программного обеспечения Р5С$ ПА 


тируют команды прикладного программного обеспс- 
чения, а также уплотняют и разуплотняют речевые 
сообщения следующими методами: ИКМ (А- или и- 
закон компандирования), АДИКМ, ВРЕ — ЕТР ко- 
дер. Фирма Еирпопис$ обеспечивает систему двумя ал- 
горитмами синтеза: Ецзуп 1-1 (11-тоновой ЕМ син- 
тезатор) и Еизуп-2 (высококачественный \ауса с 
синтезатор, использующий записи реальных музыкаль- 
ных инструментов, которые располагаются в ПЗУ на 
плате). Модемная часть специального программного 
обеспечения использует технологию ЗойМодет фирмы 
Пуе1сот 5у$е1п1$. Эта технология обеспечивает про- 
мышленные стандарты передачи и присма модемных 
сообщений. За счет использования перспрограмми- 
руемости сигнального процессора возможно примс- 
нение большого количества стандартов передачи дан- 
ных и факсимиле. Перепрограммирусмость позволя- 
ст быстро и легко модернизировать и вносить измс- 
нения в функции устройства на основе РСЗ Па. В 
настоящее время в комплекте с набором микросхем 
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АР20115р815 поставляются алгоритмы, реализующие 
модемные модуляционные стандарты: У.22615 (2400/ 
1200 бит/с), У.32 (9600/4800 бит/с), У.32Ы5 (144007 
12000/7200 бит/с), У.23 (1200Тх/75Вх или 75Тх/1200Кх), 
У.27 ег (2400/4800 бит/с), У.29 (7200/9600 бит/с), У.17 
(14 400 бит/с), а также стандарты сжатия данных и 
коррекции ошибок МККТТ У.42, У.4265, ММР2, 
ММР5. Все алгоритмы лицензированы с “чипсетом” 
АР20т5$р815. 


Прикладное программное 
А обеспечение 


Область прикладного программного обеспечения 
более обширна, но в то же время, хорошо знакома 
многим пользователям персональ- 
ных компьютеров. Устройства с 
архитсктурой Р5С5 Па взаимодей- 
ствуют с прикладным программным 
обеспечением (ППО), разработан- 
ным под операционные системы 
М$-2О$ и Ушдо\$, при этом обес- 
печивастся совместимость с пакс- 
тами программ, которые поддер- 
живают боипаВ]а$(стг, АЯЬ, У\Ут- 
Чо\$ боипа $у$ешт, Ко!апа МРО- 
401 МШЕ-звуковые стандарты. Сис- 
тема может работать с пакетом про- 
грамм фирмы Уоута ТесВпо]051с8: 
УпрАТ — для записи, воспроиз- 
ведения, редактирования и микши- 
рования различных звуковых фай- 
лов (к примеру, наложение голо- 
са на музыку — создание единого 
файла); Зоипа$сгре — мощный 
РО5$-ориснтированный мультимедиа-язык для ком- 
бинирования звука и анимации; Аидю$“айоп — \\УАУ/ 
МШИСО микшер; ау — для ОГЕ речевых ком- 
ментариев; Уо1сс Ме! — речевая/текстовая почта для 
сетей МоусИ ГАМ, ЗоипаЕуепЕ — для озвучивания 
сообщений операционной системы УУш@4о\$. Это ста- 
ло возможным благодаря следующим драйверам. 
\У!АУ-драйвер обсспечиваст функции работы с оциф- 
рованным звуком и минимально поддерживает фор- 
маты представления ИКМ-данных (для речи и му- 
зыки) и данных КРЕ-ЕТР кодера (для транскоди- 
рования речи в полосе стандартного телефонного 
канала). Суммарная скорость цифрового потока после 
кодирования упомянутым кодером составляет 
13 Кбит/с. МПШ[-драйвер осуществляет присм и пс- 
редачу данных от/с внешних МО|-устройств-и управ- 
ляет работой алгоритмов музыкального синтеза: Ел$- 
уп 1-1 (11-тоновой ЕМ синтезатор) и Ечзуп-2 
(\мауста Ме синтезатор). АЦХ-драйвер осуществляет 
управление микшированием входов и выходов, вос- 
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Рагмтег. 


|+ Мей/Маге \4.1, Ме \Маге. ЗЕРЕН Т Меймаге УЗ. 12 Ки$ 
| * связь сетей, удаленный доступ, сети 100 Мбит/с 


_ + серверы и компьютеры НемеН-РаскКага 
| * недорогие быстрые серверы ОМС 


(предустановленная Ме \Маге, |оса!-Би$ ЕНете и НОО) 
+ сетевое оборудование ЗСот, Сотрех, СМе{ (МЫВ, РСТ, Е!ЗА) 
источники бесперебойного питания але Вр (Ше 


Прошлое, Настоящее и ‚Будущее Компьютерных Сетей. 


произведением и записью в режиме телефона. У/т- 
4о\$ 5оипа 5у${ет имест свои драйверы поддерж- 
ки Р5С$ Па, хотя при этом от части функций при- 
ходится отказаться. Эти драйверы используются без 
программы управления сигнальным процессором 
РЗР Мапазег, которая при работе системы являет- 
ся резидентной в памяти главного компьютера. Она 
периодически тестирует состояние многофункцио- 
нальной платы, загружает в память сигнального про- 
цессора необходимое программное обеспечение в 
зависимости от целевых требований пользователя. 

Совместно с системой может использоваться па- 
кет программ Кше Сепга! фирмы В ше Исго, ко- 
торый отвечает за работу устройства в режиме те- 
лефона и автоответчика. В телефонном (модемном) 
режиме для соединения с многофункциональной 
платой используются последовательные порты глав- 
ного компьютера (СОМ), так как большинство 
ППО, ориентированного на эту функцию, исполь- 
зует именно этот интерфейс. Для управления сис- 
темой в телефонном режиме используется программ- 
ный протокол, берущий за основу Наус$ АТ Сот- 
тапа 5°{ протокол обмена и сго расширенис. Этот 
протокол определяет режимы функционирования 
факс/данные модема, а сго расширение отвечает 
за речевые функции. Модем может работать под 
управлением Тсгпипа! Ети!аюг для Ушадо\$ 3.1, 
факс совместим с такими популярными пакетами 
ППО, как У/шЕах, ЕсИрзе, Ргосотшт, ВиБах, Еах- 
УУогк$ и т.д. 


Требования к системе 
А главного компьютера 


Для установки платы Р5С$ Па требуются ВМ РС 
АТ-совместимый компьютер нс хуже 1386 с систем- 
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ной шиной [ЗА и Сом. -портами, объем оператив- 
ной памяти не менее 4 Мбайт. Рекомендуемый объем 
оперативной памяти 8 Мбайт. Операционные сис- 
темы: 2О5, Ушдо\$ 3. 1х. 


А Руководство разработчика 


Без хорошего описания, полных и подробных ин- 
струкций освоение сложной системы, а тем более 
сс производство, как правило, сопряжено с боль- 
щим количеством трудностей и непроизводитель- 
ных потерь времени. Именно поэтому с набором 
микросхем поставляется руководство разработчи- 
ка (АРРС-815), которое включаст в себя все ос- 
новные моменты и технические решения для про- 
изводства плат РСЗ Па, Оно содержит: схемотсх- 
нические решения, перечень нсобходимых элемен- 
тов (спецификацию), печатную плату, специальное 
программное обеспечение для сигнального процес- 
сора с подробным описанием, а также программ- 
ные драйверы и демонстрационные версии следую- 
щих пакетов прикладных программ: Уоуета Мч!- 
итеба, К ше Сепна!, Еах\УогК5 фирмы ЗоЁМ\еЕ. С 
широким использованием технологии многофунк- 
циональных наборов микросхем можно ожидать по- 
нижения коэффициента “цена/предоставляемые 
функции” на устройства мультимедиа. Для поль- 
зователя современное применение сигнальных про- 
цессоров значительно упростит процесс модерни- 
зации и сделает его болес дешевым. Автор выра- 
жает свою благодарность вице-президенту А/О 
“`АВТЭКС” Кирпичникову А.П. за помощь, ока- 
занную в подготовке материала. 

За более подробной информацией обращайтесь по те- 
лефону (095) 334-77-41. 
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Рае! дт Зе551оп 8 
Система цифровой аудиозаписи 
и редактирования 


А.Бутаев 


Долгое время казалось, что революционные ком- 
пьютерные технологии не затронут традиционные 
способы записи звука. Однако многодорожечные лен- 
точные магнитофоны, совершенствуясь, достигли, 
похоже, пределов качества в аналоговой записи маг- 
нитными головками, и сейчас наступает новая эра — 
эра компьютерных систем с цифровой записью зву- 
ка на жесткий диск. Первые системы записи на ком- 
пьютерах появились в 
конце 70-х — начале 
80-х годов, но наи- 
болышсе распростране- 
ние они получают сей- 
час, подкрепленные 
новыми возможностя- 
ми компьютеров и 
программного обеспе- 
чения. Какие же пре- 
имущества дают новые 
систсмы? Прежде все- 
го, это возможности 
совмещения трех 
функций: исполнения, 
записи, воспроизведс- 
НИЯ. 

1. Исполнение 

Имся любую звуковую (компьютерную) карту или 
внешний синтезатор, вы получаете возможность ис- 
полнять композиции звуками, шумами из се биб- 
лиотск, а при наличии МШ]-ссквенсора — сохра- 
нять композиции, последовательности звуков в 
МГО!-файлы компьютера. 

2. Запись 

Вы можетс записать (оцифровать} звуки с внеш- 
него (микрофон, гитара, звуковой модуль), или с 
внутреннего (звуковая карта) источника. 

Конечно, предусмотрены и обработка звука с внеш- 
ними и внутренними приборами (компрессор, эква- 
лайзер, по!5е са{е и т.д.), а также микширование и 
расположение в стереопанораме источника сигнала. 

3. Воспроизведение 

Любая записанная вами информация (музыкальная 
композиция, речь и т.д.), может быть найдена в па- 
мяти в одно мгновение и проиграна, допустимо 


Рис. 1. Система Зеззюп 8 


бесчисленное количество перезаписей и наложений 
без потери качества. Удобство и расширение возмож- 
ностей записи звука оценили звукорежиссеры, му- 
зыканты, дикторы и все люди, связанные с аудио- 
записью. | 


Существуют два основных типа компьютерных 


систем записи. 

1. “Черный ящик” 

Это системы “закрытого” типа. В этом случае поль- 
зователь получает какой-то прибор, где фирмой-из- 
готовителем обозначе- 
ны определенные ха- 
рактеристики и воз- 
можности, плюс неко- 
торос сопутствующее 
оборудование к этому 
прибору. 

2. Открытые 
системы 

Строятся по мо- 
дульному принципу из 
карт расширения, 
внешних блоков и 
программного обеспе- 
чения на базе обычных 
компьютеров, чаще 
всего ВМ и Масшоз$В. 
Болес распространены, 
обычно доступнее по цене и более универсальны, од- 
нако порой проигрывают в качестве узкоспециали- 
зированным закрытым системам. Нельзя говорить о 
том, что закрытые системы хуже или лучше откры- 
тых, просто у них разная идеология построения. В 
принципе пользователь должен сам решить — что ему 
удобнсе. 

Кроме систем “обычной” записи существуют более 
специальные продукты для озвучивания фильмов, 
изготовления компакт-дисков и т.д. Любая систс- 
ма аудиозаписи на компьютере имсет возможности 
расширения (увеличение памяти, скорости обработки 
и записи звука, улучшение сервисных возможностей). 

Сегодня мы можем выбирать студию (так мы далее 
будем называть записывающую систему) по возмож- 
ностям и по цене. Разброс цен для систем профес- 
сионального уровня довольно велик (от 6-7 до 200 
тысяч долларов). 


| 


РЕ 
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КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Артур _Бутаев имеет высшее музыкаль- 
ное образование, играл во многих ансамб- 
лях (клавишные), сам писал музыку (пес- 
ни, мюзиклы, эстрадные шоу). Около 
7 лет работал в Европе (Польша, Шве- 
ция, Германия). В последнее время — кон- 
сультант фирмы Тивионика, помогает ей 
освоить и “запустить” новое направление, 
системы цифровой обработки звука — как 
для озвучки собственных клипов студии, 
так и для поставки заказчикам. 

Тивионика, стартовав с систем ком- 
пьютерной графики и анимации, в про- 
шлом году начала поставки и систем не- 
линейного видеомонтажа. Новый шаг — 
к системам цифровой аудиозаписи и ре- 
дактирования — естественно продолжа- 
ет линию на создание полной “а|-911- 
{а[” студии: видео, сгенерированное ком- 
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|. 8-канальная цифровая за- 
пись Чисс-ю-41$К (то есть вы 
получаете магнитофон без маг- 
нитной ленты — ее роль игра- 
ет внутренний или внешний 
прага 915К компьютера). 

2. Многоканальное цифровое 
микширование (то есть кроме 
записи вы можете прослушивать 
и микшировать в реальном врс- 
мени). 

3. Цифровой монтаж секвен- 
сорного типа (“перемотка лен- 
ты” в нужное место в долю се- 
кунды, визуальная информация 
о всех канало-дорожках в гра- 
фическом виде, копирование и 
повторение нужных отрезков и 


пьютером и живое видео, звук, записанный с внешних источ- Т.П: ). 


ников или синтезированный здесь же на компьютере — могут быть 
на этом же компьютере преобразованы, смонтированы и объеди- 
нены в заключительный клип. Должен отметить, что это пока един- 
ственный известный мне пример такого комплексного подхода к 


построению студии. 


Возьмем для тестирования одну из недорогих сис- 
тем этого класса, ЗЕЗЗШЮМ 8 (рис. 1) фирмы РБи!- 
е$15п (конечная цена покупателя в Москве — 4990 
долларов). Оузезеп традиционно выпускает профсс- 
сиональные и полупрофессиональные системы аудио- 
записи и редактирования на базе компьютеров 
Масицозй, а в последние год-полтора вышла и на 
рынок 1ВМ-совместимых компьютеров. Спектр про- 
дуктов фирмы довольно широк, сс системы установ- 
лены примерно на 40% студий мира, что уже само 
по себе показательно. Итак -- ЗЕЗЗОМ 8 (далее — 
5 $). Это комплексная цифровая студия, объединяю- 
щая вместе ведущие технологии — многодорожечную 
цифровую запись на Вага 915К, редактирование с про- 
извольным доступом, микшерский пульт, МИ -сис- 
тему и всю коммутацию. 5 8 состоит из: 

- внешнего модуля звукового интерфейса ЗЕ ОМ 8, 
выполненного в “гасК-точциЕ” стандарте, по- 
зволяющем крепить модуль к студий- 
ной стойке; 

платы цифрового сигнального процес- 
сора ЗЕЗЗОМ 8; 

- программного обеспечения. 

Она выпускается в двух вариантах: для 
компьютеров ВМ и Масшто$1. Плата, как 
и все продукты Оие1еп, построена вокруг 
сигнального процессора Могого!а О$Р 56001, 
Далее мы перечислим се технические данные, 
а в скобках дадим краткие пояснения. 


4. Программно-управляемая 
коммутация (подключив один 
раз ваши источники звука к 
модулю интерфейса 5 8, вы мо- 
жете обрабатывать их, посылать 
сигналы на нужные каналы, не 
переключая кабели). 

5. Частота дискретизации 44,1 
и 48 кГц с 16-битным разрешением (эти частоты по- 
зволяют записывать звук с качеством СО-диска и циф- 
рового РАТ-магнитофона). 

6. Цифровые входы и выходы в формате $/Р ОТЕ 
(можно записывать звук с РАТ-магнитофона, с СО- 
плеера, с ши!-415К плеера и других цифровых но- 
сителей). 

7. Четыре профессиональных микрофонных уси- 
лителя (то есть в звуковом интерфейсе присутству- 
ют высококачественные усилители, которые без помех 
усилят сигнал микрофонов до нужной вам величи- 
НЫ). 

8$. Аналоговый 10х2 микшерский пульт для под- 
ключения синтезаторов, сэмплеров (вы можете про- 
извольным образом смеши- 
вать сигналы, 


Рис. 2. Пульт К-! 
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предварительно обработав их в микшерском пуль- 
Те). 

9. Четыре линии обработки сигналов и до 8 вхо- 
дов возврата эффектов (то есть вы можете обраба- 
тывать звуки эквалайзером, эксайтером, компрессо- 
ром-лимитором и др.). 

10. Параметрические цифровые эквалайзеры (выбор 
частоты коррекции). 

11. ЗЕ5ЗОМ 8 может работать совместно с раз- 
личными МШ]-секвенсорами, внутренним и внеш- 
НИМИ, 

12. Два раздельных выхода на головные телефо- 
ны (удобно для одновременной работы с исполни- 
телем и диктором). 

13. Возможность, как у всякого цифрового устрой- 
ства, бесчисленного количества перезаписей без по- 
тери качества. 

14. Архивация файлов на стандартный магнито- 
фон в формате К-РАТ (возможность хранения ин- 
формации и библиотеки в удобной форме). 

15. Совместимость с другими системами фирмы — 
Ру 1Ае$1еп Усо З!ауе Оиуег, ЗМРТЕ Зауе Опуег, 
АЛРАТ Писгасе (это возможность синхронизации и 
одновременной работы с другими системами и при- 
борами, то есть “открытость” ее работы). 

Система может дополнительно комплектоваться 
внешним пультом управления К-1 (рис. 2) с привыч- 
ными для аудиорежиссера движками-фэдерами восьми 
дорожск и стерсомастера, органами управления транс- 
портом ленты, функциональными клавишами и др. 
В-1! подключается к системе через интерфейс МПО. 

Рекомсндусмые минимальные характеристики ком- 
пьютера. 

|ВМ РС: 486 $Х25 или быстрес, 4 Мбайт КАМ, 
ЗУСА, 2 доступных слота расширения, РОЗ 5.0 или 
\Упаомз 3.1, Умадом$ МТОТ ниегЁасе, дополнитель- 
ный 5С51-винчестер. 

Маенко$Н: Оцаага или Ромсг Мас 7100 и 8100, 
8 Мбайт КАМ, 1 слот расширения МиВи$, Система 
7.1. дополнительный 5СЗ[-винчестер. 

Дополнительный “звуковой” винчестер должен 
иметь скорость доступа меньше 18 мс. Практически 
это уже ограничением не является, все выпускаемые 
сегодня диски имеют этот показатель в пределах 
5-14 мс. Продолжительность записи ограничена толь- 
ко размером диска. Одна минута записи на одну до- 
рожку занимает около 5 Мбайт. Следовательно, на 
| Гбайт помещается свыше полутора часов стерео- 
записи РАТ-качества или 25 минут — 8-канальной 
записи. Заметим, что профессиональные студии пе- 
реходят сегодня на 9-гигабайтные диски специаль- 
ных АУ-серий, которые гарантируют запись скоро- 
стных потоковых данных без потерь, или даже це- 
лыс блоки таких дисков. Однако, как мы уже ска- 
зали, $с$$10п 8 надежно работает и с обычными 5С51- 
дисками. 


КОМПЬЮТЕР 


Наша справка. 01019е5$1еп — американская фир- 
ма (Мепю Рагк, СА), специализировавшаяся на сис- 
темах цифровой обработки звука на базе компь- 
ютеров Макинтош, а с недавних пор — и РС. Ее 
системы покрывают спектр от полупрофессиональ- 
ных аудиоплат за тысячу долларов до №!51-еп@ сту- 
дийных решений ценой в пару-тройку десятков 
ТЫСЯЧ. Ниже лежит рынок всяческих 
ЗоцпаВ1а${ег’ов, (который, впрочем, в жесткой 
конкурентной борьбе порождает столь $орй1$Иса{(- 
еЯ и недорогие звуковые карты, что они начина- 
ют или вот-вот начнут поджимать заметно более 
дорогие системы от В! езеп). Параллельно и чуть 
выше (во всяком случае, дороже) — системы ос- 
новного соперника О1214еет, фирмы Зопс Зош- 
Ноп, также на базе Маков. Все системы нелиней- 
ного видеомонтажа фирмы Ам! для работы со зву- 
ком используют карты и модули П1е1еяепт — и 
потому по крайней мере в этой части заметно опе- 
режают своих конкурентов. 

Из комбинаций разных модулей, карт и программ 
собираются системы Пет. Наиболее извест- 
на и распространена система РгоТоо1$, станция для 
профессиональной студийной многоканальной за- 
писи, аудиопостпроизводства и подготовки радио- 
всщательных материалов. эоипа Тоо!5 ИП предна- 
значена для профессиональной студийной стерео- 
записи и СО-мастеринга. РгоМа${сг20 — 20-битная 
система цифровой записи и редактирования, так- 
же может использоваться для СО-мастеринга. Ач- 
Фоте фа П — предназначена для домашних, кор- 
поративных, мультимедиа-пользователей с больши- 
ми запросами, поскольку позволяет записывать, ре- 
дактировать и воспроизводить стереосигнал СО- 
качества и работает с тем же пакетом-редактором 
боип4 Реяепег П, что и $оипа Тоо|5, а также со 
многими МПЭ|-секвенсорами (Орсо4де Эш юо\У1з1юп, 
У(ешьсте Сибазе и др.). Система Зе5$юп 8 ХЕ — это 
“более профессиональная” Зез51юп 8, оснашенная 
коннскторами “Ба[апсеЯ ХЬЕК” на входе и выходе, 
выпускастся она только для РС. Плюс к этим ос- 
новным системам выпускаются различные блоки 
и модули — ОИМБ, Затр!е Сей И, $МРТЕ ЗЙауе Впу- 
сг, У14ео З1ауе Опуег, программы для синтеза, под- 
готовки СР и др. 

Одна из последних главных новостей из рубри- 
ки “Мегосг Мата” — слияние Ама и Пуэезел, о 
котором мы сообщили в январе. Итак, лидеры в об- 
ластях цифрового видео и аудио вступают в брак — 
хотя, как мы видим, они давно уже были вместе, а 
Ау! ко всему еще и являлся крупнейшим покупа- 
телем систем ВО1ееяепт. Учитывая претензию Ама 
установить стандарт распределенной интегрирован- 
ной цифровой студии (ОМЕ), данный союз должен 
сильно помочь в реализации этих планов. 

Я давно искал, кто бы написал для журнала о 
замечательных системах фирмы Пееяепт, — ис- 
кал, естественно, в маковском сообществе. И для 
меня оказалось полной неожиданностью, когда, 
придя в Тивионику посмотреть на РС-версию Раз 
Ут4ео Маспте, я вдруг увидел на соседнем столе 
знакомые черные панели с эмблемой ПОе4еяет. 
Случай распорядился так, что мы начинаем зна- 
комство с этой традиционно Мак-ориентирован- 
ной фирмой с рассмотрения ее единственной пока 
системы для платформы 1ВМ РС. 

СЕ 


2 КОМПЬЮТЕР 


Рис. 3. Окно Затр!е Сей ИП 


В качестве комментария можно сказать, что по- 
следние несколько лет мне пришлось работать на 
различных студиях в Европс, и везде я слышал только 
хорошие отзывы о системах О!е1Ае$1еи, надежность 
и удобство которых стали залогом успешной рабо- 
ты крупных студий в США и Европе. 

Для тестирования я взял базовый комилскт, постав- 
ляемый для ВМ РС. Мой старенький 486 2Х3З3 сразу 
превратился в студийную машину. У меня ссть нс- 
сколько клавишных инструментов, звуковые модули, 
микрофон и желание проверить эту всеми расхвали- 
васмую технику. Простота установки и небольшие 
размеры сразу же располагают к себе. Возможности, 
анонсирусмые фирмой-изготовитс- 
лем, раскрываются очень просто. 
Система работает в У\Ут9о\%5, и для 
того, чтобы ею пользоваться, совсем 
не нужно быть большим специали- 
стом. Все “окна” легко читаемы и 
понятны, редакция звука вышс вся- 
ких похвал. Конечно, требуется нс- 
который навык при работе с мышью, 
но уже через два дня мне показал- 
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Фирма позиционирует систему как предназначен- 
ную для использования в домашних студиях, в ра- 
диостудиях и в озвучивании и монтаже видео. Мне 
кажется, однако, что коммерческое использование 
такой студии значительно шире. Если брать систе- 
мы на МасииозВ, там возможностей еще больше, 
потому что Р!е19ез1еп многие годы работала только 
для Маков и спектр продуктов там шире. Зез$юп 8 — 
это первый опыт фирмы в освоении нового рынка 
[ВМ РС, который сулит большие объемы продаж за 
счет большей широты рынка и практического отсут- 
ствия на нем систем подобного класса. 

Мне очень полюбился еще один продукт фирмы. 
Это $атр!е Сей П — 32-голосный сэмплер-плеер с 
восемью полифоническими выходами, имеющий рас- 
ширенные возможности редакции звуков (рис. 3). По 
типу и возможностям он близок к АКАЕ СО 3000 (ко- 
торая в Германии стоит около 3500 долларов) — при 
московской цене 1700 долларов; при этом он имест 
ряд возможностей, немыслимых в традиционных сэм- 
плерах и доступных только на компьютере. 

В комплект поставки входят полноразмерная плата, 
программа затшр!е Сей ЕдКог и две библиотеки вы- 
сококачественных сэмплов инструментов, шумов, эф- 
фектов на СО-КОМ (всего около 800 Мбайт). Можно, 
кроме того, докупить любую из болес чем 25 имею- 
щихся на рынке СО-КОМ библиотек звуков, выпус- 
каемых ведущими компаниями в области 5оипа-9е- 
еп, в которых можно найти практически любой мыс- 
лимый и немыслимый звук. 


Контактный тел.: (095) 365-02-08 


5Е5 М - КОМПЛЕКСНАЯ ЦИФРОВАЯ АУРИОСТУРИЯ 


— аналоговый микшерский пульт 


_ 8-дорожечный цифровой магнитофон с неограниченным 
количеством записи и наложений 


ся не очень нужным отдельный пульт 
К-1, настолько удобно оказалось ра- 
ботать с сго экранными аналогами. 
(Однако, ссли мы хотим использо- 
вать систему для работы в эфире или 
для концертной деятельности, пульт 
необходим.) По-моему, 01196511 
мог бы вставить какие-нибудь про- 
цессоры обработки звука внутрь сис- 
темы, но это практически сдинст- 
веннос замечанис, которое я мог бы 
адресовать разработчикам. 


— универсальная МО!-система 


— возможность записи аналоговых и цифровых звуковых 
источников (44,1 кГц; 48 кГц) 


Купив ЗЕ ЮМ8,Вы получаете на Вашем персональ- 
ном компьютере многоканальную Н!-Н! студию звуко- 
записи, тон-студию для кино- и видеомонтажа, эфир- 
ную студию для радиостанций. 

Кроме 5Е$З!ОМ8 "Тивионика" поставляет системы компьютерного 


видеомонтажа и профессиональную аудио/видео технику ВЕТАСАМ 
/5-\УН$. 
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ы неоднократно касались проблем 
компьютерного видеомонтажа, которым сейчас 
интересуются многие. В этой публикации будет 


рассказано о практике создания видеороликов 
при помощи ВМ РС и \/Итаом$ средствами, доступными 


любой небольшой организации. 


Видеомонтаж на РС 


Как записать видеоролик 


А.Малиновский, Е.Баранов 


Изучение возможностей 
А программного обеспечения 
Какое из существующего про- 
граммного обеспечения необхо- 
димо для выполнения вашей ра- 
боты? Безусловно, это зависит от 
ваших потребностей. Когда мы 
работаем над видеороликами, то 
для трехмерного моделирования 
используем АшоБезк 3 эша!юо 
Вееазе 2, для сканирования и об- 
работки графических материа- 
лов — А!Чи$ РВо(озтУег 2.0. Разу- 
местся, для всех этих целей су- 
ществуют и другие паксты, так же 
как и для монтажа видсоматериа- 
лов. На этапе монтажа и нало- 
жения видсоэффсктов мы рабо- 
тасм с нашим собственным па- 
кстом нелинейного видсомонта- 
жа — МедаМазег для У\т- 
до\$ 1.0. 

Для создания высококачествен- 
ного ролика должна использо- 
ваться достаточно мощная техни- 
ка. Рекомендуется компьютер с 
микропроцессором не ниже 
486 РХ2/66 и объемом оператив- 
ной памяти нс менсс 16 Мбайт. 
Мы работаем с машиной на базе 
Репиит/60 и объемом памяти 
48 Мбайт. 

Жесткий диск компьютера дол- 
жен иметь объем хотя бы 0,5 Гбайт 
и аа тапзЁсг га не менес 
1 Мбайт/с. Этот параметр факти- 
чески определяет качество и ско- 
‘рость оцифровки, поскольку дан- 
ные, идущие с видсомагнитофона, 


телевизора или камеры должны 
записываться на диск в реальном 
времени. Мы используем 1 Гбайт 
винчестер с потоком данных около 
2 Мбайт/с. 

Кроме того, нужна хорошая 
карта для оцифровки видеосигнала. 
Мы работаем с платой шио- 
УШЕО РС! (у, которая поддержи- 
вает оцифровку в реальном вре- 
мени с аппаратной ГРЕС-компрес- 
сией. 


Составление сценария 
видеоролика и подбор 
А материала 


Написание сценария производит- 
ся с учетом возможностей вы- 
бранного программного обеспис- 
чения, имеющихся исходных ма- 
териалов (видеофрагментов, раз- 
личных картинок и так далее), а 
также с учетом того, какие ма- 
тсриалы можно еще дополнитель- 
но собрать (например, снять еще 
несколько видсофрагментов). 
Здесь же необходимо точно оп- 
ределиться с основной идеей ро- 
лика и способами сс подачи зри- 
телям. 

Подбор материала делается в со- 
ответствии с целями и задачами, 
поставленными в сценарии. Он 
состоит в собственно съемке ви- 
дсоряда, желательно профессио- 
нальной видсокамерой (мы рабо- 
тасм с моделью Рапазопс МУ- 
№М900). Здесь же решается вопрос 
о допустимом минимальном каче- 
стве исходных материалов. 


КОМПЬЮТЕР 


Этап подготовки материалов яв- 
ляется одним из самых важных, так 
как именно на этом этапе опре- 
деляется то, что увидит зритель. 
Кроме того, после анализа имею- 
щихся исходных материалов обыч- 
но приходится дорабатывать сце- 
нарий, так как могли быть най- 
дены не все нужные материалы. В 
ходе работ в сценарий могут быть 
внесены и другие коррективы. 


А Создание ролика 


Сначала при помощи вспомога- 
тельного программного обеспече- 
ния вы создаете некоторые допол- 
нительные заготовки для фильма. 
Например, рисуете трехмерные 
заставки при помощи 3) 5910, 
сканируесте и редактируете графи- 
ческие материалы. 

Затем наступает важнейший этап 
непосредственного монтажа ролика 
в специализированном пакете, та- 
ком как наша программа Медиа- 
Мазсг или Адобе Ртепиеге. 

Смонтированный из исходного 
материала ролик еще нельзя запи- 
сывать на ленту — он должен быть 
переведен в один из видеоформа- 
тов для показа в реальном времени 
и итоговом качестве. Кроме того, 
к материалу необходимо примене- 
ние некоторых фильтров, которые 
позволят осуществить перенос с 
компьютера на видео без каких- 
либо потерь, связанных с различ- 
ным форматом поступающего сиг- 
нала, например, для сглаживания 
некоторых чересчур контрастных 
деталей. 


Запись ролика 
А на видеокассету 


Этот этап является отдельной и 
достаточно трудосмкой задачей, 
так как для достижения хороше- 
го качества нужно правильно уста- 
новить все параметры оцифровки 
(для оцифровывающей карты). 
Сюда же входит процесс озвучи- 
вания ролика. 


А ЮМПЬЮГР 
ЕЕ 


Как это бывает 


К.Ахметов 


ДО — «записать» видсо с ка- 
меры, телевизора или видеомагни- 
тофона на жесткий диск компью- 
тера, отредактировать и смонтиро- 
вать видеоклип и «переписать» его 
на ленту. Но видеоаппаратура, ра- 
ботающая с аналоговыми сигнала- 
ми в стандартах РАБГ/ЗЕСАМ 
(768х576, 25 кадров в секунду) или 
МТУС (640х480, 30 кадров в сскун- 
ду), к сожалению, нс является уст- 
ройством ввода-вывода для [ВМ РС- 
совместимых компь- 
ютеров. Поэтому для 
нес нужен специаль- 
ный интерфейс вво- 
да-вывода. 

Карта  шио\У[- 
РЕО РС! &, примс- 
няемая 
предыдущей статьи, 
вполне доступна, 
скажем, для неболь- 
ших видеостудий. 
Она обладает встро- 
сенным ТРЕС-сжати- 
см, позволяет оциф- 
ровывать сигнал 
МТС и  РАШ/ЪЗЕ- 
САМ в [6,7 миллио- 
нах цветов (Тгис- 
Со]ог) в`реальном 
времени и работает 
с практически любым видеовводом 
и видеовыводом (см. рисунок). Для 
записи звука с видсо и на видео 
необходима звуковая плата. Кар- 
та шноУТРЕО РСТ (ху устанавлива- 
стся в [ЗА-слот, требует 4856-го 


Видеоввод 


Н-8, Мдео-8) 


процессора и не менес 8 Мбайт 


оперативной памяти. 


й так, это звучит просто и гор- 


(УН$, $-УН$, $-МН$-С, 


авторами ы- ВЕраЕЕЕт езелдетитет 
| 


Для испытаний карты шио- 
УШЕО РС! цу я пользовался не 
таким мощным компьютером, как 
сотрудники фирмы АГТ — на 
моей машине процессор 486 РХ2/ 
66, 16 Мбайт оперативной памя- 
ти и 520 Мбайт жесткий диск со 
скоростью передачи данных око- 
ло | Мбайт/с. Это определило 
ограничения на качество оцифро- 
ванного сигнала — я мог писать 
видео с размером кадра не более 
388х292 и с частотой 20 кадров/с. 
Впрочем, этого оказалось вполне 
достаточно для того, чтобы перс- 


Видеовывод 
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Видеоадаптер 


монтированныс, отрендеренные в 
формат М!сгозой У!4со (АУП и 
выведенные обратно на видсомаг- 
нитофон кадры оказались доста- 
точно «смотрибельными». Я не 
уловил особой разницы между 
ними и теми видсофильмами, ко- 
торые обычно смотрю. Карта тио- 


ПРА "о ООО 
ВИС 
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УШЕО РС] (у «доводит» цифровой 
сигнал при записи на видеомагни- 
тофон до качества УН5. 

Озвучивание видеоклипа, как 
оказалось, тоже можно сделать не- 
сколькими путями. Формат Мгго- 
ой У!4со допускает наличие зву- 
ковой дорожки в АУ![-файлы (а 
Мед!аМазцег позволяет монтиро- 
вать звуковые файлы У/АУ-форма- 
та). В принципе, не обязательно 
включать звуки в АУ[-файлы, мож- 
но наложить звук на видео при по- 
мощи видеомагнитофона, позво- 
ляющего производить подобные 
операции. Наконец, звуковую до- 
рожку можно писать с обычного 
магнитофона на аудиовход видео- 
магнитофона параллельно с за- 
писью видео. 

| Последнее замс- 
чание, но очень су- 
щественное на прак- 
тике. Карта пиго\1[- 
РЕО РС] {Ех оказа- 
лась очень «каприз- 
ной» при установке. 
Специалисты гово- 
рят, что на коррект- 

ную установку этой 

платы можно потра- 
у тить половину рабо- 
чего дня. А при уста- 
новке с параметра- 
ми «по умолчанию» 
конфигурация мо- 
жет стать совершен- 
но нестабильной. 

Да, и сще кос- 
что. Один из сним- 
ков в статье «СОМ- 
РЕХ/Еа!`94 — прогулка по Ост- 
рову Сокровищ» снят не фотоап- 
паратом, а видеокамерой и ввс- 
ден в процессе испытаний пла- 
ты шноУШЕО ОС! (у. А уж ка- 
кой — попробуйте догадаться 
сами. 


128-8114 
128-9626 
120-1112 
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Компьютерная графика 
и системы нелинейного 


монтажа 


Н.Ефремова, О.Татарников 


Перспективы компьютерной 
А графики 


Возросшая мощь компьютеров и 
виртуозность программного обсс- 
печения дошли до такой степени, 
что стали возможны качественные 
прорывы во многих областях. К 
примеру, успсхи компьютерных 
технологий в области фотообработ- 
ки привели к тому, что фотогра- 
ия как таковая потеряла свойство 
документа — можно “сконструиро- 
вать” любос событие так, что ни- 
какая экспертиза не расшифруст, 
является ли изображение фото- 
снимком реального события или 
же получено искусным электрон- 
ным монтажом. В области анима- 
ции все большес значение приоб- 
ретаст так называемая регГогтапсе 
апипаНоп, когда пластика и дви- 
жение, снятые с живого персонажа 
при помонит специальной систе- 
мы датчиков, “оживляют” анима- 
ционные модели, а сами модели, 
с большой степенью реалистично- 
сти, могут быть сняты при помо- 
щи трехмерных сканеров опять же 
с живых фигур. Создаются библио- 
тски фаз основных и наиболее вы- 
разительных движений, однако, и 
это необходимо опять подчеркнуть, 
при этом требования к профессио- 
нализму аниматора не только не 
снижаются, а наоборот — возрас- 
тают. В коние концов, на доста- 
точно производительной технике 
становится возможной реализация 


наиболее сложных алгоритмов ви- 
зуализации, например — Кад1!0$1- 
{у, при котором степень реалистич- 
ности отображения приближается 
к степени восприятия человеческо- 
го глаза, далеко опережая техни- 
ческие средства фотографии, тс- 
левидения и кино. И наконец, 
интеграция большого количества 
современных компьютерных и тех- 
нических средств породила так на- 
зываемую “виртуальную реаль- 
ность”, развитие которой должно 
затронуть многие области человс- 
ческой деятельности и заведомо 
преобразить индустрию развлече- 
НИЙ, 

При современном уровне ком- 
пьютерных технологий наступа- 
ст время, когда фантазия худож- 
ника не ограничена ничем — дело 
за самой фантазией и, конечно 
же, трудом, которого, увы, не ста- 
новится меньше. Что такое ани- 
матор компьютерной графики сс- 
годня? Это и художник, и про- 
граммист, и техник. Специализа- 
ция возможна, но она нс осво- 
бождает от нсобходимости знания 
всей технологической цепочки и 
контролирования сс на вссх эта- 
пах производства. Конечно, ани- 
матор в первую очередь худож- 
ник, и, как показываст практи- 
ка, наибольшего успеха достигают 
именно художники, пришедшие 
в компьютерную анимацию. Од- 
нако отнюдь не каждый худож- 
ник на это способен — слишком 
вслики барьсры. Может быть, 
только пока. 


КОМПЬЮТЕР 


Нелинейный монтаж — 
А отРите!!те до РомегОпух 


Хотелось бы остановиться подроб- 
нее на более специальной облас- 
ти компьютерной графики, по- 
явившейся относительно недавно 
и переживающей сейчас небыва- 
лый подъем. На ес примере вид- 
ны некоторые тенденции развития 
графики вообще, отличия компь- 
ютерных платформ, технологий и 
ближайшие перспективы. Эта об- 
ласть — нелинейный видеомонтаж 
(попйлпеаг уАео са ле). Что, с на- 
шей точки зрения, собой представ- 
ляет эта технология, в чем секрет 
ее популярности, каковы ес пре- 
имущества и почему в настоящее 
время системы нелинейного видсо- 


монтажа так дороги? 


Оцифровка и запись в режиме 
реального времени, а не в покад- 
ровом, привычном для компьютер- 
ной графики, позволяет на поря- 
док снизить временные затраты, 
кроме того, экономится видеообо- 


ГЕ 


рудование (вместо двух входных . 


видеомагнитофонов и одного вы- 
ходного используется один видсо- 
магнитофон), а также уменьшается 
износ оборудования и сокращается 
количество перезаписей, что по- 
зволяет сохранять исходное каче- 
ство видеосигнала. 

Процесс нелинейного монтажа 
можно разбить на следующие эта- 
пы: все фрагменты, необходимые 
для монтажа, в реальном време- 
ни помещаются на компьютерный 
носитель; с помощью соответст- 
вующих программ проводится 
монтаж и осуществляется просчет 
окончательной последовательно- 


сти, производится сброс В реаль-_ 


ном времени на видсопленку. 
Рассмотрим подробно каждый 
этап. При оцифровке интерес 
представляют следующие парамет- 
ры: сохранение исходного качест- 


ва, скорость и необходимое дис- 


ковое пространство. По стандар- 
ту 601 МККР поток видеоинфор- 
мации нс ниже 216 Мбит/с. При 
записи в цифровом стандарте 4:2:2 
поток видеоинформации составля- 


ши 61 


Ее 


ст примерно 290 Мбит/с. Соответ- 
ственно, при обмене с памятью 
время записи/считывания не долж- 
но превышать 3 наносскунды, ас 
учетом мультиплексирования/де- 
мультиплексирования (побайтного 
обмена), применяемого во всех 
современных микросхемах памя- 
ти, это требование снижается до 
24 наносекунд, что уже давно не 


проблема. Следующее узкое ме- 
сто — системная шина, по кото- 
рой необходимо пропустить 


26-37 Мбайт/с. Напомним, что 
декларированная пропускная спо- 
собность лучших 64-разрядных 
шин РСГи УЕЗА 2 для РС — до 
132 Мбайт/с, однако РС-контрол- 
леры разрабатываются преимущс- 
ственно под 32-разрядные шины 
РСТ (до 30 Мбайт/с) и УГ-Би$ 
(до 20 Мбайт/с) соответственно. 
Стандартная до последнего времс- 
ни 16-разрядная шина 1ЗА обсс- 
печивала лишь 5 Мбайт/с, а боль- 
шинство существующих РС-кон- 
троллеров рассчитаны именно на 
этот стандарт. Однако подсистс- 
мы памяти графических станций 
фирмы 5Шсоп Сгарв!с$ осущест- 
вляют обмен не ниже 400 Мбайт/с, 
а 64-разрядная системная шина — 
не ниже 267 Мбайт/с. И, наконец, 
последнсс узкое место —- жесткис 
диски, пропускная способность и 
смкость которых пока явно недос- 
таточны. Лучшими дисками на 
ссгодняшний день являются Ваг- 
гасид4а-2 фирмы 5ссас и диски 
ссрии АУ фирмы М!сгорой$. На 
контроллере Еаз{ 5СЗ[-2 они дают 
наилучшие результаты. Это связа- 
но с увеличением скорости вра- 
щения с 5400 об./мин до 7200 об./мин. 
Но до работы с видсо в реальном 
времени им еще очень далеко. 
Емкости же дисков едва перева- 
лили за 19 Гбайт, что ограничи- 
васт объем хранимой на них ви- 
дсоинформации несколькими ми- 
нутами. 

Итак, на практике ни нужной 
емкости, ни необходимой пропу- 
скной способности достичь не 
удается, поэтому приходится при- 
бегать к специальным методам и 


ея ГРАФИКА й НЫ НЕЛИНЕЙНОГО МОНТАЖА 
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специализированной аппаратуре. 
“Черные ящики” фирм ОЧАМТЕЕ 
и АУШ, несомненно мощные и 
производительные (и очень доро- 
гие), с нашей точки зрения, сво- 
ей чрезмерной специализацией 
выпадают из универсализма и гиб- 
кости компьютерных технологий 
и оставляют пользователя на ру- 
беже времени создания таких сис- 
тем. Так называемые дисковые 
магнитофоны (@1е(а1 91$К гесогаст$) 
фирм АССОМ, АВЕКА$З, недавно 
вступившей сюда фирмы Немеи- 
РаскКага и других в этом смысле 
болес универсальны, так как уст- 
раняют лишь одно временно уз- 
кос место — жесткий диск и дают 
полную свободу для усовершенст- 
вования других параметров систе- 
мы и программного обеспечения. 
В этом смысле они даже предпоч- 
тительнсс как персходное звено 
между видсомагнитофоном и ком- 
пьютером (в монтажной линейке 
с ними работают как с магнито- 
фоном, а компьютеры их исполь- 
зуют как внешний жесткий диск). 
И наконец, применяется аппара- 
тура для сжатия видеоизображения 
в реальном режиме времени (сс- 
тественно, с нскоторой потерей 
качества). 

Существуют нссколько алгорит- 
мов сжатия видеоданных, Наибо- 
лес эффективным для нелинейно- 
го монтажа являстся тоНоп ТРЕС, 
так как по этому алгоритму сжа- 
тию подвергастся информация 
внутри каждого отдельного. кад- 
ра, что позволяет при монтаже 
легко восстанавливать любой кон- 
кретный кадр. После оцифровки 
фрагментов их монтаж осущест- 
вляется с помощью специальных 
монтажных программ. Уровень 
сложности и удобство монтажа оп- 
ределяются возможностями про- 
граммного обеспечения, наличием 
встроенных эффектов и т.д. С по- 
мощью такой программы произ- 
водятся склейка необходимой по- 
следовательности фрагментов, 
вставка нужных эффектов, титро- 
вание и т.д., после чего произво- 
дятся просчет выходной видеопо- 


следовательности (результата мон- 
тажа). Полученный компьютер- 
ный видеоклип можно просмат- 
ривать в реальном времени с 
жесткого диска или записать на 
видеопленку (также в реальном 
времени). 

С выпуском фирмой Тгиеу!$10п 
в феврале 1994 года видеоплаты 
Тагоа 2000 стала возможна профес- 
сиональная работа с видео в ре- 
альном времени на РС. Тагоа 
2000 — это профессиональная п1ч]- 
ише!а-плата, позволяющая оциф- 
ровывать полноцветные кадры в 
формате РАГ или МТС. Приме- 
няется ЕН система выбо- 


стерсозвуковое сопровожденис 
(максимальная частота оцифров- 
ки 48 кГц РАТ-качества, что даже 
превосходит уровень СО). Кроме 
аппаратной реализации алгоритма 
сжатия тойоп )УРЕС, технологи- 
чески новым является использо- 
вание всеми компонентами платы 
большого пространства своей соб- 
ственной памяти. Программное 
обеспечение для Тагеа 2000 ори- 
ентировано на среду УУшдо\$ и со- 
держит ряд полезных утилит для 
использования платы для видсо- 
сброса в реальном времени, что 
экономит время, место на диске 
(из-за сжатия), а также на этапах 
отладки в качестве предваритсль- 
ных просмотров анимации в пол- 
ном цвете. Вместе с платой постав- 
лястся программа Ргепиеге произ- 
водства Адобс 5у${еп1$, позволяю- 
щая выполнять монтаж из фраг- 
ментов оцифрованного видсо, ста- 
тичных изображений и аудиофай- 
лов, а затем сбрасывать получен- 
ный результат на видеопленку. 
`“Программой-максимум” при 
использовании Тагса 2000 является 
ЕМС Ришсите ЕаКог, являющаяся 
усовершенствованием популярной 
системы ЕМС?2. Программное 
обеспечение работает в среде 2О$, 
имест собственный графический 
интерфейс, управляемый мышью. 
Процесс нелинейного монтажа 
можно представить в следующем 
виде. Вначале исходный видеома- 
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«ИиИНФОРМТЕХНОЛОГИ Я» 


ЛИТЕРАТУРА ПО РЕМОНТУ 
ВМ РС АТ/286/386/4836 


КНИГА «РЕМОНТ И ЭКСПЛУАТАЦИЯ ПЕРСОНАЛЬНЫХ 
КОМПЬЮТЕРОВ». Подробное описание установки, конфигу- 
и эксплуатации и ремонта компьютеров семейства 
ВМ РС/ХТ/АТ/ИР$ /2. Книга полезна в качестве руководства 
при ремонте и обслуживании системы, а также в качестве 
справочника для понимания взаимодействия и работы 
компонентов системы. Стоимость — 25 000 руб.-+ 23% 


ПРАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ-СПРАВОЧНИК «РЕМОНТ 
БЛОКОВ ПИТАНИЯ КОМПЬЮТЕРОВ, МОНИТОРОВ И 
ПРИНТЕРОВ». Описание схемотехники блоков питания 
импортных 1ВМ-совместимых компьютеров типа ХТ, АТ, 
АТ 86, и 486, видеомониторов ССА, ЕСА иУСА, атакже 
принтеров. Схемы более десяти блоков питания различных 
фирм-изготовителей. Методики поиска и устранения типич- 
ных неисправностей блоков питания. Рекомендации по 
замене импортных элементов отечественными. Книга 
окупается после первого ремонта блока питания. 
Стоимость — 45 000 руб.-+ 23% 


ПРАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ-СПРАВОЧНИК 
«ВИДЕОМОНИТОРЫ И ВИДЕОАДАПТЕРЫ ЕСА, УСА 

и бирегУСА». Схемотехника видеомониторов и видеоадап- 
теров различных фирм-изготовителей — описание функцио- 
нирования, сигналов, цоколевки микросхем, внутренняя 
структура, входные и выходные сигналы. 

Стоимость — 45 000 руб. + 23% 


ПРАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ-СПРАВОЧНИК «Накопители 

на дисках в ВМ РС ХТ/АТ и их контроллеры».Структурные 

и функциональные схемы контроллеров и накопителей на гиб- 
ких и жестких дисках. о однокристальных контрол- 
леров НГМД и НЖМД, другие СБИС, НЕ == для 
построения контроллеров. Стоимость — 45 000 руб.-+ 23% 


ПРАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ-СПРАВОЧНИК «РЕМОНТ 
МАТРИЧНЫХ ПРИНТЕРОВ». Приемы устранения типовых 
неисправностей. Стоимость — 45 000 руб. + 23% 


АЛЬБОМ ПРИНЦИПИАЛЬНЫХ СХЕМ ПЕРСОНАЛЬНЫХ 
КОМПЬЮТЕРОВ ЛИНИИ ВМ РС АТ/?286/386/486, включаю- 
щий в себя схемы материнских плат ВМ РС АТ 286; 
бирегАТ-386 и АТ-486, в том числе и собранных на сверхболь- 
ших чипах; различные схемы: адаптеров мониторов, контрол- 
леров коммуникационных портов ввода-вывода, контролле- 

ов НАРО- и ЕГОРРУ-дисков, аналоговые платы! НАЮО- и 

[ОРРУ-дисков, видеомониторов, клавиатур, манипуляторов 
«мышь», принтеров и блоков питания (всего 328 страниц 
формата АЗ). Стоимость — 130 000 руб. + 23 % 


СПРАВОЧНИК 5ТАМРАКО ВМ РС. 
Стоимость — 25 000 руб. + 23% 


СПРАВОЧНИК ПО СТАНДАРТУ ШИНЫ [5А. Сигналы, 
осциллограммы, назначение выводов и пр. 
Стоимость — 23 000 руб. + 23% 


СПРАВОЧНИК КОМ ВЮ5. Справочник по прерываниям 
стандартного ВО5 ВМ-совместимого компьютера. 
Стоимость — 23 000 руб. + 23% 


СПРАВОЧНИК ПО КОДАМ ОШИБОК САМОТЕСТИРОВАНИЯ 
КОМПЬЮТЕРОВ ВМ РС/ХТ/АТ. Расшифровка более 500 
кодов и сообщений об ошибках, выводимых на экран 

при самотестировании ПЭВМ-аналогов ВМ РС/ХТИАТ. 
Стоимость —20 000 руб.+23% 


СХЕМОТЕХНИКА 1ВМ РС АТ. На примере классической 
схемы компьютера ВМ РС/АТ подробно описано устройство 
систем этого класса. Стоимость — 23 000 руб.+ 23% 


СПРАВОЧНО-УЧЕБНОЕ ПОСОБИЕ ПО МИКРОСХЕМАМ 
КОМПЛЕКТА 1МТЕЁ. Информация по микросхемам, приме- 
няемым в компьютерах, совместимых с ВМ РС/АТ. Цоко- 
левки микросхем с описанием сигналов и комментариями. 
Внутренние блок-схемы, принципы ф нкционирования, 
типовые включения. Стоимость — 4 600 руб. + 23% 


КАРТЫ ПОИСКА И УСТРАНЕНИЯ НЕИСПРАВНОСТЕЙ 
КОМПЬЮТЕРОВ ВМ РС /ХТ/АТ. Пошаговые процедуры 
поиска и устранения неисправностей в компьютерах 

ВМ РС/ХТ/АТ. Поставляется на дискете. 

Стоимость — 20 000 руб.+ 23% 


КОМПЛЕКТ ДИАГНОСТИЧЕСКИХ ПРОГРАММ ДЛЯ ВМ- 

| СОВМЕСТИМЫХ ПЭВМ. Ремонтно-диагностические програм- 
мы проверяют исправность монитора, дисководов, винчесте- 
ра, памяти, клавиатуры. Незаменимы при покупке и ремонте 
дорогостоящей техники. Стоимость — 28 000 руб.+23% 


ПРЕДЛАГАЕТ 
СПЕЦКОНТРОЛЛЕРЫ ДЛЯ ВМ РС/АТ 


СТРИМЕРыЫ 
| Гбайт и 2 Гбайта 
НА БАЗЕ ЛЮБОГО 
ВИДЕОМАГНИТОФОНА . 
ПРОСТЫИ НАДЕЖНЫ В РАБОТЕ. 
Стоимость — 160 $. 


КОНТРОЛЛЕР ТЕЛЕТЕКСТА для 1ВМ РС. Вы подключаете 

к ВМ РС телевизионную антенну и принимаете телетекст. 

Программа поддержки позволяет накапливать страницы, 

а ее и записывать их на винчестер. 
тоимость —100$. 


ТЕЛЕФОННЫЙ СЕКРЕТАРЬ-МЕНЕДЖЕР — автоответчик, 
определитель номера, И факс, модем, база 
данных — все на одной плате для ВМРС. 

Стоимость — 100$. 


ПЛАТА УСА-ТУ. Выводит стандартное УСА-изображение 
на экран любого телевизора с КСВ-выходом без переделок. 
Стоимость — 80$. 


ДИАГНОСТИЧЕСКИЕ ПЛАТЫ! 
ДЛЯ РЕМОНТА ВМ РС/ХТ/АТ/ 286/386 /486 


ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ ПЛАТА «ВОМ-П!АС» — полный аналог 
РС-ДОКТОР, ТЕСТИРУЕТ ВСЕ КОМПЬЮТЕРЫ ЛИНИИ РС 

от ХТ с процессором 8088 до мощных 80486! Работает 

с любыми мониторами и без монитора со своими индикато- 
рами. При работе с монитором выдает текстовые сообще- 
ния об ошибках. Стоимость — 1605. 


ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ ПЛАТА КАСЕК. Мощное диагностиче- 
ское устройство для ремонта материнских плат. Поставляет- 
ся в комплекте с технологическим сменным ВЮО5$. Самое 
глубокое тестирование неисправностей компьютеров от ХТ 
до 80486! Стоимость — 160$. 


ШЕ-ТЕЗТЕК — стенд для ремонта винчестеров с интерфеи- 
сом ШЮЕ. Низкоуровневое форматирование, восстановление 
паспорта диска, входной-выходной контроль и пр. 
Стоимость — 200$. 


АНАЛИЗАТОР ШИНЫ. Анализатор позволяет осуществлять 
останов по обращению к любому адресу памяти или порта, 
устанавливать пошаговый режим работы и индицировать 
состояние адресных шин, шины данных и некоторых иденти- 
НР (ЮК, Ю\\/, МЕМЕ, МЕМУ\У\). 

тоимость — 160$. 


ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ ПЛАТА «СЛОТ-ТЕСТЕР» для ПЭВМ типа 
ВМ РС/АТ-286/386. Стоимость — 90$. 


ПРОГРАММАТОР «ТУРБО» — подключается через парал- 
лельный порт к любому 1ВМ-совместимому компьютеру. 
Позволяет программировать все УФ-ПЗУ от 2716 до 
274000, электрически программируемые ПЗУ и однокри- 
стальные ЭВМ. Стоимость — 1605, 


Цены ориентировочные. 


Возможно получение счета 
на оплату по факсу. 


При покупке за наличный 
расчет — скидка до 20%. 


№Москва, 129010, а/я 337 «РОСК» 
тел. 150-56-72 с 11 до 17 часов. 
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териал оцифровывается и записы- 
вается на жесткий диск с сохра- 
нением оригинальных временных 
кодов. Затем записанный видео- 
материал разбивается на логиче- 
ски законченные фрагменты и ка- 
ждому из них присваивастся имя 
для удобства дальнейшего исполь- 
зования. Монтаж “встык” осуще- 
ствляется просто указанием поряд- 
ка следования сцен. Для удобст- 
ва работы на экране компьютера 
представлены два окна (5о0ийгсе и 
таз(ег) с рядом кнопок под ними, 
имитирующих управление обыч- 
ным видсомагнитофоном. На сле- 
дующем этапе определяются спо- 
собы персхода между фрагмента- 
ми и видсоэффскты. При монта- 
же звука активны четыре канала 

СО-качества из бесконечного их 

числа. 

Очень важным нам представля- 
стся то, что результаты монтажа 
хранятся в виде монтажного лис- 
та ЕОГ. Это текстовый файл, пред- 
ставляющий последовательность 
фрагментов с временными кода- 
ми, который можно редактировать 
внутри программы. Он же явля- 
стся управляющей информацией 
для системы. Таким образом, су- 
ществует несколько технологий 
работы с ЕМС Римейите ЕдИог. 
1. Видеоматериал захватывается с 

максимальным качеством (при 

этом на дискс можно поместить 
информацию минимальной дли- 
тельности), выполняется монтаж 

и полученный монтажный лист 

запускастся на воспроизведенис. 

При наличии контроллера 

управления видеомагнитофоном 

автоматически происходит за- 
пись на видсопленку в реальном 
времени. 

2. Видсоматериал захватывается с 
завсдомо низким качеством 
(черновой режим — оН-Ппс). Это 
позволяет поместить, например, 
на магнитооптику или диск все 
нсобходимос, а затем смонтиро- 
вать с нужным оформлением. 
После этого система, основыва- 
ясь на временных кодах полу- 
ченного монтажного листа, про- 
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ЕЯ РАКА И СИСТЕМЫ НЕЛИНЕЙНОГО МОНТАЖА 
ФЕВРАЛЬ 1995 


а 


Наталья Ефремова в 1989 


году закончила факультет Вы- 
числительной Математики и 
Кибернетики МГУ, затем аспи- 
рантуру ВМиК и работала зам. 
директора НПО “Прикладная 
информатика” при Институте 
Прикладной Математики (ИПМ 
им. Келдыша). С октября 1991 
года руководит отделом компь- 
ютерной графики фирмы Сти- 
плер. Наташа из той четверки 
единомышленников, основатс- 
лей уеер!ег СтарН!с$ Огоир — 


*^ 35 


и просто “основателей”, — ко- 


торой удалось совершить пере- 
лом и фактически создать в 
стране рынок компьютерной 


анимации. Отсылаю читателей к нашему обзору “Мультимедиа в 


трех измерениях” (№№ 1-3, 5 


-6°93) — там рассказывалось о том, 


как они сумели сделать стандартом для страны, чисто российским 
“брэндом” конфигурацию студии анимации на базе 1ВМ РС с па- 
кстами Аиюас$К. (Кстати, я как-то не задумывался о роли Стип- 
лера в развитии других областей компьютерного рынка, вообще 
во внедрении в сознание нашего потребителя понятия “Бгап@” — 
пока мы недавно не провели небольшой круглый стол о ком- 
пьютерном рынке в России, из материалов которого, помимо всего 
прочего, можно провести некоторые интересные параллели с на- 
шими статьями -— о маркетинговой стратегии фирмы вообще. Ма- 
тсриалы этого круглого стола будут опубликованы в следующем 


номере журнала.) 


считаст только необходимую 
часть исходных видсоматериа- 
лов. Затем материал пересписы- 
вается с одного магнитофона на 
другой, минуя процесс сжатия, 
а с диска берутся только про- 
считанные куски. Тем самым 
достигается высокое качество 
выходного видеоматериала. При 
этой технологии необходимо 
иметь по крайней мере два ви- 
дсомагнитофона: входной и 
выходной. 


. Видеоматериал захватывается в 


черновом режиме, делается мон- 


таж, получается монтажный лист 


ЕОГ,, который можно сбросить 
в одном из наиболее распростра- 
ненных форматов видеомонта- 
жа -- СМХ, Ога$5 УаЦеу и $ОМУ. 
После чего монтаж и запись вы- 
полняются на студийном про- 
фессиональном оборудовании с 


максимально возможным качс- 
ством под управлением получен- 
ного ЕОГ. 

Такие технологии монтажа на 
РС представляются нам весьма 
перспективными, особенно в части 
чернового монтажа, так как рса- 
лизация комплекса на РС, посте- 
пенное снижение его стоимости и 
развитие возможностей приведут 
к тому, что каждый журналист 
сможет иметь такую монтажную 
всегда под рукой, срочно делать 
черновой монтаж репортажа или 
передачи и пойти с монтажным 
листом к профессионалам или за- 
писать смонтированный репортаж 
(до 9 часов видео в базовой кон- 
фигурации!) сразу же на видеомаг- 
нитофон. Возвращаясь к монтаж- 
ным эффектам, хочется отметить, 
что их набор в программах, в от- 
личие от закрытых систем, посто- 


МУЛЬТИМЕДИА 
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Олег Татарников после окон- 


чания физико-математической 
школы-интерната №18 при 
МГУ в 1979 году поступил на 
факультет Вычислительной 


Математики и Кибернетики 
МГУ. После окончания с 1984 
по 1987 год преподавал в Ря- 
занском Радиотехническом ин- 
ституте. Затем, с 1988 по 1990 
год работал научным сотруд- 


ником Всесоюзного Научно- 
Исследовательского Институ- 
та Прикладных Автоматизиро- 
ванных Систем (ВНИИПАС). 


С 1989 по 1992 год преподавал программирование, а затем и ра- 


ботал в СП “ДИАЛОГ”. 


С 1992 года занимается компьютерной графикой в фирме Стип- 
лер. Работал аниматором и специалистом по программному обес- 
печению на платформе РС. В настоящее время является менед- 
жером 5{еер!ег Сгар!с$ Огоир по программному обеспечению на 


станциях $О1[. 


янно пополняется. Вообще, мето- 
ды сжатия видеоинформации пред- 
ставляются более перспективны- 
ми именно на РС. На профессио- 
нальных графических станциях 
ЗОТ такое оборудование имеется 
давно, но широкого распростране- 
ния оно не получило, так как тен- 
денции использования и развития 
этих компьютеров немного другие 
и требования к качеству продук- 
ции там гораздо выше, решаются 
другие задачи, да и цены сравни- 
мых по качеству систем сжатия 
выше. Поэтому там ставка дела- 
стся на усложнение самой систе- 
мы, усовершенствование графики 
(в концепции геометрической ма- 
шины) и обработка видсоизобра- 
жения в реальном режиме време- 
ни становится возможной средст- 
вами самой системы с наивысшим 
качеством. Правда, для этого пока 
необходимы станции ОТ высшего 
класса — многопроцессорные сис- 
темы Опух и Ро\мегОпух. Исполь- 
зуемая на них графическая система 
ВКеашу Епеше 2 обеспечивает вы- 
вод видео на экран в реальном 
режиме времени, а часть алгорит- 
мов просчета кадров реализована 
аппаратно. А с платой 5тшз Ущео 


4. Зак. 435 


и программой Нате фирмы О:- 
сте: Гогс система приобретает все 
функции нелинейного монтажа 
реального времени и открывает 
новые, полностью цифровыс, тех- 
нологии киновидеоиндустрии — 
Пурца! 510, способные сделать 
настоящий переворот в этой об- 
ласти. 


А Больше профессионализма 


Итак, с увеличением возможностей 
систем возрастает их сложность и, 
следовательно, повышаются тре- 
бования к профессионализму, без 
которого нельзя представить себе 
деятельность в этой сфере. Это 
касается и тех, кто продает и со- 
провождаст такие комплексы, и 
тех, кто работает на них. 
Повышать профессионализм 
пользователей — в нашем случае 
художников-аниматоров — необ- 
ходимо, потому что, в конечном 
счете, качество продукции в основ- 
ном определяется мастерством 
изготовителя, а не возможностя- 
ми оборудования и программ. И 
можно дискредитировать любой, 
даже самый виртуозный инстру- 


КОМПЬЮТЕР 


ментарий, если уровень исполни- 
теля недостаточен. 

Давайте вспомним, как все на- 
чиналось. Рынок средств компь- 
ютерной графики и анимации воз- 
ник в России только в 1991 году, 
когда во всем мире уже начался 
настоящий анимационный бум. 
Проникновение “анимационных” 
веяний в Россию происходило с 
большим опозданием. Почему? 

Настоящее производство воз- 
можно только на систематической 
основе с постоянными источника- 
ми оборудования и технологий. 
Здесь же не было не только ква- 
лифицированных потребителей, но 
и поставщиков таких технологий. 
И мы в 1991 году поставили це- 
лью — стать первым таким источ- 
ником в России. Начинать нам 
приходилось практически на пус- 
том месте. Можно вспомнить, на- 
пример, как в 1991 году, когда мы 
формировали конфигурацию сту- 
дии графики на базе компьютера 
РС, потребовался фрейм-буфер для 
покадрового сброса. В России ни 
в одной фирме вразумительного 
ответа получить не удалось. Един-- 
ственной фирмой, которая смог- 
ла предложить что-то из интере- 
сующей нас области, была “Ин- 
термикро”, предложившая плату 
АТУ!${а — но за 16 000 долларов 
при американской се цене 4900 
долларов, что, конечно же, было 
малоприемлемо. На единственной 
выставке, куда в то время удалось 
попасть, в Чехословакии, в Брно, 
на всех стендах предлагали плату 
Тагоа от 3000 до 5000 долларов, но 
только завтра или послезавтра. В 
результате, после 3-4 месячных 
перепродаж несуществующей пла- 
ты между Стиплером и СП 
“ЭРЕМ”(которос возглавлял Лош- 
карев) удалось наконец связаться 
напрямую с американской компа- 
нисй Теспехроц, официальным ди- 
стрибьютором фирмы Тгиесу!$1юп и 
получить первый фрейм-буфер в 
России. 

Еще одна интересная подроб- 
ность. Становление Уеер|ег Сгарй- 
1$ Огойр началось с ошибки рос- 


А КОМПЬЮТЕР 
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ПРЕСС 


сийского представительства фир- 
мы Ащодезк, отнявшей от специ- 
альной скидки на 3251910 для 
России еще и дилерскую скидку 
на первые 50 пакетов, заказанные 
фирмой Стиплер. В результате 
наша цена на первые ко- 
пии ЗОЗ{ма10 составила менее 300 
долларов при американской цене 
в 2900, что позволило нашей фир- 
ме сделать первые успешные про- 
дажи и твердо встать на ноги. При- 
чем надо отдать должное и фир- 
ме Ашюдезк, поступившей поря- 
дочно: заметив свою ошибку, она 
не потребовала вернуть деньги 
обратно (что она могла сделать 
запросто), а все-таки выполнила 
свои обязательства и осуществи- 
ла поставку. Думается, эта ошиб- 
ка в конечном итоге стала для 
Ацщю9е5К весьма удачным вложе- 
нием в будущее. Как известно, в 
тот начальный период многие ани- 
маторы начинали работать на пи- 
ратских копиях ЗО$Аю, Апипа- 
(ог и пакетов других фирм. Чрез- 
вычайно низкие цены на ЗОЗи- 
Чо, предложенные — вольно или 
невольно — в России Ашоае8К, 
позволили многим зарождавшим- 
ся тогда еще небогатым студиям 
легально приобрести копии про- 
граммы — и эти студии стали на 
годы постоянными пользователями 
Ацшюас$К, приобретающими вновь 
выходящие версии сс пакстов. 
Нужно отметить также, что не- 
легальное копирование пакстов 
Апипаюг и ЗОЗааю хотя и мог- 
ло помочь талантливым одиночкам 
стать аниматорами компьютерной 
графики, но школу компьютерной 
анимации это создать не могло. А 
без этого невозможно возникновс- 
ние работоспособных студий, как 
для коммерческих, так и для твор- 
ческих приложений. Поэтому $(сс- 
рег СгарВ!ес$ Стоир с самого на- 
чала придавала такос большос зна- 
чение созданию круга, сообщест- 
ва квалифицированных пользова- 
телей для поставляемой сю техни- 
ки. Уже в первый год работы мы 
открыли учебный центр для худож- 
ников компьютерной графики. 


КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА И СИСТЕМЫ НЕЛИНЕЙНОГО МОНТАЖА 


Системный подход к обучению 
в учебном центре позволяет за 
короткий срок подготовить ква- 
лифицированного специалиста, 
снижая непроизводительные за- 
траты направившей его студии. 
Применяется дифференцирован- 
ный подход, в зависимости от 
уровня подготовки слушателя. 
Ведется обучение не только кон- 
кретным пакетам программ, но и 
общим вопросам теории цвета, 
принципам традиционной муль- 
типликации в применении к ком- 
пьютерной анимации, созданию 
реалистических сцен, приемам 
имитации искусственного: и есте- 
ственного освещения и др. Мы 
считаем также очень важным соз- 
дать и поддерживать в нашем цен- 
тре атмосферу сотрудничества и 
дружелюбия. Судя по тому, что 
многие слушатели, закончив кур- 
сы и получив диплом, спустя не- 
которое время вновь приходят к 
нам, чтобы прослушать углублен- 
ный курс, пока это нам удается. 
За три года занятий подготовле- 
но уже около 300 аниматоров ком- 
пьютерной графики. На сегодняш- 
ний день это единственный авто- 
ризованный учебный центр по 
технологиям мультимедиа в нашей 
стране. 


Среди наших клиентов (а на‘ 


оборудовании от фирмы Стиплер 
изготавливается, по нашим оцен- 
кам, 90% компьютерной графи- 
ки в нашей стране) — и телеви- 
зионный технический центр Ос- 
танкино, и национальные телс- 
видения Молдавии, Литвы и Бе- 
лоруссии, и ведущие студии и 
рекламные агентства Москвы, 
среди которых можно выделить 
студию “В.5.Огар|!1с$”, компанию 
“Видеоинтернешнл”, рекламное 
агентство “Мед!аАг{5”, студию 
`НАКТ” и многие другие студии, 
от Калининграда до Владивосто- 
ка. Все они различны и по уров- 
ню оснащенности и по решаесмым 
задачам. Скажем, технический 
уровень студии “В.5.СтарВ1с$” 
выше, чем у многих телекомпа- 
ний ведущих европейских стран. 
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А рекламное агентство “Мед1а- 
Аг5” впервые в нашей стране 
делало компьютерную графику 
для кино. Однако, с нашей точ- 
ки зрения, наибольших успехов 
в освоении профессионального 
программного обеспечения на 
станциях 5С[ достигли специа- 
листы студии “ГОВКТАМ” ЦИ 
Энергопрогресс из Казани. 

Сегодня рынок компьютерных 
средств работы с видео в России 
не уступает уровню ведущих 
стран Европы, а фирма $5{еерег 
СтарВ!с$ Сгоир в 1993 году ста- 
ла лучшим дилером компании $51- 
1соп СгарВ!1с$ в странах СНГ и 
лучшим европейским дистрибь- 
ютором компании \УауеопЕ 
Тесппо1081е$, одного из основных 
производителей профессиональ- 
ного программного обеспечения 
для компьютерной графики на 
платформе 5СТ. При этом не за- 
быты и другие платформы для 
производства компьютерной ани- 
мации, оборудование и програм- 
МЫ К НИМ. 

Один из основных принципов 
деятельности ${еесрег Сгарв!с$ 
Стоир — ничего не продавать 
“вслепую”, без тщательного изу- 
чения демонстрационной версии 
программного продукта, нового 
оборудования и конфигурации 
комплексной системы. Иногда в 
процессе тестирования и экспери- 
ментов выясняются расхождения 
между рекламным представлени- 
ем и реальной работой програм- 
мы или оборудования. В непосред- 
ственном контакте с производитс- 
лем проблема уточняется, и, если 
она не устраняется, мы не скры- 
ваем это от пользователей и пы- 
таемся се решить на уровне кон- 
кретных задач клиента, вплоть до 
замены оборудования. Достигну- 
тое качество сервиса и консульта- 
ций было бы невозможно и без 
высокого профессионализма тсх, 
кто этим занимается. Впрочем, об 
этом лучше могут судить наши 
клиенты, число которых все рас- 
ТЕТ, 
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\М!4ео Маспте — 


мультимедиа или 
видеомонтажная студия? 


А.Лукьянчук 


Мультимедиа. Это когда что-то 
цветное движется и как-то звучит, 
Очень много всякой разности. 
Широкий выбор устройств. Чаше 
всего первос знакомство с такого 
рода устройствами происходит на 
выставке. Удивительно. насколь- 
ко заманчивым представляется для 
фирм-экспонентов показывать что- 
нибудь из области мультимедиа. 
Обычно это платы захвата кадров. 
позволяющие показывать живое 
видсо на экране компьютеров. 
Далеко не всегда эти устройства 
умеют производить обратное прс- 
образованис — переводить изобра- 
жения из компьютерной формы 
представления и хранения в видсо- 
сигнал. 

Для чего всс 
это нужно? Ко- 
нечно, внесение 
элементов ви- 
део- и звуково- 
го сигнала в 
компьютер -- 
занятис, доста- 
точно интерсс- 
ное само по 
ссбе. Особенно 
для начинаю- 
щих интересо- 
ваться этим 
предметом. Осо- 
бенно для тсх, 
кто не пробовал 
работать с таки- 
ми системами. 
Вообще, сам по 
себс факт, что у 


Видеовходы 


ии 


Коммутатор | 


вас что-то там говорит и движет- 
ся, очень приятен, Но как толь- 
ко дело доходит до болес-менес ре- 


ального ‚применения, возникают 


некоторые проблемы. 

Проблемы определяются прежде 
всего самим характером сигнала. 
Не претендуя на подробное объ- 
яснение темы, можно просто при- 
вссти следующие соображения. 

Как известно, полное разреше- 
нис изображения одного телеви- 
зионного кадра для системы теле- 
видения РАГ, составляет 768х576 
точек. Если оцифровывать кадр с 
таким разрешением и с разрядно- 
стью 24 бит 


16,7 млн. цветов), получится, что 
один кадр занимает в памяти 
1,3 Мбайт, а в секунду придется 
обрабатывать около 32 Мбайт ин- 


Аудиовыход 


Рио 1 


(соответствует 
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формации, если необходимо сохра- 
нить видеосигнал в его первоздан- 
ном виде. Такая обработка прак- 
тически не приводит к потерям ка- 
чества, то есть ее можно приме- 
нять даже для работы в формате 
Ваасат ЭР. Однако такое качество 
сигнала не всегда нужно — в силу 
применений, не требующих высо- 
кого качества, недостаточных 
средств на закупку качественной 
техники или просто ввиду негра- 
мотности пользователя. 

Множество продаваемых ныне 
продуктов этой области отвечают 
в самом лучшем случае требова- 
ниям стандарта УН$. Нормальным 
разрешением считается 320х240. 
Количество цветов — сотни. При 
этом обычно обеспечиваются са- 
мые минимальные возможности по 
редактированию изображения. 

Многие сейчас, наигравшись с 
видео такого качества и с мини- 
мальным набором возможностей, 
начинают интересоваться более 
серьезными всщами. Что нового 
предоставляет пользователю рынок 
средств мультимедиа из устройств 
с повышенными функциональны- 
ми возможностями? 

Интересно, что при переходе к 
системам с ценой порядка не- 
скольких тысяч долларов проис- 
ходит качественное изменение 


КОМПЬЮТЕР 


предоставляе- 
мых возможно- 
стей. Повышен- 
ный уровень цен 
предопределяет 
возможность ИС- 
пользования 
специализиро- 
ванных, в том 
числе и заказ- 
ных, микросхем 
высокой степе- 
ни интеграции. 

Что дает при- 
менение болсе 
дорогой схемо- 
техники? Глав- 
ной отличитель- 
ной чертой тех- 
ники этого уров- 
ня (назовем его 
средним) явля- 
стся повышен- 
ный уровень ка- 
чества выходно- 
го видеосигнала. 
Кроме того, до- 
бавлено много 
Новых возмож- 
ностей, которые 
в традиционных монтажных сту- 
диях обычно реализуются с помо- 
щью дополнительных сложных уст- 
ройств. Например, в такис платы 
часто встраиваются возможность 
титрования, разнообразные циф- 
ровые эффекты, возможность 
управления магнитофонами, лег- 
кого доступа с множеству видсо- 
входов (свитчер-5\уисПег) и другос. 

Все устройства среднего уров- 
ня можно условно разделить на 
устройства линейного и нелиней- 
ного монтажа. Линейный монтаж 
имсст место при использовании 
устройств с линейным способом 
доступа к видсофрагментам. При 
нелинейном монтаже используют- 
ся устройства с произвольным 
доступом к информации. 

В ходе линейного монтажа ви- 
деосигнал, поступающий от како- 
го-либо источника, в реальном 
масштабе времени преобразуется 
в соответствии с налагасмым на 
него эффектом, к нему добавля- 


УРЕО МАСНМЕ — МУЛЬТИМЕДИА ИЛИ ВИДЕОМОНТАЖНАЯ СТУДИЯ$ 


Рис, 2 


стся какая-либо компьютерная 
графика (например, титры), и по- 
сле этого обработанный сигнал 
выводится из системы для запи- 
си на магнитофон или для про- 
смотра — на монитор. При нели- 
нсейном монтаже чаще всего вво- 
димый видеосигнал сначала запи- 
сывастся на носитель информации 
(обычно — жесткий диск), затем 
он обрабатывается с помощью ка- 
кой-нибудь программы, и резуль- 
тат также записывается на диск, 
и только после этого готовый ро- 
лик может быть выведен на маг- 
нитофон или монитор. 

У каждого способа есть свои 
преимущества и недостатки. Так, 
при линейном способе монтажа 
высока оперативность, так как все 
эффекты делаются в реальном 
масштабе времени, а у нелиней- 
ных систем привлекательной яв- 
ляется возможность последователь- 
ного наложения эффектов и сиг- 
налов на одном (по времени) 
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участке записи, при этом обычно 
без потери качества. Идеалом яв- 
лялась бы система, сочетающая 
возможности линейного и нели- 
нейного монтажа. 

Вашему вниманию далее пред- 
лагается одно из устройств, спо- 
собное работать в обоих режимах. 
Это — плата для компьютеров фир- 
мы Арр!е Сотрисг$ (Оца@га, Сеп- 
{71$ или Ромег Масикоз$й) под на- 
званием Уео Масише фирмы Еа$ 
Миштеда АС (ранее — Ра Еес- 
попе СшЬН). Существует вариант 
этой платы и для [ВМ-совмести- 
мой техники. 

Одна из отличительных особен- 
ностей Уео МасШше — высокое 
качество трактов обработки изо- 
бражения. Может оцифровываться 
полный поток кадров для сигна- 
лов РАГ/МТЪЬС (25 и 30 в секун- 
ду соответственно) с максималь- 
ным разрешением (768х576 и 
640х480 соответственно) ис 24- 
битным преобразованием (8 бит на 
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цвет). Это делает плату универсаль- 
ной. Она может применяться для 
построения студий любого уров- 
ня качества — от УН$ до Ваасат 
УЕ. 

Другая особенность платы — се 
функциональная законченность. 
Можно, не докупая дополнитель- 
ного оборудования, на основе ком- 
пьютера, магнитофонов и мони- 
торов (или телевизоров) постро- 
ить полную студию с неплохими 
возможностями. 

При управлении программой 
для монтажа УМ-$11910, входя- 
щей в состав минимального ком- 
плекта, можно составлять и за- 
поминать последовательность 
монтажа, управлять магнитофо- 
нами при воспроизведении и за- 
писи, накладывать титры и дру- 
гую графику на видсосигнал, ис- 
пользовать плату как генератор 
цифровых видеоэффектов, как 
звуковой микшер, использовать 
встроенные возможности по син- 
хронизации источников и прием- 
ников сигнала и делать многое 
другое. 

Плата имсет полный размер и 
устанавливастся в разъем МиВи$ 
компьютера. На плате располага- 
ются СБИС фирм РЬШр$ и Раз 
Мишитеда Ас. Чтобы разобраться 
в возможностях устройства, рас- 
смотрим его упрощенную струк- 
турную схему (рис. 1). 

Одновременно на вход анало- 
го-цифровых преобразователей 
(АЦП) могут поступать два видсо- 
сигнала. Каждый из них оцифро- 
вывастся независимо от другого 
с полным разрешением и затем 
поступает в буфер кадра. Между 
временами появления на входах 
кадров может существовать врс- 
менной сдвиг, но в Усо Масбше 
использустся накопление рансс 
поступившего сигнала в буферс, 
и далес выборка кадров из буфе- 
ров происходит синхронно, что 
даст возможность синхронизиро- 
вать оба входных сигнала перед 
смешением даже при работе в сту- 
дии с несинхронизированным 
оборудованием. Потом на каждый 


из кадров налагаются какис-либо 
эффекты (при необходимости), и 
после этого они поступают в блок 
смешения и обработки сигналов. 
Затем уже готовый выходной сиг- 
нал, но в цифровой форме, прс- 
образустся в цифро-аналоговом 
преобразователе (ЦАП) в анало- 
говый видеосигнал, поступающий 
на мониторы и видсомагнитофо- 
НЫ. 

Как видно, разработчикам сис- 
темы удалось провести обработку 
сигнала на плате, не прибсгая к 
ресурсам самого компьютера, что 
положительно сказалось на качс- 
стве сигнала, так как использус- 
мые сейчас системные шины и 
сами процессоры в персональных 
компьютерах нс успевают обраба- 
тывать видсоинформацию без при- 
менсния значительного сжатия 
сигнала. 

Тем не менее ссть возможность 
обмена кадрами между платой и 
компьютером. Захват кадра про- 
исходит с полным разрешенисм и 
ПОЛНЫМ набором ЦВСТОВ 
(16,7 млн.). Можно проводить и 
покадровую запись любой компь- 
ютерной графики на магнитофо- 
ны. Причем процессом покадро- 
вого сброса будет управлять У!4ео 
Масйше. 
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Алексей Лукьянчук — веду- 
щий специалист отдела раз- 
работок Интермикро. 

‘Окончил Московский ин- 
ститут радиотехники, электро- 
ники и автоматики в 1986 
году. По образованию — спе- 
циалист по электронной и ла- 
зерной оптике. Основные 
сферы интересов находятся в 


области управления посредст- 
вом компьютера различным 
электронным оборудованием, 
автоматизации эксперимента, 


обработки сигналов. С 1993 
года активно занимается ви- 
деомонтажными студиями на 
основе компьютеров Арр!е 
Мастто$1. 


В данной конструкции не дела- 
ется больших различий между 
входным видеосигналом и компь- 
ютерной графикой, передаваемой 
прямо в буфер кадра через МиВи$. 

Реализация качественного пере- 
носа графики в форму видеосиг- 
нала решает в Уео Масрие еще 
и проблему создания титров. Тит- 
ром может стать любой графиче- 
ский файл. Специальная функция 
платы позволяет прокручивать титр 
снизу вверх, справа налево или 
оставлять неподвижным, причем 
для заглаживания красв изображе- 
ний применяются специальные 
фильтры типа апи-аНази и соп- 
уоиоп. Исключительно гладкие 
буквы любого размера, вида залив- 
ки, окантовки и тени с использо- 
ванисм любого из шрифтов, уста- 
новленных на компьютере, — хо- 
рошая возможность использовать 
плату как просто хорошую титро- 
вальную, особенно совместно с из- 
вестной программой титрования 
СОМЕТ/СС. 

Вид титра определяется возмож- 
ностями применяемой для сго соз- 
дания программы. Очень непло- 
хис результаты получаются при 
использовании и такой известной 
программы, как Адобе Рноозйор. 
К ней в комплекте с программным 
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обеспечением для У14ео Масрште 
приходит подстыковываемый про- 
граммный модуль (ре-и1), пред- 
назначенный для захвата кадров, 
просмотра графики на видеомони- 
торс вашей студии, изготовления 
и экспорта титров и другой гра- 
фики. Легко рсализустся возмож- 
ность определения прозрачности 
любой области кадра для создания 
полупрозрачных заставок и другой 
графики. 

Возвращаясь к схеме платы, 
нужно сказать несколько слов о 
блоках эффектов. Они преобразуют 
сначала каждый из кадров отдель- 
но, а затем в смесителе может 
происходить дополнительное прс- 
образование сигналов при смешс- 
НИИ. 

В У!9со Масште несколько со- 
тен эффектов, однако их можно 
подразделить на группы. 

Во-первых, это эффекты, пре- 
образующие цветовую составляю- 
щую сигнала: монохром с разным 
количеством градаций серого, 
инверсия цвета, соляризация, зеб- 
ра и другие. Наиболес интересны 
эффекты выключения какого-либо 
цвета или уровня яркости — соот- 
встственно спгота-Кеу и Цита-Ксу. 
Эти эффекты (в основном — сВго- 
та-Ксу) часто используются на тс- 
левидении для показа диктора на 
любом фоне по жсланию: фотогра- 
фии, видсосюжста и др. 

Плата под управлением про- 
граммы может гибко управлять по- 
ложением, размером и движени- 
см окна с изображением на экранс. 
Используя эту возможность, лег- 
ко получать эффскт типа картинка 
в картинке, создавать для окош- 
ка рамку, тень, цветовой фон. 

Особенно большой набор эф- 
фектов предназначен для смены 
одного изображения другим бсз 
изменения масштаба или положе- 
ния окна. В простейшем видс это 
эффект типа микшер, но одно изо- 
бражение меняет другос не одно- 
временно по всему полю экрана, 
а в соответствии с нским законом, 
который можно задать в любой 
графической программе в виде 
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монохромного изображения-мас- 
ки. Это не сложно. Простейший 
вид такого эффекта — так назы- 
васмая шторка. Так что все раз- 


новидности эффекта можно 
назвать сложными шторками. 

Самое интересное в наборе эф- 
фектов — то, что любой эффект 
можно редактировать по своему 
желанию. 

На рис. 2 приведен пример изо- 
бражения на экране с использо- 
ванисм самодельного эффекта с 
изменением параметров окна и за- 
ставкой, изготовленной в АдоБе 
Рпо{озпор. 

Далее, переходя от эффектов к 
другим возможностям, следуст 
упомянуть возможность сопряже- 
ния данной платы со звуковым 
оборудованием. На плате ссть че- 
тыре стерсовхода, два из которых 
задействованы под звук от видсо- 
магнитофонов — источников сиг- 
нала, один — для любого внеш- 
нсго устройства, а последний — 
для управляемых звуковых уст- 
ройств: СО-КОМ, РАТ-магнито- 
фона или звукового монтажного 
комплекса на компьютере. Осо- 
бенно интересны два последних 
устройства, так как с их помошью 
можно организовать запись зву- 
ка совместно с видеосигналом с 
покадровой точностью, а исполь- 
зованис компьютера для редакти- 
рования звука и последующей 
записи сго под управлением У!асо 
МасНше предоставляет особенно 
большие удобства в работе и но- 
вые возможности по созданию 
профессиональных видеоклипов, 

Отдельный блок на схеме У!4ео 
Масште занимает схема управле- 
ния магнитофонами. При наличии 
дополнительного блока ЗЧ 
Сопио] Вох плата может управлять 
практически любым магнитофо- 
ном, имеющим какой-либо из 
интерфейсов управления: В$-422, 
К5-232, Сопио! Еац (Рапазошс 5- 
рт) и ГАМ-С. При монтаже надо 
только указать, с какой и по ка- 
кую позицию на ленте надо взять 
видсосигнал, и плата сама будет 
управлять магнитофонами при 


ФЕВРАЛЬ 1995 


перемотке, воспроизведении и 
записи. 

Плата Ушео МасЬше с допол- 
нительно продаваемой программой 
УМ-5\исПег может работать и как 
режиссерский пульт-свитчер, опе- 
ративно переключая входы видео- 
и звукового сигнала, используя 
любой из существующих эффек- 
тов. Прекрасные возможности. 

Ничего из сказанного выше не 
указывало на возможность нели- 
нейного монтажа. Между тем, его 
вполне можно реализовать в такой 
системе. Просто в качестве одно- 
го или двух магнитофонов впол- 
не может выступать и так назы- 
ваесмый цифровой магнитофон, 
или просто устройство (например, 
отдельная плата) с оцифровкой и 
записью видео- и звукового сиг- 
нала на жесткий диск, например. 
Для УШео Масйше для Арре 
МаситозН такое устройство уже 
разработано и скоро должно по- 
ступить в продажу. Называется оно 
Буса! Кссогасг/Р1ауег и представ- 
ляет собой именно плату для гнез- 
да шины МиВи$, имеющую Еа$ 
$С5Г-интерфейс для своего жест- 
кого диска. 

Вообще-то, можно применять 
устройства и других фирм, снаб- 
женные каким-либо из интерфей- 
сов, имеющихся у Уео Масйше. 

При сочетании линейного и не- 
линейного монтажа студия стано- 
вится действительно универсаль- 
Ной. 

В общем-то, все основные све- 
дения изложены. Нужна ли кому- 
то такая плата? Конечно, если вас 
удовлетворяет работа с качеством 
...Цатой копии видеозаписи на до- 
машнем видеомагнитофоне, мо- 
жет быть, и не стоило читать эту 
статью. Но надеюсь, все-таки 
стоило. Такие изделия — карли- 
ки с большими возможностями — 
обеспечивают наилучшее соотно- 
шение «производительность/цена» 
и хотя бы потому достойны вни- 
мания. 
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Области применения компью- 
теров на телевидении широки и 
разнообразны, так как само телс- 
видение имсет разные области 
применения. Существует кабель- 
нос, корпоративнос, учебнос, до- 
машнес, всщательнос телевиденис. 
И везде используются персональ- 
ные компьютеры — но только по- 
разному. Например, учебный 
фильм очень удобно делать на 
станции нелинейного монтажа, а 
вот на эфир такую станцию ста- 
вить без дополнительных мер рис- 
кованно — по причине отсутствия 
в природе компьютеров, работаю- 
щих без “зависаний”. К тому же 
у компаний, работающих в веща- 
тельном форматс, главным критс- 
рисм являстся качество. И здесь 
станциям, использующим ком- 
прессию и дешевые видесоадаптс- 
ры, делать нечего. В этом году 
многие всщательные компании по- 
пытались проверить это на ссбс, 
поверив безответственным утвер- 
ждениям нскоторых продавцов 
насчет “качества Вс{асат” на стан- 
ции стоимостью несколько выше 
стоимости одного профессиональ- 
ного видеомагнитофона. Результат 
был схож с попыткой использова- 
ния “Запорожца” в Формуле-1. 

Итак, отсутствие компрессии и 
высокий уровень качества по- 
прежнему являются основным 
критерисм выбора видеографиче- 
ской станции для компаний, ра- 
ботающих с всщательным качест- 
вом. Существуст два типа графи- 
ческих станций, справляющихся 
с этой задачей. Лидирующее мс- 
сто занимают станции Оцай | и 
Сс1$ Ппаяс$. Все крупные телс- 
компании России используют 
станции этих фирм. У этих стан- 
ций ссть только один недостаток: 
все программное обеспечение 


пишется только одной фирмой, 
поэтому они реагируют на запро- 
сы рынка с опозданием. Правда, 
есть в этом и положительные сто- 
роны: когда оборудование и про- 
грамма создаются одной компа- 
нией, не возникает проблем со- 
вместимости и надежности. Эти 
станции достаточно дороги, так 
как в них применены закрытые 
технологии, позволяющие рабо- 
тать в истинном режиме реального 
времени. Но, как уже говорилось 
выше, рассчитывать, что одна 
правильно выбранная и постав- 
ленная в нужном месте станция 
сможет решить все проблемы, 
попросту наивно. 

Примеры из жизни подтвержда- 
ют это. Первый пример — оформ- 
ление последней Зимней Олимпиа- 
ды. Вся трехмерная графика была 
сделана на четырех Очцаага 950 с 
использованием программы Е1сс- 
(с Ппаэзе АпппаНноп Зузет. Затем 
эта графика передавалась через 
видеоадаптер Ехрюгсг в станцию 
фирмы Очцап |, где была совме- 
щена с живым видсо. 

В качестве второго примера 
возьмем противоположную ситуа- 
цию. При реставрации трехчасо- 
вого фильма о пяти видах исчез- 
нувших животных по заказу амс- 
риканской компании Ш1$соусту 
СПпаппс! фирма, использующая 
станцию Оцашс! Наггу 5иие, за- 
просила за работу 720 000 долла- 
ров США, Эта цена намного прс- 
вышала бюджет заказчика. Выход 
был найден благодаря группе сту- 
дентов из университета штата 
Монтана. Они запросили за работу 
цену, меньшую на порядок. Во- 
семьдесят тысяч кадров было от- 
реставрировано с использованием 
программы Адобе РпоГозвор и ком- 
пьютера с платой Ехр|огег. 

Третьим примером может по- 
служить все тот же видеоадаптер, 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


используемый московским журна- 
лом “ТВ Парк” для переноса ви- 
деоизображения на страницы жур- 
нала. Только это решение позво- 
ляет достичь желаемого результата. 

Обратная задача была продела- 
на на ВВС, где Ехр]огег исполь- 
зуют с 1990 года. Одна из детских 
рождественских передач была сде- 
лана на основе 30 000 кадров, ко- 
торые были сначала взяты с ил- 
люстраций на сканере, а затем им 
была придана анимация с после- 
дующей покадровой видеозаписью. 
Использование ВВС программы 
МасгоМша Онесог и программ- 
ных модулей ХСМО к ней позво- 
лило создать анимационные послс- 
довательности, выводящие изобра- 
жения облаков и дождя в сводках 
погоды. Эта же технология позво- 
ляст выдавать алфавитно-цифро- 
вые данные спортивных результа- 
тов поверх телевизионной картин- 
ки в режиме “хромакся” в прямом 
эфире. 

Как вы заметили, главным дей- 
ствующим лицом этих историй был 
видеоадаптер У1асо Ехрогег фирмы 
[Шей Всзоигсе$ Пиезгаеа $у5- 
(сп1$. Главной причиной, позво- 
лившей герою повествования со- 
вершить все эти подвиги, является 
качество исполнения этой платы. 
Стоимость около десяти тысяч 
долларов подтверждает это. С са- 
мого начала Ехрогег выпускался 
в двух видсоформатах — О! и КОВ. 
Качество и видсоформат, позво- 
ляющий сосдинять персональный 
компьютер и профессиональное 
телевизионное оборудование, обес- 
печили успсх. 

Технологические решения фир- 
мы пе ШеепЕ Везоигсе$ Ииезгаеа 
5у$(еп1$, примененные при созда- 
нии Ехр|огег, были весьма ориги- 
нальными и продуманными. Плата 
сделана модульно. Есть материн- 
ская плата (Вазе Сага), на ней 
установлены ЕХ-процессоры, ко- 
торые в реальном времени выпол- 
няют цифровые спецэффекты и 
переходы между видеоисточника- 
ми. Процессоры программируемы, 
что позволяет как самой Пе Ш- 
оспсс Ксзоигсез, так и третьим 
фирмам создавать для них все 
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новые эффекты. Чипы, применяс- 
мые в этих процессорах, являют- 
ся одними из самых больших и 
мощных в истории персональных 
компьютеров. Это решение имс- 
сет около 150 новаций, каждое из 
которых получило отдельный па- 
тент. 

Далес, имеются дополнительные 
дочерние карты-модули (при!/ 
Ошщриё Моац[е$), обеспечивающие 
подключение к различному анало- 
говому и цифровому видеообору- 
дованию — видеомагнитофонам, 
камерам, свитчерам и т.д. Доку- 
пая дополнительные платы, можно 
получить 16 комбинаций с нсоб- 
ходимым числом входов и выхо- 
дов, причем эта комбинация мо- 
жет быть мультиформатной. Имс- 
ются модули Сотропеп ПОца!| 
(последовательные цифровые ком- 
понентные интерфейсы согласно 
ССТК 601, включая 01), МшН- 
СотропепЕ (работающий с различ- 
ными компонентными УЧУ-фор- 
матами, включая Всасат, МП, 
5МРТЕ, а также КСВ, что, в ча- 
стности, обеспечиваст сстествен- 
ное комбинирование видео с ком- 
пьютерной КСВ-графикой), Сот- 
розие/$-Усо, КСВ, НОТУ. То 
есть благодаря модульной архитск- 
туре Ехр]огег обсспечивает полно- 
стью цифровую обработку видсо- 
сигнала практически всщательного 
качества, позволяя вводить и вы- 
водить видсо во вссх существую- 
щих профессиональных видсофор- 
матах и стандартах. Эти модули 
устанавливаются либо прямо на 
плату Ехр]огсг, либо на дополни- 
тельные МиВи$-платы, называемые 
РосКте Сага, специально предна- 
значенные для размещения допол- 
нительных видсоинтерфейсных 
плат. Количество РосЮие Сага 
определяется числом необходимых 
входов и выходов системы. Перс- 
дача и обработка видеосигнала 
ведется по специальной двойной 
32-битовой синхронной шине — 
\У!4соВайп, в обход МиВи$. Все 
установленные в компьютере кар- 
ты Ехр|огег и РосКи®, платы треть- 
их фирм, предназначенные для со- 
вместной работы с Ехр|огег, сосди- 
няются шиной У1асоВайп с помо- 
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щью специальных У1еоВавп-кон- 
некторов. Полоса пропускания со- 
ставляет 40 МГц (320 Мбит/с). 
Работа с синхронной дополнитель- 
ной шиной позволяет, в частно- 
сти, выполнять в реальном време- 
ни различные спецэффекты и пе- 
реходы между изображениями от 
нескольких видеоисточников, 
практически не имея проблем с 
видеосинхронизацией. Благода- 
ря параметрам платы, возможно- 
сти внутреннего транскодирова- 
ния — помех при работе с Ех- 
рТогег не вносится. Комбинация 
Макинтош —Ехр!огег может час- 
тично заменить микшер, знако- 
генератор и устройство спецэф- 
фектов. 

Дополнения других фирм позво- 
лят сделать эту комбинацию бо- 
лес полной. Ме!а\маге Осуе!юор- 
тепе Сгоцр, [1с. предлагаст У!14ео 
Маумваюог — полный аналог ком- 
понентной монтажной, включая 
устройство управления магнитофо- 
нами. “Навигатор” может работать 
одновременно с восемью магни- 
тофонами-источниками, внешним 
звуковым микшером, знакогенера- 
тором и другим профессиональным 
оборудованием через интерфейсы 
К5-422 и СР|. 

Фирма Адуапсса Па! Ппао- 
11° (АО) выпускаст плату компрес- 
сии Пзца! Маас Воага. Плата ис- 
пользуст чипы компрессии от 1,5] 
Гос. Планирустся, что комбина- 
ция Усо Ехрогег—О/Ца! Маз!с 
позволит работать в нелинейном 
режиме с видеоматериалом объс- 
мом от 7 минут до нескольких 
часов, с компрессией 3:1. П!еца! 
Маз!с вставляется в слот МиВи$ 
Макинтоша, однако имеет специ- 
альный коннектор для подключе- 
ния к шине У19еоВайп Ехр!огег’а. 
Именно благодаря передаче видсо- 
данных через шину У1асоВавп, в 
обход МиВи$, удастся обрабатывать 
потоки видеоданных с таким не- 
большим коэффициентом сжатия. 

Пуеца! Мазс поставляется с ви- 
дсоанимационным контроллером 
Мас\УАС"" той же АПТ и програм- 
мой трансформации графических 
форматов РеВабе|яег фирмы Еау!- 
Ибгиит Тесйпо10216$. 


Благодаря тому, что с платой 
У14ео Ехр!огег может работать 
любая программа, использующая 
ОшскТите, художник получает до- 
полнительные возможности быст- 
рой работы не только с видеома- 
териалом, но и с последователь- 
ностями кадров, произведенными 
или обработанными любой ани- 
мационной или графической про- 
граммой. Основным программным 
обеспечением в таких комплектах 
служат программы ШМесис ]т- 
азе — трехмерная графика и ани- 
мация, Рогт.7, — моделирование 
объектов анимации, Айег ЕНес{5 — 
многослойный монтаж и спецэф- 
фекты, АпипаНоп 5{ап@ — класси- 
ческая анимация, Адобе Р®|о- 
{о5пор — создание и обработка 
статических изображений. Макин- 
тош, укомплектованный Ехр]огег 
и программой Адобе Рпо{озВор, 
является хорошей заменой доро- 
гим профессиональным устройст- 
вам под общим названием Ра!п- 
Вох, которые необходимы для 
подготовки выдачи в эфир отдель- 
ных кадров в сочетании с графи- 
кой и титрами. 

Остается добавить, что версия 
Уео ЕхрЮюгег под Ро\мег Масииоз$В 
была выпущена сразу после появ- 
ления компьютеров Ро\мегМас на 
рынке. Стоимость в США мини- 
мального комплекта Ехр]огег — с 
КОВ-входом и выходом — около 
6 тысяч долларов, а наиболсе рас- 
пространенного комплекта с дву- 
мя входами и двумя выходами (на- 
пример, компонент-ВКСВ, компо- 
нент-цифра) — около 14 тысяч. На 
практике конфигурация приспо- 
сабливается под конфигурацию 
студии заказчика, под все виды ис- 
пользуемого у него оборудования, 
и цена складывается из суммарной 
стоимости использованных моду- 
лей. 

В заключение можно сказать, 
что связка Макинтош—видеоадан- 
тер Ехр]огег оказалась весьма удач- 
ным решением для телевидения 
благодаря сочетанию многофунк- 
циональности, разумной цены, и, 
разумеется, качества, подтвержден- 
ного на деле, 


Комплексные системы для мультимедиа 
на базе Арр!е Масит\оз$В, 1ВМ РС АТ | 


нелинейного | 
видеомонтажа 


Мела 100 о а 


на Роммег Масшт*о$П 


(геае Зо НУпд [0905 оп Уоиг Маап(о$й 


ш 30 летающие логотипы. 

и Мошная обработка 30 текста. 

= Встроенные эффекты построения тени. 

ш Большой набор библиотечных источников 
света и лвижений камер, текстур и т.л. 

и Поллержка ОшсКТите файлов. 
и Встроенный альфа-канал. 

1 м Простота использования. 


+*гарантируемое вещательное качество 
видео с компонентным геа!-Ете 
вводом/выводом 


+ регулируемая компрессия от 4:1 до 
+*® надежность ыы 
Ф 
ьа 


=. а аЕЫ 
универсальность _ 
ши 4 аудиоканала 
ш 1 канал титров и графики 


СозА АЁйег ЕНес$ а ии 


Многослойные видеокомпозиции 


® 2) и ЗО спецэффекты, хромакей 

® динамическая графика и анимация 

| | | © совмещение видео- и графических 
ТИЕ СОМРАМА ОЕ ЗЕМСЕ & лв материалов, генератор титров 

® 100 аудио- и видеоканалов 


ур Сгузфа! ТОРА$ 
2. Ргофезз!опа| 


Выбор профессиональных аниматоров!!! 


Для РС и Мастю$р 


мощный 3-х мерный моделинг и анимация 
великолепный скоростной рендеринг 
обширная встроенная библиотека _ 
моделей и текстур к. 
управление профессио- РЖ 
нальными видеомаг- 19 о 
нитофонами >>> 


доступная цена 


00000000 


й на ны МАСИМТОЗН 


® мощный пакет морфинга 
® исключительное качество 
» современные алгоритмы 
(погрь-т-тойоп) 
® адаптирован к У/тдо\$ (РС) 
и Роуег РС (Масйо$В) 


Тед Рзолю Илии Векотог И, 


* запись и воспроизведение 
"живого" видео и 
компьютерной анимации 
с жесткого диска 
в реальном времени 
+ уровень качества 
выходного сигнала 
соответствует Веасат ЭР 
+ динамический 
коэффициент компрессии _ 
: + разрешение 752х576х24 Ш. 
т ® нелинейный видеомонтаж - 
ОСТА + экспорт/импорт 
в ТАВСА формат 
РАОСЕЗ ЗМС 5УЗТЕМ5 С. + работа со стандартным 
386 (ТЗА Би$) компьютером 


* 
5 
* 

.* ` 


ы 
- 
«* 


* 
ао 


| 
| 
Е 
Е 
Е 
т 
Е 
| 
Е 


АТТесь Мультимедиа 


от Дот тета для всех 


+ обработка звука 
© Тел. (095) 187-7538 Факс. (095) 187-7560/7310 


+ ввод/вывод видео 

+ редактирование изображения 
Пр оф фессиональная видеотехника, комплексные системы видео- И аудиомонтажа, 
* компьютерной графики, анимации и классической мультипликации на базе. 
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+ создание презентаций и 
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видеороликов 


Технические консультации, инсталляция, тестирование, о учение, оемонт| 
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Е КОМПЬЮТЕР ПЕРСПЕКТИВЫ ПРИМЕНЕНИЯ СИСТЕМ НЕЛИНЕЙНОГО МОНТАЖА В РОССИИ 


Перспективы применения систем 


нелинейного монтажа в России 


К.Фелдотчев 


1994 год для телевидения был необычным, он стал 
началом массового появления систем нелинейного 
монтажа. На потребителей телевизионной техники 
обрушилась масса заманчивых предложений. Все они 
носили революционный характер. Вместо традици- 
онной магнитофонной технологии телевизионным 
компаниям была предложена технология записи на 
недорогие жесткие диски обычных персональных 
компьютеров и последующей обработки материала 
в общении с компьютером. Но, как известно, рево- 
люции в нашей стране к хорошему не приводят. В 
результате автор статьи в течение этого года не раз 
имел возможность убедиться в том, что “не все то 
золото, что блестит”. Мне приходилось встречаться 
с представителями телевизионных компаний, купив- 
ших системы нелинейного монтажа и испытавших 
разочарование. 

В этой статье будет изложено мнение автора о 
причинах того, почему это происходит. 

В нашей стране сейчас сложилась довольно пс- 
чальная ситуация, вызванная тем, что девяносто про- 
центов предлагаемых систем нелинейного монтажа 
однозначно не подходят для девяноста процентов ком- 
паний, работающих на телевидении. Вот такос шоу 
“90 на 90”. 

Главная причина в том, что предлагаются в ос- 
новном системы формата РАТ, ау нас вещают в 
формате ЗЕСАМ. Поэтому вещательная компания. 
купив станцию нелинейного монтажа стоимостью от 
двадцати до пятидесяти тысяч долларов, которая по 
качеству соответствует линейке $-УН$, в результа- 
те двойного транскодирования и специфических 
помех, возникающих в процессе компрессии-деком- 
прессии, получает качество, соответствующее деся- 
той копии УН$. 

Другая причина заключается в отличии правил 
работы на этих станциях и технологии компаний, 
сжедневно работающих в эфире. В ежедневной про- 
грамме серьезной вещательной компании существует 
несколько типов материалов, попадающих в эфир из 
разных источников. Это материалы, полученные с 
входных линий, отснятые оператором, и живая сту- 
дия. Для того чтобы выдать все это в эфир, обычно 
используют эфирную студию, в которой стоят мик- 
шер, генератор спецэффектов, знакогснераторы. Такой 
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набор позволяет титрировать, работать с видео и 
звуком, идущими из студии и с магнитофонов; ес- 
тественно, все это делается в реальном времени и 
без потери качества. Интересно, что работа ведется 
в `многозадачном” режиме. Одновременно набира- 
ются титры, идет подсмотр материала на микшере, 
и репетируется спецэффект на ОУЕ. Можно одно- 
временно посмотреть несколько дублей. Выпускаю- 
щий или инженер видеомонтажа при создании те- 
лепрограммы общается только с изображением, зву- 
ком и скупым набором цифр, выводимых с неболь- 
шого числа контрольных устройств, причем всю 
информацию можно получить сразу. Станции нели- 
нейного монтажа этого одновременно делать не могут. 
Если происходит что-то непредвиденнос, то нужно 
залезать в меню. 

Вообще в процессе монтажа этих обращений мо- 
жет быть слишком много. Поэтому заверения об их 
высокой производительности верны только в одной 
части. Когда отснято сто часов и из них нужно вы- 
жать час, тогда дисковый монтаж, благодаря прямому 
доступу, помогает избежать затрат по времени на 
персмотку кассет (однако сначала нужно сто часов, 
чтобы записать сто часов видсо на диск). Вещательные 
компании такой работой не занимаются. 

Этим занимаются специальные студии, произво- 
жящие теле- и киносериалы. Но они уже давно ис- 
пользуют системы чернового монтажа, предлагаемые 
ЕМС и ОГЕ РаципетзЫр. Эти системы позволяют 
экономить много времени и денег. Например, ко- 
гда снимается очередная серия “мыльной оперы” 
такие системы включают в работу уже на этапе 
съемок, что позволяст сократить время на оцифровку 
до нуля. Происходит это так. В студии каждый дубль 
одновременно пишется на магнитофон и в систему 
чернового монтажа. После того как дубль снят, его 
отсматривают на станции, где это гораздо удобнее, 
чем на отдельном магнитофоне. Можно посмотреть 
несколько раз, не тратя время на перемотку. Если 
дубль устраивает режиссера, он сохраняется и в ком- 
пьютере, и на ленте. Когда все дубли сняты, лента 
готовится для чистового монтажа, а на нескольких 
станциях чернового монтажа идет создание листа 
монтажных решений. Причем точность гарантиру- 
стся простотой жанра. В “Просто Марии” нет тех 
сложных спецэффектов, которые черновые монтажки 


делают медленно, с просчетом, и без гарантии, что 
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Итак, приведенные выше аргументы показывают, 
_что станции нелинейного монтажа, обеспечивающие 
качество, близкое к формату Вё&асат 5Р, не могут 
осуществить нашу исконную мечту “на грош пятаков”, 
и заменить магнитофоны, знакогенераторы, микшеры 
и РУЕ. Где могут применяться эти станции для ве- 
щательных целей и каковы критерии выбора? Во- 
первых, если станция берется под монтаж материа- 
ла с эфирным качеством, то нужно выбирать стан- 
цию только с компонентным форматом. За это про- 
изводитель, как правило, берет дополнительную 
плату. Во-вторых, на таких станциях можно делать 
° материалы с маленьким временем сюжетов. За ко- 
роткое время зритель не успевает заметить помехи, 
сего интересует сам сюжет. Речь идет о рекламных 
блоках и новостях. И если рекламу (типа “...чай креп- 
кий, но не очень...”) можно делать на любой из пред- 
лагаемых на нашем рынке систем нелинейного мон- 
тажа, то под новости из систем такого рода можно 
порекомендовать только А\!4. Лишь у станций этой 
компании есть решения, позволяющие решать часть 
задач одновременно. 

В следующем году вероятнее всего ожидать раз- 
вития смешанных систем, позволяющих осуществ- 
лять линейный и нелинейный монтаж, то есть ра- 
ботать с дисковым и ленточным форматом записи 

одновременно. Такие реше- 
ния можно получить, присос- 
динив дисковые рекордеры 
фирм Ассош и Немеи-Раск- 
ага к обычной монтажной. 
Этот способ уже стал тради- 
ционным. Более новое реше- 
ние предложено в таких сис- 
темах, как Мем Матох 5Ш- 
410 и Маушагог. Здесь внеш- 


они идеально “лягут” в чистовом монтаже. Когда ЕРЕ 
готов, можно смело монтировать начисто. Если по- 
ставить в чистовую монтажную устройство для ав- 
томатической подачи кассет типа Вех!сага, то уча- 
стие человека в монтаже уже почти не требуется. 

Пока у нас отсутствуют компании типа тех, что 
в Америке сейчас стоят в очереди на покупку, на- 
пример, станции У14еоСибе фирмы ТММГХ. Это про- 
изводители так называемого корпоративного видео, 
то есть презентационных роликов, учебных фильмов. 
Эти материалы в итоге должны быть формата УЕ. 
для того чтобы их можно было посмотреть в офисе, 
магазине, классе или дома. Компании, приобретающие 
станцию нелинейного монтажа для этих целей, ока- 
зываются в большом выигрыше. Им не надо поку- 
пать кучу магнитофонов, отдельное оборудование для 
озвучивания и нанимать квалифицированных высо- 
кооплачиваемых работников. На этих станциях мо- 
жет научиться работать каждый желающий. Ноу нас 
пока нет таких компаний. Трудно представить, что 
отечественные производители автомобилей захотят 
заказать такой ролик, ибо они избрали иные, более 
верные способы заставить нас купить их продукцию. 
Попытки создавать учебные фильмы тоже бесплод- 
ны — нет денег на обычные учебники и зарплату 
учителям. 


Константин Федотчев родился в 1966 году, выпу- 
скник МАИ. Трудовую деятельность начал в оборон- 
ном институте, где работал программистом. После 
создания Российской телекомпании перешел туда. 
Работал в отделе технологии, принимал участие в раз- 
работке нового вещательного комплекса телекомпа- 
нии, устанавливал специальное графическое обору- 
дованис и обучал художников работе на нем. Кон- 
стантин работал и сам в качестве художника ком- 
пьютерной графики, часть его работ до сих пор идет ние устройства традиционной 
в эфире. С 1993 года работает в московском пред- монтажной заменены плата- 

ставительстве фирмы 1.$.Р.А. управляющим по продажам отдела ком- ми, вставляемыми в ком- 


пьютерной графики. 

1.5.Р.А. — швейцарская компания, специализирующаяся на комплексном 
оснащении аудио-, видео-, телевизионных студий, концертных залов и 
дискотек. Она представляет в России таких грандов, как бопу, Зопс 50- 
шНопз, Сен1$ Ипаес$, Ршпас!е Зуз{етз, а также ИмеШвепсе Кезоцгсе$ и 
Е1еси1с Гтазе, о продуктах которых рассказывается сегодня. 

Константин известен в кругу профессионалов компьютерной графики 
своим широким кругозором (не замыкающимся, как это нередко бывает 
у за!ез-представителей, на продуктах, поставляемых фирмой), собствен- 
ным взглядом на сегодняшний день и перспективы компьютерных сис- 
тем в аудио- и видеопроизводстве. Константин -- автор ряда статей в про- 
фессиональных журналах, “625” и “Техника кино и телевидения”. Наша 
давняя договоренность о написании: статей для КомпьютерПресс реали- 
зовалась только сейчас — зато сразу тремя материалами, позволяющими 
взглянуть на компьютер в видеопроизводстве как бы с трех разных сто- 
рон. В частности, вносится новый поворот в наше обсуждение систем 
компьютерного видеомонтажа (см. КомпьютерПресс №2,4,6,8,11°’94). 


пьютер. 

В заключение автор хотел 
бы высказать свое пожелание 
людям, собирающимся поку- 
пать системы нелинейного 
монтажа: “Будьте бдительны. 
Не верьте заверениям в том, 
что штучка стоимостью два- 
дцать тысяч долларов заменит 
вам монтажку, которая сто- 
ит в пять раз дороже. Чудес 
не бывает. Но если вы в них 
еще веритс, то вы купите то, 
что вам нужно — ИГРУШ- 
БУ” 

Контактные телефоны: 
(095) 956-18-26, 956-70-41 
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Е КЮМПЬЮГР 700, 7000, 17000... 
Е 


ПРЕСС ФЕВРАЛЬ 1995 


статье «Компьютеры Асег» (КомпьютерПресс №195) 

мы начали разговор об аппаратном обеспечении, 

производимом фирмой Асег Сотриг [тегпайопа!, 
Сегодня речь пойдет о наиболее мощных машинах 


фирмы Асег — серверах АсегАюс. 


700, 7000, 17000... 


К.Ахметов 


Итак, мы уже отметили, что в ряду машин, про- 
изводимых Асег Сотшриег ИиегпаНопа!. наиболее 
мощными являются серверы семейства АсесгАКо$. 
Существует три основные серии серверов Асег, по 
возрастанию производительности — АсегАКоз 700, 
АссгАЦо$ 7000 и АсегАЦо$ 17000. 


А АсегАНо$ 700 


Это вполне доступный, так сказать, минимальный 
(спгу-[еуе1) сервер. Компьютеры этого семейства 
(рис. 1) можно рассматривать и как мощные рабо- 
чие станции. 


Рис. 1 


Существует шесть моделей АсегА!оз 700, различаю- 
щихся по типам системной шины, интерфейсу 
устройств ввода-вывода и наличию или отсутствию 
накопителя СО-КОМ. Они перечислены в табл. [. 

Объем оперативной памяти серверов АссгА!оз 700 — 
от 4 или 8 Мбайт до 128 Мбайт. Эти машины постав- 
ляются с микропроцессорами 11 4860Х2 и Репнит 
(не ОуегОпуе) — вплоть до РепНит/100. Модель 
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АсегАКоз$ 700 с 100-мегагерцевым процессором РепНигт 
была объявлена 9 ноября 1994 года, а 24 ноября она 
появилась в Москве. 

Наиболее высокопроизводительные модели — 700/15 
и 700/е5 — рекомендуются в качестве серверов для 
малых и средних офисов (15-20 пользователей). 
Остальные машины могут быть малыми серверами, 
они также весьма хороши для работы с ресурсоем- 
кими задачами, издательскими системами, графиче- 
скими и мультимедиа-приложениями. По результа- 
там теста производительности АТМ ТесЬпо1озу для 
ИМХ-систем, производительность сервера АсегА1- 
10$ 700 с процессором 486 2Х2/66 и объемом опера- 
тивной памяти 16 Мбайт равна 25,9 единиц А1М (по 
отношению к УАХ 11/780), максимальное количество 
терминалов — 141. 

Весьма интересным «местом» АсегАЦо$ 700 явля- 
стся его системная архитектура МодиРЕх (рис. 2). Она 
имеет модульное строение, и использует технологию 
Асег СирОр, базовую для продуктов Ассг. Это по- 
зволяет легко проводить модернизацию системы за- 
меной процессора на более высокий 486 или Реп- 
Ним. В архитектуре Мода ех с основной систем- 
ной шиной ГЗА или ЕПЗА интегрирована локальная 
шина РСТ. На материнской плате находятся четыре 
слота ЕТЗА (или [5А), два слота РСТи один комби- 
нированный слот РСИУЕТЗА (РСИЗА). Шина РС] 
имеет автоматическое переключение 32-битного и 
64-битного режимов, это важно при замене процес- 
сора 486 на Репиим. 

Что касается внешнего исполнения АсегАцоз$ 700 — 
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‚ от всех остальных серверов он отличается корпусом 
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Рис. 2 


шиио\ег. В нем помещается семь дисководов — три 
на 5,25 дюйма и четыре на 3,5 дюйма. 


д АсегАНо$ 7000 


АсегАЦоз$ 7000 (рис. 3) допускает двухпроцессорную 
конфигурацию, его базовая шина — ЕТЗА, интерфейс 
ввода-вывода — двухканальный Еа5ё $С$1-2, объем 
оперативной памяти — до 256 Мбайт. 


а 


Рис. 3 


Все эти параметры позволяют «семитысячнику» ра- 
ботать в сетевых конфигурациях с десятками пользо- 
вателей. Согласно тесту АТМ, сервер АсегАКо$ 7000 на 
базе 486 2Х2/66 имеет производительность 26,9 АТМ 
и обеспечивает 225 терминалов при объеме оперативной 
памяти 64 Мбайт. АсегАКоз 7000 с Репиит и памятью 
64 Мбайт имеет производительность 38,8 АТМ и допус- 
кает одновременную работу 271 пользователя. 

Модели АссгАцоз 7000 перечислены в табл. 2. Надо 
сказать, что фирма Асег первой среди производите- 
лей компьютеров выпустила в апреле 1994 года ма- 
шины на базе РепНит/90 — это были именно Асег- 
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Таблица 2 


Модель 
ЕТ6бтоО-2300 486 0Х2/66 
4 


ЕТООТО-2300 86 2Х4/100 


Е566ТО-3310. 


АЦоз 7000 Е590ТУО, а также рабочие станции серии 
АсегРомег/е. Минимальный объем памяти 486-х 
моделей 8 Мбайт, моделей с Репиит — 16 Мбайт. 
Серверы серии 7000 основаны на архитектуре 
ЕгатеРа! 1 (рис. 4). Применение СшрУр-технологии 
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Рис. 4 


позволяет модернизировать систему до двух Репи- 
ит/90 с использованием одной и той же платы для 
установки микропроцессора, переключение с 32-бит- 
ного режима на 64-битный происходит автоматиче- 
ски. На ЕгатеРа! применяется локальная шина 
УЕЗА, каждая машина имсет два слота УГ-Би$ и во- 
семь слотов Е[П5ЗА (на Е566ТО — семь). 

В корпусе АсегАИоз$ 7000 размещается до двена- 
дцати дисководов (девять 3,5-дюймовых и три 5,25- 
дюймовых), причем поддерживаются дисковые мас- 
сивы (КАШ 5) и сменные (так называемые Во -рщз- 
са е) жесткие диски. 

Вместимость можно увеличить добавлением бло- 
ков расширения АЗЕ$ — Асег 5тогазе Ехрапз1ой 5и6- 
сует (рис. 5). При этом удаляются боковые стен- 
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ки блоков и производится соединение плоскими $С$]- 
кабелями. 


А АсегАНо$ 17000 


Очень мощная машина, суперсервер, флагман сре- 
ди продуктов Асег, ориентированный на РепНип/60. 
Максимальная (пока) конфигурация АсегАНоз 17000 
(рис. 6) — четыре процессора Репиат/60 и 512 Мбайт 
памяти. По производительности «семнадцатитысяч- 
ник» аналогичен миникомпьютерам, и должен слу- 
жить либо сервером в большой компании или на про- 
изводстве, либо сетевым шлюзом. 


Рис. 6 


Многопроцессорные АссгАНоз 17000 поддерживают 
симметричную многопроцессорную обработку. Это 
значит, что выполнение одной задачи может проис- 
ходить на разных процессорах, в зависимости от их 
загрузки. Все процессоры используют общий объем 
памяти. Для оптимизации многопроцессорной работы 
использустся специальная плата распределения пре- 
рываний (ПиеггарЕ О!зиНоп Воага). АсегАцоз 17000 
оптимизирован для использования с такими систс- 
мами, как М!сгозой УМтдо\5 МТ. $СО МРХ. 

Существует две модели АсегАНоз 17000 МР560 — 
3259-192 с 16 Мбайт стандартной памяти, и 3259-292 
с 32 Мбайт памяти. Память в АссгАЦо$ 17000 — так 
называемая ЕСС, Еггог Соггесние & Со4ше, обеспс- 
чивающая бесперебойную работу при опгибках в од- 
ном бите ($118е ФИ шетогу сггог) и определение 
ошибок в парах битов (м0 Би тшетогу еггог), не 
влияющих на контрольную сумму байта. С исполь- 
зованием 64 Мбайт $ ММ-модулей в АсегАЦоз 17000 
можно будет устанавливать до 1 Гбайт памяти. 
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Рис. 7 


Архитектура АсегАКоз 17000 основана на 64-битовой 
шине ЕгатеВи$ (рис. 7), с частотой 33 МГц и про- 
пускной способностью 200 Мбайт/с. В стандартной 
конфигурации этой платформы имеется шесть сло- 
тов ЕгатеВиз$, восемь слотов Е!$А и два — [6А. 

Результаты тестов А1М для АсегАКоз 17000 следую- 
щие: однопроцессорный АсегАЦо$ с 64 Мбайт памя- 
ти — 50,7 АТМ, 343 терминала, двухпроцессорный со 
128 Мбайт — 80,2 АТМ, 600 терминалов, трехпроцес- 
сорный со 128 Мбайт — 100,2 АПМ, 700 терминалов. 
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мериканская фирма $югаде 5оиНоп$ пс. (551 


специализируется в производстве внешних подсистем 

массовой памяти для компьютерных систем, к которым 
предъявляются жесткие требования по емкости и надежности 
хранимых данных. Российская компания РАМ, являющаяся 
официальным дистрибьютором эюгаде Зоиноп$ в СНГ, любезно 
предоставила возможность ознакомиться с рядом изделий 


с маркой 551. 


овые решения 


от $огаде ЗомНоп$ 


А.Борзенко 


Мое первое знакомство с изделиями фирмы Зтогазе 
бошноп$ произошло несколько неожиданным образом. 
Для моих постоянных экспериментов со своей “пи- 
сишкой” срочно понадобилось устройство, способ- 
ное хранить свыше гигабайта информации. Как на- 
зло под рукой ничего путного не оказалось, и я при- 
нялся обзванивать знакомых в надежде раздобыть хоть 
какой-нибудь приемлемый стример. И вот в процессе 
пока безуспешных поисков мне посоветовали обра- 
титься в российскую компанию КАМ. На мой во- 
прос о стримере (после непродолжительной паузы) 
последовал примерно следующий ответ: “А 14 Гбайт 
подойдет?” Когда я попытался объяснить, что без 
машины везти в руках тяжелый ящик весьма про- 
блематично. меня заверили, что стример вместе с 
платой контроллера без труда уместится в моем кейсе. 
Поначалу я не очень в это поверил, однако делать 
было нечего, как говорится, “бери, что дают”. Надо 
сказать, что впоследствии меня поразили даже не раз- 
меры и вес самого стримера, а именно кассета для 
него. Она оказалась чуть больше спичечного коробка. 
Тем, кто работает со стримерами Лито (СМ5), хо- 
рошо известен вид картриджей типа 2С2000 (мак- 
симальная емкость 250 Мбайт). Так вот, кассета для 
стримера РАТа-ФаК8 оказалась меньше их. Но пре- 
жде чем рассказать о тех изделиях с маркой Бы 
которыми мне удалось познакомиться и поработать, 
пару слов о самой фирме 51огазе Зоиоп$. Честно 
говоря, раньше я и сам об этой фирме не знал прак- 
тически ничего. 

Итак, американская компания 51огазе Зоци01п$ 
предлагает накопители на магнитной ленте, на же- 


стких дисках и массивы КАТ. Модули массивов 
КА могут также использоваться в качестве внеш- 
них винчестеров. Для всех изделий с маркой 551 
применяются высокопроизводительные интерфейсы 
$С$1-2 (Еазё и ЕазЁ УЛае). В качестве контроллеров 
для компьютеров обычно поставляются платы таких 
фирм, как Адар!ес, ОТР, ВизГоз с, МЕС и ВМ. 

Большое внимание компания З{отазе Зоайопз уде- 
ляет качеству своих изделий. Так, жесткие диски 551 
изготовляются по специальному заказу на заводах 
ВМ. Возможно именно поэтому на все жесткие диски 
с маркой 551 обеспечивается пожизненная (Шейте) 
гарантия. На все другие изделия гарантийный срок 
составляет не менее трсх лет. 

З{огазе ЗоаНоп$ ориентируется в первую очередь 
на тех пользователей, которым необходима массо- 
вая память емкостью более одного гигабайта. Про- 
дукция 51огазе 5оноп$ применяется обычно в файл- 
серверах и суперсерверах, использующих такое про- 
граммное обеспечение, как МоуеП Мег\аге, 05/2, 
ОМГХ, $01аг15 $ипО$ и т.д. Благодаря высокому ка- 
честву продукции, подкрепленному исключительной 
гарантией и технической поддержкой, клиентами 
З(огазе ЗошНопз являются правительственные 
учреждения и крупные корпорации. 

Но вернемся к конкретным изделиям. Так, уст- 
ройство резервного копирования РАТа-бак$ исполь- 
зует технологию цифровой записи РАТ (01° ца! Аз- 
410 Таре) на кассету с 4-миллиметровой лентой. 
Кстати, длина ленты в кассете составляет примерно 
120 м. Встроенные аппаратные средства для сжа- 
тия данных позволяют сохранять на одной кассе- 
те до 8-14 Гбайт данных. Собственно сжатие дан- 
ных согласно стандарту ОСГА осуществляет спе- 
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циальный микроконтроллер, выполненный на базе 
УГ $[-микросхемы. 

Стоит напомнить, что для 4-миллиметровых карт- 
риджей РАТ чаще всего используется формат 2$ 
(Руска! аа З{огазе), разработанный фирмами $опу 
и Немщеи-Раскага. Этот формат также основан на 
технологии Неса! зсап. Формат РО$, вообще го- 
воря, использует “внутренности” лентопротяжно- 
го механизма РАТ с четырьмя головками на блоке 
вращающихся головок: две из них для записи и две — 
для чтения после записи. Дорожки записываются 
парами, так называе- 
мыми фреймами, при- 
чем записи на дорож- 
ках частично перекры- 
ваются. Каждый фрейм 
содержит 8 Кбайт ин- 
формации. Головки на 
блоке расположены 
под различными ази- 
мутальными углами 
(ати апз]е$) отно- 
сительно ленты, по- 
этому каждая головка 
может легко “разли- 
чить” свою дорожку. 
Лента обернута вокруг 
цилиндра блока вра- 
щающихся головок 
примерно на угол 
90 градусов, что, разу- 
местся, уменьшает се износ. Емкость картриджей 
при использовании формата 2РО$ обычно превос- 
ходит 1 Гбайт. Стандартный формат записи 25-2. 
применяемый в стримерс РАТа-БакК8 и обеспечи- 
вающий емкость резервного копирования до 8 Гбайт 
(без сжатия), полностью совместим с ОО$5. 

Высокая надежность устройства РАТа-Бак8 во 
многом определяется использованием шаговых дви- 
гателей для прецизионного натяжения ленты, трех 
уровней кода обнаружения и исправления ошибок 
ЕСС, проверки считывания после записи и т.д. Кста- 
ти, если верить документации, то вероятность по- 
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явления некорректируемой ошибки меньше чем 10-7. 
Это примерно в 100 раз лучше, чем аналогичный 
параметр для накопителей, использующих 8-мил- 
лиметровую ленту. Режим быстрого доступа ОЕА 
(Ошск ЕЦе Ассез$) позволяет определить местопо- 
ложение любого файла на ленте меньше чем за 40 се- 
кунд. 

Высокая скорость передачи данных обеспечива- 
ется за счет применения интерфейса Еа$Е УЛае $С$1-2 
(теоретически до 40 Мбайт/с). Стример РАТа-Бакз 
легко может быть вмонтирован в стандартный от- 
сек 5,25-дюйма спе- 
циальной стойки 
массива КАСа-гау (о 
нем чуть ниже), од- 
нако главным его 
преимуществом яв- 
ляется возможность 
использования в ка- 
честве обычного 
внешнего накопите- 
ля. Дело в том, что 
РАТа-Бак8 имеет 
встроенный блок пи- 
тания и вентилятор. 
Кстати, при включе- 
нии нескольких по- 
добных устройств и 
использовании спе- 
циальной программы 
объем непрерывно 
копируемых данных (без смены кассет) может дос- 
тигать 96 Гбайт. 

Трудно не согласиться с тем, что для ряда при- 
менений такое устройство бывает просто необходи- 
мо. Однако я остановил свой выбор не на нем, а на 
модуле жесткого диска, также входящем в дисковый 
массив КАСа-гау. И вот почему. 

Одна мини-стойка КАСа-гау фирмы 5{огаяе 50- 
шШиоп$ представляет из себя ВАШ-массив, вклю- 
чающий максимум 5 дисковых накопителей. Особо 
хотелось бы отметить тот факт, что среднсе вре- 
мя безотказной работы одного накопителя (МТВЕ) 
составляет 1 милли- 
он часов. Пока З{ог- 
азе Зоииюп$ являет- 
ся единственной 
фирмой, деклари- 
рующей такую циф- 
ру по этому пара- 
метру. 

Массив дисков 
может поддерживать 
следующие уровни 
КАГО: 0, Зи 5. Как 
уже говорилось, в 
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качестве шестого устройства в дисковую подсис- 
тему обычно включается стример РАТа-БакК8. С по- 
мощью специального модуля массив может быть 
увеличен до 15 дисков, при этом все они будут 
представляться компьютеру под одним $СЪ1-ад- 
ресом. 

Поскольку в случае использования уровня КА! 0 
защиты данных по четности не производится, то 
для прикладных задач, требующих гарантии от по- 
тери информации, необходима организация пол- 
ного двустороннего обмена данными. Это обеспс- 
чивается установкой в компьютер двух 5СЗТ-кон- 
троллеров. 

Напомним, что уровень КАТО 5, в случае повреж- 
дения одного из накопителей, позволяет продолжать 
работу с меньшими затратами, чем при полном дуб- 
лировании данных (КАТО 0). Именно этот класс дис- 
ковых массивов ориентирован на напряженную ра- 
боту с дисками и идеально подходит для многополь- 
зовательских систем. В отличие от 5-го 3-й уровень 
ВАШ позволяет обеспечивать максимальную произ- 
водительность при обработке сообщений с большим 
количеством пересылок данных. Разумсется, во всех 
случаях в массиве КАСа-гау возможна “горячая” за- 
мена нсисправных дисковых модулей. Каждый та- 
кой модуль имсет собственный блок питания (35 Вт) 
и вентилятор. Емкость модуля в зависимости от мо- 
дели может составлять 2; 4,4 и 5,2 Гбайта. Некото- 
рые параметры подсистем ВАСа-гау приведены в таб- 
лице. 

Управляющий модуль массива дисков выполнен 
на базе микропроцессора либо Мотого!а 68030, либо 
1960СА (ие). Управляющий модуль с 68030 исполь- 
зуст обычно интерфейс Еазё СЗТ, а с 1960 — Каз 
Улас $С$1Г. Мини-стойка КАСа-гау также включает 
в себя охлаждающий вентилятор и сдвоенный блок 
питания. Разумеется, КАГ-системы абсолютно не 
предназначены для работы под М5-РО5: это, как 
говорится, “из пушки по воробьям”. Тем не менее 
при создании банковских компьютерных сетей, ав- 
томатизации прочих финансовых учреждений и круп- 
ных государственных служб надежная и качествен- 
ная продукция фирмы З{югазе Зомиопз наверное могла 
бы найти свое применение. 

Получив на время 2-гигабайтный модуль жесткого 
диска, я полностью смог решить свои проблемы. 
Внешнее исполнение устройства меня вполне уст- 
раивало: не надо было нагружать и без того “хилый” 
источник питания “писишки”. Кроме того, модуль 
жесткого диска, по размеру полностью идентичный 
стримеру РАТа-БаК8, действительно легко уместил- 
ся в моей сумке. 

В заключение еще раз хотелось бы поблагодарить 
фирму КАМ. Кстати, свои вопросы вы можете за- 
дать по телефону (095) 367-54-72. 
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Непревзойленная 
эффективность 
оптоволоконных 
сетей 


НОУТ 


и Оптоволоконные технологии: 
объединение узлов сети на расстояниях до 14 км, 
абсолютная помехозащищенность, гальваническая 
развязка сегментов сети, криптостойкость: 

в Все для сетей: 
сетевые карты, маршрутизаторы, репитеры, 
концентраторы ЗСОМ, О9-ИМК; 1МС, кабель, 
аксессуары; 

и Оптоволоконные элементы; 
инструмент и остнастка для работ с оптоволокном АРМ; 

и Сетевое диагностирующее и тестирующее 
оборудование РЕКЕ; 

"и Коммуникационное оборудование: 
модемы, факс-модемы, факс-серверы НАУЕЗ, 
700М ТЕЕЕРНОМС$, МУЕТТЕСН; 

и Серверы и рабочие станции СОМРАО, АЗТ, 
РАСКАВО ВЕЦ:; 

в Системы архивации данных на стримерах 
и перезаписываемых оптических дисках фирм 
ТАМОЕВЕВС ОАТА и РИММАСТЕ МСВО; 

„ Системы бесперебойного питания фирмы АРС; 

= Полный спектр программных продуктов фирмы 
МОМЕЦ:; 

= Программное обеспечение М!СВОЗОРТ, 

ВОВЕАМО, ЗУМАМТЕС, ЕОТЦ5; 


Лучший сервис. Вас обслуживают СМЕ. 
Приглашаем к сотрудничеству дилеров. 


Разработка проекта, поставка оборудования 
и программного обеспечения, 
монтаж, инсталляция, обучение, 
гарантийное обслуживание, 
ей: о 
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= ЧсявфоЫ АО ‘хост 
(095) 924-3275, 374-6796, 
924-3468, 374-7651 
Факс: (095) 374-6884 
Е-Май: поз{©@аопо${.т$К.$и 
Адрес: 111395 Москва, ул. Юности, д. 5/1 
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В этой статье рассказывается о винчестерах и дисковых 
подсистемах фирмы М/сгорой5, официальным 
дистрибьютором которой в России является компания 


Мег5е!-Компьютерные Технологии. 


Новые устройства массовой 


Памяти 


А.Борзенко 


Изделия с маркой М!сгорой$ (“Майкрополис”) не 
так хорошо известны отечественным пользователям, 
как, скажем, винчестеры Зеазае, Махиог, Опапцит, 
У’емети П1еЦа| и т.д. И дело здесь вовсе не в том, 
что жесткие диски фирмы Мгсгорой$ чем-то уступают 
своим конкурентам, скорее наоборот. В винчестерах 
от М!сгоро|$ воплощены самые передовые технологии 
и технические решения, которые применяются се- 
годня при производстве жестких дисков. Стоит от- 
метить, что в некоторых областях применения 
устройств массовой памяти фирма М!сгорой$ прак- 
тически не имеет конкурентов. Коротко рассмотрим 
те тенденции, которые сегодня доминируют для 
устройств массовой памяти, на примере изделий фир- 
мы М!сгороц$. 

Ни для кого сегодня не секрет, что требования, 
предъявляемые к емкости и производительности вин- 
честеров, непрерывно возрастают. Это во многом вы- 
звано потребностями современного программного 
обсспечения, а также конкуренцией между ведущи- 
ми производителями. Так, с 1982 года емкость вин- 
честеров от Мсгорой$ возросла от 30 Мбайт до 3 Гбайт, 
в то время как стоимость за один мегабайт полез- 
ного пространства уменьшилась со 190 долларов до 
одного. Если десять лет назад плотность записи для 
типового жесткого диска составляла примерно 
7,5 Мбит на квадратный дюйм, то сегодня фирма 
М1сгоро$ способна создавать устройства с плотно- 
стью записи 160 Мбит на квадратный дюйм. 

Одновременно с увеличением емкости происхо- 
дит уменьшение геометрических размеров самих вин- 
честеров. Жесткие диски с форм-фактором 5,25 дюйма 
используются в основном в мощных графических 
станциях, серверах приложений и файл-серверах. В 
персональных компьютерах они практически полно- 
стью вытеснены винчестерами с форм-фактором 
3,5 дюйма, которые при одинаковой емкости потреб- 
ляют меньше энергии (например, 12 против 30 Вт). 
Фирма М!сгорой$ сегодня выпускает семейства вин- 
честеров с форм-фактором 3,5 дюйма и емкостью 
свыше 2 Гбайт. 


Производительность винчестеров становится сейчас 
важнейшим фактором не только в ответственных 
приложениях, но и для персональных компьютеров. 
Это в значительной степени обусловлено внедрением 
технологии мультимедиа, остаться в стороне от ко- 
торой в современных условиях практически невоз- 
можно. Ответом фирмы М!сгороЙ$ на требования 
времени был выпуск винчестеров семейств АУ, Ач- 
Ч1о-У14ео, (например, серии 2200 и 4110), специально 
предназначенных для мультимедиа. От обычных же- 
стких дисков их, в частности, отличает быстрое ап- 
паратное исправление ошибок за время менее 100 мкс. 
Таким образом, поток данных не прерывается и на- 
рушение целостности данных не происходит. В этом 
случае используется технология ЕазЁ Нагамате ЕСС 
с 64-разрядным кодом коррекции ошибок. Кроме того, 
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в отличие от обычных жестких дисков, у которых 
процесс температурной калибровки занимает порядка 
секунды, в семействах АУ применяется новый усо- 
вершенствованный метод. В самом худшем случае 
время доступа к данным для этих дисков не превы- 
шает 30 мс. Напомним, что максимальное время дос- 
тупа даже для такой вроде бы неплохой модели, как 
$Т-12550М фирмы Зеаса{е Тесппо]озу, может состав- 
лять до 200 мс. 

Для винчестеров семейств АУ уменьшено время 
обработки команд и оптимизирована обработка оче- 
реди запросов. Стоит также отметить, что в этих из- 
делиях минимизированы затраты на емкость необ- 
ходимой буферной памяти. 

Как известно, производительность винчестера оп- 
ределяется такими сего параметрами, как скорость пе- 
редачи данных и время доступа к данным. Напом- 
ним, что, вообще говоря, различают физическую, или 
внутреннюю, скорость передачи данных — от носи- 
теля к буферу данных, и внешнюю — от винчестера 
к компьютеру, определяемую встроенным интерфей- 
сом. Внутренняя скорость передачи во многом оп- 
ределяется количеством оборотов диска. Для винче- 
стеров Мегорой$ этот параметр обычно не хуже 5400 
оборотов в минуту. Что касается внешней скорости 
передачи, то сс, как правило, обеспечивают высо- 
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копроизводительные интерфейсы 5С51-2 (Раз 
$С$1-2), которые поддерживают стандартный спи- 
сок команд С$5$ — Сотшиюоп Сотштапа 5е{. Обычно 
поддерживаются оба варианта физической органи- 
зации интерфейса 5С5Г — дифференциальный и с 
общей “землей”. 

В изделиях М!сгоро|$ получили распространение 
новые магниторезистивные головки, позволившие уве- 
личить плотность записи и соответственно скорость 
передачи данных. Практически все современные 
винчестеры с маркой М!сгорой$ используют так на- 
зываемый метод зонной записи МАК (Мшире Сопе 
Весог4тз), который позволяет увеличить емкость 
диска примерно на 30%. В этом случае на внешних 
цилиндрах дисков размещается больше секторов, чем 
на внутренних. Кстати, все винчестеры Мисгоро|$ 
позволяют автоматически переназначать поврежден- 
ные блоки. Благодаря поддержке синхронизации 
вращения шпинделей дисков можно использовать 
несколько 5СЗ$[-винчестеров одновременно. 

Последние усовершенствования в дисковой кэш- 
памяти кроме стандартного “чтения вперед” (Веад- 
Авеаа Сас ш®) включают обычно применение кэша 
с обратной записью (У!гие-Вешта Сас т) и муль- 
тисегментацию (Мши-Зезтешеа Сасрилз) для уско- 
рения доступа к памяти в многозадачном режиме. 

Немаловажным фактором для любого изделия яв- 
ляется его надежность. В частности, винчестеры ха- 
рактеризуются средним временем безотказной рабо- 
ты МТВЕ (Меап Типе Вебуееп РаЦоте). Для обыч- 
ных устройств этот параметр не превышает 100-150 
тысяч часов. Фирма Мсгоро|$ смогла увеличить сред- 
нее время безотказной работы для ряда устройств до 
300 тысяч часов. Заметим, что для первых моделей 
жестких дисков оно составляло всего около 30 ты- 
сяч часов. Высокая культура производства и каче- 
ство, подтвержденное сертификатом [ЗО 9000, позво- 
ляют фирме Мггорой$ давать 5-летнюю гарантию на 
все свои изделия. Некоторые параметры для семейств 
винчестеров 1900 и 2200 сведены в табл. 1. 


Таблица 1 
Серия 
Форм-фактор 
Емкость, Мбайт 
до форматирования 
после форматирования 
Время доступа, ме 


| } | 

среднее 13 13 

максимальное 26,5 26,5 

Скорость вращения об./мин 5400! 5400! 
Тип интерфейса — Раз | Рая 


'$С$1-2 


Скорость передачи, Мбайт/с 
Емкость кэш-памяти, Кбайт 
Среднее время безотказной | > | 

работы, тыс. часов | 250. 250! 300, 300 
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Всемирную известность фирме Мгсгорой$ принесли 
ес дисковые КА№Ш-массивы — Кедипдапе Аггауз оЁ 
[пехрепяуе (шаерепаеп®) Р!5К$. Основная идея КАФ 
состоит в объединении нескольких небольших и не- 
дорогих дисков в массив, который по производитель- 
ности не уступал бы одному большому диску (5т- 
#е Гагэе Ехрепыуе Оиуе, 5Г.ЕО), используемому 
обычно с компьютерами типа мэйнфрейм. 

Заметим, что дисковые массивы являются систе- 
мами типа ГаиЦ 10]егапсе, то есть невосприимчивы- 
ми к отказам. Для устройств массовой памяти под 
словами аи {юетапсе понимают их способность при 
случайном сбое продолжать выполнение операций 
ввода-вывода без малейшей потери данных. Невос- 
приимчивость к отказам предполагает, разумеется, 
что работа продолжается без ремонта, требующего, 
как правило, остановки системы. За толерантность 
к отказам приходится платить избыточностью хра- 
нимой информации. 

В компьютерной индустрии выделяют сегодня 
несколько классов дисковых массивов КАГШО (0, 1 
2, 3, 4, 5, 6). Во всех этих классах оцениваются пре- 
имущества дисковых массивов по сравнению с оди- 
ночными жесткими дисками в скорости передачи 


Таблица 2 


Подсистема 


Емкость, Мбайт 

Среднее время доступа, мс 
Тип интерфейса 

Скорость передачи, Мбайт/с 


внешняя 
внутренняя 

Среднее время безотказной 

работы, тыс. часов 
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информации, характеристиках ввода-вывода и на- 
дежности хранения информации. Разумеется, раз- 
ные классы ориентированы на решение различных 
задач. Каждая система, построенная по одной из этих 
архитектур, является невосприимчивой к отказам и 
отличается некоторыми особенностями и, разуме- 
ется, производительностью. Напомним, что в боль- 
шинстве дисковых массивов КАФ применяется так 
называемая $г1р1п#-техника, то есть метод объеди- 
нения нескольких физических дисков в один логи- 
ческий. Иными словами, “расщепление”, или “де- 
монтаж”, информации происходит на уровне сек- 
торов, когда сохраняемая информация специальным 
образом разделяется между дисками всего масси- 
ва. 

Одной из наиболее важных особенностей совре- 
менных дисковых подсистем является возможность 

“горячей” замены дисков (По раз). То есть вышед- 

ший из строя накопитель, все функции которого уже 
взяли на себя другие жесткие диски, может быть за- 
менен без выключения питания всей подсистемы. 

В качестве примера практической реализации КАЛ 
можно привести системы КАШЮп-ГТ и КА Шюп-1.$ 
фирмы М1сгорой$. Некоторые параметры этих 
устройств сведены в табл. 2. Конфигурирование по- 
добных систем позволяет использовать от двух 
(ВАШ 1) до 32 (ВАШ 5) модулей. Таким образом, 
емкость дисковых подсистем КАШОМ может варь- 
ироваться в пределах от 2 до 93 Гбайт (система Г.5). 
Внешним интерфейсом этих дисковых массивов яв- 
ляется скоростной интерфейс Еа${ $С$1-2, что по- 
зволяет достигать скорости обмена данными до 
10 Мбайт/с. Конечно, имеется возможность “горя- 
чей” замены модулей накопителей. Еще один пара- 
метр подобных систем — среднее время до потери 
данных МТВОГ, (Меап Типе Вемееп Раца 1.0$$) — 
превышает миллионы часов, то есть десятки лет. 
Кстати, дисковые массивы КАШЛоп сертифициро- 
ваны Моуе|, что немаловажно при работе в опера- 
ционной среде Ме \аге. 


Информация для статьи предоставлена компанией 
Мег5е1-Компьютерные Технологии 

Тел.: (095) 276-90-08, 

факс: (095) 276-47-14 
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В этой статье автор делится своими впечатлениями 
о ноутбуке модели [аиае ХР 450с фирмы Оей, 
которую редакции журнала любезно предоставила 


компания АВМ. 


Гечноае ХР 450с — 
ноутбук-«долгожитель» 


А.Борзенко 


В течение непродолжительного 
времени автору этой статьи удалось 
поработать с ноутбуком модели Га- 
иыае ХР 450с. Поскольку техничес- 
кая информация об устройствах 
этого семейства была опубликова- 
на в одном из предыдущих номе- 
ров журнала (КомпьютерПресс, 
№12`94), то при изложении данного 
материала основное внимание хо- 
телось бы уделить автономной ра- 
боте данного устройства. 

Итак, ноутбук (а точнее, субно- 
утбук) модели Гайшае ХР 450с ба- 
зируется на микропроцессоре 
148602Х2-50 $1, Епвапсеа. Имею- 
щийся объем видеопамяти — 
| Мбайт, а оперативной памяти -- 
4 Мбайта, хотя фирма Ре! в ка- 
честве базового объема оператив- 
ной памяти указала цифру 8 Мбайт 
с возможностью расширения до 36. 
Емкость съемного винчестера — 
340 Мбайт. Цветной экран, выпол- 
ненный по технологии па]! $сап (с 
двойным сканированием), при раз- 
решении 640 на 480 точек позво- 
ляет одновременно выводить 256 
цветов. Как обычно, к нему можно 
подключать разнообразные пери- 
ферийные устройства: 191-клавиш- 
ную клавиатуру, мышку типа Р5/2, 
дополнительный флоппи-диско- 
вод, принтер, факс-модем, устрой- 
ства в стандарте РСМСТА (Туре 1, 
П, ПЭ. Кроме того, применение 
активного порта расширителя Ад- 


уапсеа Рог ВКерИсатог (не входя- 
щего в стандартный комплект) по- 
зволяет использовать Е\егпе 
(10Вазе-Т) и интерфейс $С$1-2. 
Вообще говоря, данную статью 
мне бы хотелось начать с неболь- 
шой предыстории. Дело в том, что 
в течение примерно полутора лет 
на мировом рынке ноутбуков ком- 
пания Рей не выставляла ни од- 
ной модели подобных устройств. 
Разумсется, за это время конкури- 
рующие фирмы выпустили ряд 


КОМПЬЮТЕР 


Ч 


интересных с технической точки 
зрения изделий. И вот только по- 
сле того, как в Ое| перешла группа 
сотрудников фирмы Арре Сотри- 
{ег, занимавшихся там разработкой 
небезызвестных Ро\егВоокК’ов, бы- 
ло объявлено о новой серии но- 
утбуков от Ре! — Гайаае ХР. На- 
копленный в Арр!е опыт не про- 
пал даром. Стоит отметить, что все 
модели Гашиаде ХР отвечают самым 
современным требованиям, предъ- 
являемым к подобным устройствам. 
Более того, клавиатура с централь- 
ным трекболом и подставкой для 
кистей рук до боли напоминает не- 
что “яблочное”. Тем не менее, надо 
сказать, что, по имеющимся све- 
дениям, Ре! сделала ставку даже 
не на технические преимущества 
нового продукта, а на включаемый 
с ним в комплект набор программ- 
ного обеспечения и, разумеется, 
мощный сервис, которым так сла- 
вится эта фирма. 

Так, в рекламной кампании но- 
вых ноутбуков достоин упомина- 
ния следующий эпизод. Пассажи- 
рам авиарейса Нью-Йорк — Лос- 
Анджелес, длившегося примерно 
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$ часов, для работы в течение по- 


лета раздали ноутбуки Гашаае ХР. 
Большинство бизнесменов, летев- 
ших этим рейсом, решили приоб- 
рести себе данное устройство. За- 
ряда батарей ноутбуков им хватило 
на работу в течение всего рейса. 
Дело в том, что одним из суще- 
ственных отличий ноутбуков се- 
рии Гашаае ХР (450с, конечно, не 


Порт внешней клавиатуры 
или мыши Р5/2 
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Последовательный | у `. 
порт 16550 | ! \ 
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двух карточек 
РСМСГА типа И или 
одной карточки типа 1 


Выход на 


Усовершенствованный ‹ 
внешний монитор 


параллельный порт 


исключение) является использова- 
ние в них ионо-литиевых аккуму- 
ляторов. Данные устройства поис- 
тине “интеллектуальны”, посколь- 
ку оснащены собственным микро- 
контроллером. Кстати, уровень за- 
рядки батареи запасных ионо-ли- 
тисвых аккумуляторов легко про- 
верить по встроенным в нее ин- 
дикаторам. Основным преимущсе- 
ством используемой элсктролити- 
ческой системы является отсутст- 
вие эффекта “памяти”, или “по- 
нижения напряжения” (уоЦазс ас- 
ргезу1юп). Напомню, в чем тут дело. 

Как известно, если выполнять 
подзарядку никель-кадмиевых ак- 
кумуляторов (М№1Саад), не разрядив 
их полностью, то примерно через 
месяц их придется заменять. Эф- 
фект “памяти” означает пример- 
но следующее. Аккумулятор как бы 
запоминает, сколько в нем оста- 
лось энергии до момента подзаряд- 
ки. Когда при следующем цикле 
разряда уровень энергии опуска- 
стся за “запомненную” черту, но- 
минальное напряжение аккумуля- 
тора падает примерно на 10%. Хотя 
от этого эффекта свободны так на- 
зываемые металл-гидридные элек- 


Корпус удобной формы 


а 4 Мбайт, Е 
27. расширяемая 


Металлгидридная 
аккумуляторная 


[АПТУОЕ ХР 450С — НОУТБУК-«ДОЛГОЖИТЕЛЬ» 


тролитические системы (№1МН), 
они уступают ионо-литиевым по 
удельной емкости. Тем не менее, 
стоит, видимо, отметить, что в но- 
утбуках модели 320511 фирмы Бей 
применялись именно металл-гид- 
ридные аккумуляторы. 
“Горячую” замену основных 
ионо-литиевых аккумуляторов по- 
зволяет осуществить никель-кад- 


24-сантиметровый 


и 4. 
монохромный, цветной Г 2. 
Г 


а - 


Толщина не сканирования или 


цветной активно- 
-матричный экран 


Память объемом { 


до 20 Мбайт 


батарея 


Гнезда для 2 
19-миллиметровый 
шаровой манипулятор 
с двумя большими кнопками 


миевый аккумулятор небольшой 
емкости. Этот же аккумулятор 
обеспечивает хранение всей сис- 
темной информации компьютера 
в течение 40 дней. 

Нет нужды, видимо, говорить о 
том, что ноутбук полностью под- 
держивает спецификацию АРМ и 
ряд продвинутых режимов энер- 
госбережения: зизрепа и $%апаБу. 
Например, такой режим, как $1$- 
репа-{ю-415К, перед переводом сис- 
темы в состояние “сна” сохраня- 
ст всю необходимую информацию 
в специальной области на жестком 
диске. Этот режим обычно исполь- 
зуется, если ноутбук неактивен в 
течение более чем 40 дней. Тем не 
менее, после включения компью- 
тера работа продолжается именно 
с того места, где она была прерва- 
на, скажем, более месяца назад 
(открыты соответствующие файлы 
и приложения). 

Пользователь, в зависимости от 
своей квалификации, может вос- 
пользоваться либо простыми 
установками типа “максимальное” 
или “минимальное” энергосбере- 
жение, либо более точным указа- 
нием используемых режимов. На- 
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6 тактильной 
обратной связью 


_.-7 Заменяемый 


`` дмсковод на 1.44 Мбайт. 
вместо которого можно 
установить вторую батарею 
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пример, “отключать подсветку дис- 
плея через | минуту” или “перейти 
в режим зизрепа-ю-915К через 1 
час” и т.д. 

“Сколько же можно работать на 
ноутбуке Гайаае ХР 450с в авто- 
номном режиме? Увы, однознач- 
ного ответа на этот вопрос не су- 
ществует. Все зависит от того, как 
задействованы режимы энергопо- 
требления и какая 
конкретно работа вы- 
полняется. По неко- 
торым сведениям, при 
активном использова- 
нии режима зизрепа 
ноутбук может “рабо- 
тать” около 17 часов. 
Если же хорошо за- 
действованы жесткий 
диск и вывод инфор- 
мации на экран (лам- 
пы подсветки), то за- 
ряда аккумуляторов 
хватает примерно на 4 
часа. Таким образом, к цифрам 8- 
10 часов непрерывной автономной 
работы надо относиться с пони- 
манием. 

Общее впечатление от работы 
с субноутбуком Гайшае ХР 450с 
осталось довольно приятное. 
Правда, именно среди субноутбу- 
ков он не самый легкий, но ведь 
вряд ли кому-то захочется прока- 
титься с ним в метро. Все про- 
граммное обеспечение, входящее 
в базовый комплект, уже предус- 
тановлено на жестком диске. Сле- 
дует отметить, что в поставку вхо- 
дят Оей М5-Ро$ 6.2 и Бей Уш- 
Чо\5 3.1 с соответствующей доку- 
ментацией. В качестве коммуни- 
кационных программ предлагают- 
ся пакеты Сотт\УогК$ и Сотри- 
5егуе Гог У! т9до\$. Кроме того, 
имеется большое количество ути- 
лит и драйверов, например 56{- 
КЕ$-утилиты для монитора и 
Сагабой-драйверы для РСМСГПА. 
Кстати, “бумажное” описание на 
ноутбук мне так и не понадоби- 
лось, так как на жестком диске 
компьютера имелась его “элек- 
тронная” версия. 
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егодня от коммуникационных сетей требуется возможность передачи огромного 
количества информации на различных скоростях. Сети должны иметь возможность 
пропускать потоки цифровых данных, голоса и видео. Все эти типы данных имеют 
абсолютно разные характеристики и требуют различных типов коммуникационного сервиса. 
Сеть будущего должна эффективно работать со всеми возможными типами данных. Гакая сеть 
должна поддерживать огромные скорости передачи и большие возможности расширения. 
В новой серии статей специалисты фирмы ИМ! тс. расскажут о сетевой технологии АТМ... 


будущего 


Объединить локальные сети 


Д.Бондаренко 


Технология АТМ первоначально разрабатывалась 
телефонными компаниями для поддержки их ком- 
муникаций и должна была стать основой для уни- 
фицированной передачи любого типа информации. 

АТМ имеет высокую эффективность и гибкость в 
разработке и функционировании сетей. АТМ поддер- 
живает особую исрархию сигналов для работы на 
очень высоких скоростях. Такая иерархия позволя- 
ет пользователям АТМ-ссти постоянно наращивать 
скорость передачи. 

АТМ-тсхнология не ограничена по наращиваемости 
и может иметь любую архитсктуру. Возможности АТМ 
ограничиваются только технологическими возмож- 
ностями современной промышленности. До появления 
АТМ-сети не могли бесконечно расширяться не толь- 
ко по технологическим причинам, но и из-за огра- 
ничений архитектуры. 

Пока пользователям сетей необходимо передавать 
в основном цифровые данные. В скором времени 
потребуется передача голоса и видео, И разрабаты- 
вать для каждого типа данных свои стандарты пе- 
редачи, хотя эти данные и сильно отличаются друг 
от друга, было бы нелогично. 

Технология АТМ — это транспортный механизм, 
ориснтированный на установление соединения для 
передачи разнообразной информации. Она обеспе- 
чиваст высокоэффективную связь и большую гиб- 
кость в построении гомогенных сетей, где связь между 
узлами сети требуется независимо от их физического 
местоположения. Независимо от типа и скорости 
передачи информации сеть АТМ не может быть пе- 
регружена. 


АТМ — сетевая технология 


А Концепция АТМ 


АТМ — это метод передачи информации между уст- 
ройствами в сети маленькими пакетами, называемыми 
ячейками (се15$). Одним из самых важных преиму- 
ществ АТМ является возможность передавать в поле 
данных ячеек абсолютно любую информацию. К тому 
же АТМ не придерживается какой-либо определен- 
ной скорости передачи и может работать на сверх- 
высоких скоростях. 

В АТМ разработана концепция виртуальных со- 
сдинений (у1{ча| соппесиоп) вместо выделенных 
физических.связей между конечными точками в сети. 

Все ячейки в АТМ фиксированной длины — 
53 байта. Ячейка состоит из двух частей: заголовка 
(ссП Веа4сг) размером 5 байт и поля данных (се! рау- 
1оа4) размером 48 байт. Заголовок содержит инфор- 
мацию для маршрутизации ячейки в сети. Поле дан- 
ных ячейки несет в себе полезную информацию, 
которую собственно и нужно передать через сеть. 

Сетевые устройства АТМ анализируют информа- 
цию в заголовке и выбирают способ и путь продви- 
жения ячейки в сети, они не рассматривают содер- 
жимое поля данных, которое критично только для 
приложений. 


А Архитектура ЕАМ /\М/АМ 


Сегодня пользователи коммуникационных сетей долж- 
ны устанавливать разные сети для различных при- 
ложений: сети для цифровых данных, телефонные 
сети, сети для видео и так далее. Сети для цифро- 
вых данных опять же могут быть различными для 


Ш 87 


= КЮМПРЮТР АТМ — СЕТЕВАЯ ТЕХНОЛОГИЯ БУДУЩЕГО 
| | °— ФЕВРАЛЬ 1995 


Современные технологии ЛВС разработаны для 
поддержки только цифровых данных, и размеры сетей 
обычно ограничены определенными размерами. Сеть 
Ефегпе{, например, не может быть длиной 1000 км. 
Собственно поэтому эти технологии и называются 
локальными. 

ЛВС имеют некоторые отличительные черты: 

и - все устройства в сети используют одну и ту же среду 
общего пользования передачи; 

- все устройства в сети делят одну и ту же скорость 
(например, ЕегпеЕ — 10 Мбит/с) и полосу про- 
пускания; 

- ЛВС разрабатывались преимущест- 


венно для поддержки цифро- а 
вых данных, 
>бо о 2 
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Рис. |. Корпоративная 
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Владивосток 


разных приложений: Ещегпе{, То- 


. Алматы 
Кеп Кш8, ЕООТ — для ЛВС и различные . Я Рис. 2. Глобальная АТМ-сеть 
типы других протоколов для удаленной свя- 55 
зи. АТМ же предлагает целостное гомогенное рс- 
шение как для любых типов приложений, так и для Технология АТМ же изначально разрабатывалась 
любых типов среды и требуемой скорости переда- для удаленной связи. Но наступление эры высоко- 
Чи. скоростных сетей заставило разработчиков АТМ адап- 


ПЛодетмы 
Факс-модемы 


известные даже ребенку 


ысочайшее качество принимаемых и и посылавмых факвоЕ! = 
рограммное. обеспечение. под 00$ илММОО\МУ$, комплектуемое 
с модемами ‚даже новичкам позволяет ‘чувствовать ее. |. 
себя: ‘профессионалами; о . 
‚более 50. наименований. ‚на складе; 


риолоштыя к сопрутнчеству бубшеры 1 Москва: (095) 133- 5320, 133-6440. 
3 = ие вы 127- 1696 
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ВАО Ва{а СоттипюсаНопз$: 
модемы для выделенных 
проводных каналов - до 2 Мбит/с; 
для оптоволоконных каналов 

до 34 Мбит/с. 


‘для Модемы для проводных каналов со 


- с ВЯЗИ ОТ скоростью 2,048 Мбит/с на 
М. 34 расстоянии до 7 км фирмы Райи@ат 


Скорость передачи - 28. 8 ‚Кбит/с Г) 


) ИНФОРМСВЯЗЬ 


Тел./факс (095) 437-52-98 
Е-тай: — Упав@шЁ$мат.п1$К.$и 


тировать эту технологию, чтобы она могла успешно 
применяться в локальных сетях. 

На рис. 1 показана распределенная корпоратив- 
ная магистраль, объединяющая функции как локаль- 
ных, так и удаленных потоков данных. Мы рассмотрим 
характеристики этой сети, ее загрузки, процесс уста- 
новления соединения и поток данных через сеть. 

Архитектура АТМ в процессе разработки для се- 
тей общего доступа адаптировалась для частных кор- 
поративных магистралей и сетей для рабочих групп. 
АТМ может пропускать данные как через десятки мет- 
ров, так и через сотни километров. Архитектура АТМ 
не зависит от физического местоположения сетевых 
устройств (рис. 2). Нынешние технологии ЛВС не 
могут воплотить в жизнь такую схему. В каждой из 
таких точек соединения необходимо устанавливать 
сети Ешегпе:, ЕРОГи другис, а связаны они все равно 
будут через глобальные соединения посредством мо- 
демов, каналов Е1, Т! или даже АТМ. 

ЛВС-технологии ЕШегпее, ТокКеп Кё и ЕООГ тре- 
буют более или менее близкого расположения ком- 
муникационного оборудования. Интерфейсы этого 
оборудования передают информацию в достаточно 
надежных средах, с заведомо известной длиной. Це- 
почки битов, передаваемые ЛВС-оборудованием, не 
подходят ни для одного стандарта передачи по те- 
лефонным каналам. Для того чтобы согласовывать 
данные физического уровня ЛВС с телефонными ка- 
налами, нужны мосты и маршрутизаторы (см. цикл 
статей «Объединить локальные сети»). 

АТМ использует схемы кодирования информации 
на физическом уровне, одинаково подходящие для 
передачи по локальным и по глобальным сетям. Не- 
которые специальные типы АТМ-интерфейсов будут 
поддерживаться сетями общего пользования для уда- 
ленной связи по АТМ. Это разрешит прямую пере- 


дачу без преобразования данных между АТМ-сетя- 
ми, независимо от местоположения устройств. Соб- 
ственно говоря, это будет одна и та же АТМ-сеть. 


А Высокоскоростная передача 


Существующие ЛВС работают на фиксированных ско- 
ростях — Еегпее на 10, Токеп В ше на 4 и би ЕОП] 
на 100 и 200 Мбит/с. Такие скорости вполне достаточ- 
ны для большинства пользователей. Однако есть неко- 
торые приложения, для которых эти скорости слиш- 
ком низки. Мультимедиа и видео требуют существен- 
но больших скоростей. Даже некоторые обычные се- 
годня приложения уже выросли из скоростей, типич- 
ных для ЛВС, например, графические пакеты нужда- 
ются в высокой скорости передачи из-за больших объ- 
емов данных. 

Только высокая скорость передачи, конечно, тоже 
не является решением всех проблем. Повысить ско- 
рость обычной ЛВС недостаточно, ведь все устрой- 
ства сети делят одну и ту же полосу пропускания. 
Так, совсем недавно появились сеть Еа$ё Ещегпее, 
работающая на скорости в 100 Мбит/с и Еегпе!- 
коммутация. Это очень хороший пример адаптации 
устоявшейся технологии к высоким скоростям. Но, 
так или иначе, концепция осталась старой — это ЛВС. 

АТМ разработана для поддержки высоких скоро- 
стей. Эта технология может работать на любой мыс- 
лимой скорости. Вообразите большое число и допи- 
шите к нему десять нолей — АТМ сможет работать 
и на такой скорости. Ограничение лишь в техноло- 
гических барьерах, сейчас просто невозможно сде- 
лать передатчик для таких скоростей. 

ОМ! щс. Отдел сетей 
(Продолжение следует) 
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РАКАБОХ 5.0 РЕУЕЕОРМЕМТ ТОО1$ 


Рагаадох 5.0 Веуе!ортеп! Тоо[$ 


Набор инструментов для разработчиков приложений 


Е.Яковлев 


Рага4дох 5.0 Беуеортеп! Тоо[5 юг ИЛп4ою5$ — это 
продукт, ориентированный как на разработчиков при- 
ложений, так и на опытных пользователей, исполь- 
зующих \У/ш4о\з$-версию Рагадох 5.0. Рагадох Оеуе- 
1ортепЕ Тоо]5 содержит всеобъемлющий набор ин- 
струментов, повышающих производительность и упро- 
щающих процесс разработки приложений. 

В состав продукта входят компоненты, перечис- 
ленные ниже. 

АррЕхрегЕ — визуальное средство создания и ма- 
нипулирования объектами, включающими код про- 
грамм на ОБесРАГ. Арр- 
Ехрег позволяет работать 
с программами на ОБес(- 
РАГ в режиме агаз-апа- 
гор и содержит полный 
набор часто используемых 
кнопок (РизпВиНоп$) и дру- 
гих управляющих элемен- 
|| тов с заданной функцио- 

= | нальностью. Примером яв- 

ТМ || ляются кнопки, удаляющие 

_— 11| и добавляющие записи в 

У —— базе данных. Кроме того, 

СИЕ оО ОСИ 


АррЕхрегЕ позволяет упро- 
стить настройку и програм- 
мирование таких элементов 
интерфейса, как списки выбора, Кадю Ви{оп$ и Сеск 
Ви{Коп$. 

СпескКРошЕ — визуальное средство управления ком- 
плексными программными проектами. СпескРоии( 
содержит средство контроля версий разрабатываемых 
программ, средства Спеск-ш и СБеск-ОцЕ. С помо- 
щью средств восстановления предыдущих версий 
резко снижается вероятность потери наработанных 
программ. Специальное встроенное средство распро- 
странения разработанных приложений позволяет од- 
ним нажатием кнопки собрать необходимую версию 
с использованием временных параметров объектов. 

МепиЕхрегЕ — визуальное средство создания и 
редактирования системы меню. МепиЕхрег позво- 


ляет визуально разработать систему меню приложе- 
ния и сохранить ее в файле формы для дальнейше- 
го использования. Более того, МепиЕхрег( генери- 
рует весь необходимый код на языке ОШес{РАТ,, вклю- 
чая поддержку горячих клавиш и обработчики со- 
бытий. 


Рагавох юг \УЛпдом5 


= 
ЕНе Уем Рго] 


Е 


| В АВОИТВОХ ЕСА 

_ АРРОСО РО 

|1 АРРЕХРВТ( 
Зоттао 
САТЕСОРУ ож 


Печать 
Установки печатн.. 


1 
М СЕНТЕАЕ 


з _ @СНРАЕ\. 
и _ 2 СОРУСАТ. 
. 9 $сир (54 0ОЕРИЗЕЯ тс 
. Е С 
Я еьнелея а оКОРРЕЯ.Я | печать 
е 1 АОТООЕ ЕЁ | ----&Установкя печати.. 
ф _ 2 СРОУРВО | ^^ 
Е рае. № 
№ МЕНОЕХ 
9 МЕМИТЕ 
— 88 ВАОТООЕ 
— № ТЕМРЕАТЕ 
В ТЕХТТООЕ 
ТООЪВАЯ 


ОЦес1РАГ Вгом5ег — предоставляет расширенные 
функции по просмотру, редактированию и манипу- 
лированию кодом всех методов и объектов формы 
через один текстовый файл. Такой подход обеспе- 
чивает возможность одновременного изменения, уда- 
ления и переноса методов от объекта к объекту. 


Фирма МИКРОАРТ предлагает 
универсальный интеллектуальный 


ч Ш 
ПРОГРАММАТОР 
для ВСЕХ типов ПЗУ, ПЛМ, ОЭВМ и др. 
Подключается к ПК типа 1ВМ (через параллельный порт) или к любому 
Зшс!ай-совместимому компьютеру (ОЗУ больше или равно128К). Все 
напряжения и другие параметры устанавливаются автоматически, 
возможна также их непосредственная коррекция — в программаторе 
используются четыре независимых линии напряжения, управляемые с 
помощью ЦАП. Используются алгоритмы программирования ОШСК и 1МТЕЕГ. 
Ш Программатор "ИтРгод" — $88 (по курсу ММВБ). 
Ш Печатная плата для самостоятельной сборки, схемы, описания, 
программное обеспечение -— $19 (по курсу ММВБ). 
Подробное описание схемы см. в ж. "Радиолюбитель", 1993г., №9. 
Для заказа по почте пришлите конверт с заполненным обратным адресом. 
Адрес для почтовых отправлений: г.Москва, а/я 76. 


Телефон: (095) 277-11-14, 341-84-54.Факс: (095) 180-85-98 
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РАБОТАЕМ ГРАМОТНО 


ЕхрегЕ ВиЙдег — средство, позволяющее разработ- 
чикам создавать собственных Экспертов Рагадох. Экс- 
перты делают за пользователей все основные рутинные 
операции, такие, например, как конструирование поч- 
товых этикеток. Ехре[ ВиИаег позволяет, сохранив 
стиль и основные подходы стандартных экспертов 
Рагадох, разработать собственную программу-эксперт, 
ответив на серию вопросов в диалогах Ехреи Вийа- 
ег. Ехрей ВиПаег также содержит дополнительную 
библиотеку методов “Ехрегё Табгагу” 

Нер Оез1епег — средство построения полнофунк- 
циональных справочных файлов в формате УМтдо\$ — 
Нер непосредственно из среды Рагадох. Нер-Резепег 
позволяет разрабатывать файлы-справки с перекрест- 
ными ссылками, листами-списками и контекстным 
поиском. При этом вся справочная информация для 
построения Нер-файла извлекается из МЕМО-по- 
лей таблиц Рагадох. 

Нер СотрйЙег — компилятор справочных файлов 
\УИп9до\$, позволяющий в связке с Нар Безепег соз- 
давать полнофункциональные справочные файлы 
УЛп4о\5. 

Кезоигсе УогКк$Нор 2.0 — средство создания и 
редактирования Ушао\5$-ресурсов. Руководство Ое- 
уборег Тоо1$ Сшае полностью описывает все прие- 
мы использования Кезоигсе У/’отК5$Пор для работы с 
интерфейсом Рагадох-приложений: 

- копирование частей интерфейса Рага4ох-приложе- 
ний; 

- создание и редактирование ВИтар-изображений для 
дальнейшего использования в программах; 

- создание библиотек курсоров и пиктограмм без про- 
граммирования. 

ТТ Нер — полный набор информации службы тех- 
нической поддержки Рагадох юг \Ушао\$ в форма- 
те файла справки \УМтдо\$. Кроме того, ТТ Нер со- 
держит примеры текстов программ на ОБес{РАГ, 


| НОР м сВ. 

| бИдег сопно! 

| Тмо а БиКоп ч/ дю4де 
| Момте сопно! 


Сопно!$; 

ГооК апд Ёее! 
М!зс. даддез 
Ргодгез; теегз 
ОчсКАрр 
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иллюстрирующие наиболее общие аспекты использо- 

вания различных объектов ОЦес{РАГ. 
Дополнительная печатная документация: ОЩес{- 

РАГ. Ке{егепсе Мапиа!, Сш@е {о Оеуёюорег Тоо[5. 


Средства быстрой разработки приложений 
А Рагадох Веуе!ортеп! Тоо|$ 


- Управление крупными программными проектами. 
- Разработка дополнительных Экспертов Рагадох. 
Сборка и дистрибьюция готовых приложений. 
Визуальное программирование в режиме агаз-апд-@гор. 
Разработка системы меню в диалоговом режиме. 
Просмотр и редактирование кода программ в виде 
сдинственного текстового файла. 

- Непосредственное редактирование ресурсов в при- 
ложениях Рагадох. 

Быстрая разработка и компиляция файлов справ- 
ки \шдо\$ из среды Рагадох. 

Техническая информация о продукте. 


А Рагадох 5.0 Випнте Фог М/тао\$ 


Отдельным продуктом, предназначенным для раз- 
работчиков приложений, поставляется Рагадох 5.0 
Кипиште Гог У/тдом$. Рагадох Кипите позволяет рас- 
пространять приложения, разработанные с использо- 
ванием Рага4ох для заказчиков. С приобретением 
Рагааох Копите разработчики получают лицензию 
на включение всех необходимых компонентов это- 
го продукта в свои коммерчески распространяемые 
приложения, при этом не требуется никаких допол- 
нительных отчислений. Кроме того, использование 
Кипише обеспечивает дополнительный уровень за- 
щиты данных и программ от нежелательных изме- 
нений и модификаций. 


По материалам компании Вопапа 


Филиал ВоНапа в России: (095) 366-42-98, 
Вопапа ВВ: (095) 366-64-97, 366-51-80 


АВ М: И, 128-9626, 120-1112 


КОМПЬЮТЕРЫ МОТЕВООК 
СТРУЙНЫЕ ПРИНТЕРЫ: 


2 ОДА ГАРАНТИЙ 


АО В]-105Х, портативный = $240 
САМОМ В]-105Х, 
портативный, аппаратная русификация = $270 


САМОМ ВС-600, полноцветный = $685 
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Книжная полка 


К.Ахметов 


Сегодня я хочу представить нашим читателям кни- 
ги, выпускаемые издательством “Русская Редакция” 
по контракту с корпорацией М!- 
сгозой. “Русская Редакция” начала 
свою деятельность весной 1994 
года, и к осенней выставке У/т- 
9о\$ Ехро/Моз$сом”94 ею было вы- 
пущено дебютное издание: авто- 
ризованный перевод “Кипи!пе 
Упдо\$ 3.1” Крэйга Стинсона. 
Книга является прекрасным учеб- 
но-справочным пособием по вер- 
сии У!1п9о\$ 3.1 (причем именно 
по русской редакции У/ш9до\$ 3.1), 
предназначенным как для мало- 
опытных, так и для 
подготовленных поль- 
зователей ВМ РС. 
“Кипииле. УЛиао\$ 3.1” 
делает ненужным стан- 
дартное Руководство, 
поставляемое с Ут- 
0\$, не настолько 
удачное в методичс- 
ском плане и в целом 
менее полезное. 

В плане авториза- 
ции переводов, свер- 
ки терминологии и 
оформления изданий 
“Русская Редакция” 
работает с фирмой М!- 
сгозой А.О. Последняя 
же среди представи- 
тельств западных ком- 
паний является одним 
из наиболее последовательных и даже яростных про- 
водников в жизнь рекламного и маркетингового имид- 
жа “головной организации”. Поэтому нет ничего уди- 
вительного в том, что первая же книга, выпущен- 
ная “Русской Редакцией”, не только абзац в абзац 
и иллюстрация в иллюстрацию, но и по полиграфи- 
ческому исполнению почти полностью совпадает с 
оригиналом Мисгозой Рге$$. Кроме того, книга имеет 
весьма достойное качество перевода, удачное как в 
методическом, так и в литературном отношении. 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 
ФЕВРАЛЬ 1995 


К моменту написания этой статьи “Русской Ре- 
дакцией” выпущены еще две книги Мгсгозой Ргезз: 
“Путеводитель по Мисгозой У’ога 6 для \ш9до\$” и 
“Путеводитель по Мисгозой Ехсе] 5 для \М!т9о\5$” из 
серии “Путеводители”, автор 
обеих книг — Стефен Л. Нел- 
сон. Эти издания также ориен- 
тированы на русские версии 
программных продуктов. Кни- 
ги серии “Путеводители” име- 
ют небольшой объем и состоят 
в основном из алфавитного 
справочника терминов, опера- 
ций и команд программных про- 
дуктов, снабженного большим 
количеством иллюстраций. 
Весьма полезен раздел “Скорая 
помощь”, особенно для 
начинающих пользова- 
телей. 

В 1995 году появят- 
ся новые книги серии 
“Вили” — “Кипи!? 
М!сгозой Уога 6 для 
УЛ пдо\$” Рассела Бор- 
ланда, “Коиппше Мисго- 
зой Ехсе! 5 для У\т- 
4о\$” коллектива СоБЬ 
Отоир, “Мисгозой У!5иа1 
Ваз1с 3 для У90ом5” 
Росса Нелсона, а также 
“Путеводители” по ин- 
тегрированной системе 
М!сгозой УогК$ 3 и 
СУБД Мгсгозой Ассе$$ 2. 
Еще один весьма мно- 
гообещающий проект 
“Русской Редакции” — 
издание толкового словаря по вычислительной тех- 
нике Мисгозой Ргезз (Сотршег РисНопагу, бесопа Еа1- 
Ноп), содержащего практически всю современную тер- 
минологию по информационным технологиям. 

Книги “Русской Редакции” наглядно иллюстри- 
руют тенденцию к выпуску на отечественный книж- 
ный рынок все более качественных и все более до- 
рогих компьютерных изданий. Книги “Русской Ре- 
дакции” сейчас отличают, видимо, самые высокие 
на сегодняшний день презентабельность и цена. 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 
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Недавно я приобрел книгу с интригующим назва- 
нием “Недокументированные возможности УМшдо\з” 
(Н.Зыков, М.: Радио и связь, 1994). Но вся интрига 
сошла на нет после того, как я узнал из предисло- 
вия, что “основным источником информации для дан- 
ного справочника явилась книга Эндрю Шалмана 
Опадоситещжеа Упао\з. Собственно говоря, приведен- 
ной цитатой можно было бы и закончить эту рецен- 
зию, но автор взял на себя труд по переработке упо- 
мянутой книги. Например, утверждается, что в спра- 
вочник не включены функции, которые имеют пря- 
мые документированные аналоги, а сам справочник 
предназначен “...в основном для использования в прак- 
тическом программировании”. Последнее утверждение 
предполагает наличие примеров, тем более, что опи- 
сание недокументированных функций без примеров их 
использования практически бесполезно. На 174 стра- 
ницах этой книги я нашел всего один пример — код 
функции ВенлеусЕипс (стр. 6), далее следуют описа- 
ния структур, сообщений и функций, которые в ос- 
новном выглядят так: “Возвращаемое значение: Деск- 
риптор одного из двух соседних с ВУ/па в 7-иерархии 
окон” или чуть длиннее, но не более понятно. Из этого 
не следует, будто я не понимаю, что написано в ком- 
ментариях, но создается такое впечатление, что перед 
автором была поставлена задача уместить содержимое 
700-страничного оригинала в минимальный объем. Но 
это только первый недостаток. Вторым является то, 
что автор по каким-то причинам считает, что У/190\5$ 
3.0 еще кому-то интересны. Особенно умиляет утвер- 
ждение, что одна из областей использования этого 
справочника — это “программная реализация для У\У/т- 
90%5$ 3.0 многих средств $ОК версии 3.1, недоступных 
даже через Тоо!Не!р”. Я насчитал описание 15 функ- 
ций, которые не документированы... только в вер- 
сии 3.0. Явно, что занятое этими описаниями место 
можно было бы отвести под примеры. Довольно со- 
мнительна польза от таких функций, как 15КотЕ!1Пе или 
[5КотМоде — вы когда-нибудь видели \/!190\$ в 
ПЗУ? Столь же сомнительна польза от описаний та- 
ких функций, как МакеОБес(Рпуже и Зе ОБесО\уп- 
ег (работает только в отладочной версии У\!!9о%5), и 
ряду других, функциональность которых может быть 
легко реализована с помощью документированных 
функций. Неудача данного издания, очевидно, объ- 
яснястся тем, что в отличие от оригинала (Оп9доси- 
шешеа \/т9о\5$), автор ставит читателя перед фактом, 
что в У/ш4о\$ существуют недокументированные функ- 
ции, не объясняя при этом, ни как ими пользовать- 
ся, ни зачем они нужны, ни показывая внутренних мс- 
ханизмов работы \У/!1ао\5$. Более того, в этом спра- 
вочнике приводится довольно много информации, прак- 
тически бесполезной для программистов. 
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Журнал КомпьютерПресс всегда 
в продаже в следующих 
магазинах... 


Россия__ 
«Библио-Глобус» 
Москва, ул. Мясницкая, 6 
«Дом технической книги» 
литература по каталогу 
Мисгозой Ргез$ 
Москва, Ленинский проспект, 40 
Телефон: (095) 137-60-19, 
137-68-88 
«Университетская книжная лавка» 
Москва, Ломоносовский пр-т, 18 
Телефон: (095) 930-11-82 
«ТМГ в Москве» 
Москва, ул. Вавилова, 81 
Телефон: (095) 132-00-55 
«Дом книги» 
191186 Санкт-Петербург, 
Невский пр-т, 28 
«Техническая книга» 
Санкт-Петербург, ул. Пушкинская, 2 
Телефон: (812) 164-65-65 


«Столица» 
Москва, ул. Покровка, 44 


«Молодая гвардия» 

Москва, ул. Большая Полянка, 28 
Телефон: (095) 238-50-01 
«Московский Дом книги» 
Москва, Калининский проспект 
Телефон: (095) 203-82-42 
Магазин № 6 

Москва, Кузнецкий мост, 18 
Телефон: (095) 923-17-05 
«Мир» 

Москва, Ленинградский пр-т, 78 
Телефон: (095) 152-45-11 
«Вестник» («Книги») 

Москва, 

ул. Большая Серпуховская, 12 
Телефон: (095) 236-63-74 

АО «Диалог—Салон» 

107066 Москва, Ростов-на-Дону 

ул. Спартаковская, 13 Логунов Дмитрий Сергеевич 
«Надежда» («Спортивная книга») 344102, г.Ростов-на-Дону 
Москва, ул. Сретенка, 9 ул.Каширская д.18/2 кв.16 
Телефон: (095) 924-80-28 Телефон: (8632) 24-13-10 
«Центр-Техника» Уфа 

Москва, ул. Петровка, 15 ПКФ «Шамиль 

Телефон: (095) 924-36-24 Телефон: (3472) 23-79-78 
Украина 
«Наука и техника» 
Киев, ул. Строителей, 4 
Телефон: (044) 559-63-63 


НПП «Владибор» 
Киев, ул. Лейпцигская, 1а 
Телефон: (044) 294-89-81 
ДиаСофт Лтд. 

Украина 252055 Киев-55, а/я 100 
Телефон/факс: (044) 277-06-77 


Беларусь 
НПП «Триумф» 220012 г.Минск, пер. К.Чорного, 5, 
Телефон: (0172) 66-63-35 


Азербайджан 


|«Фирма МАРКО» Баку, ул. Хагани, 33. Телефон: (8922) 98-90-82 | 


Прибалтика 


Фирма «636» Латвия, Рига [\-1050 ул. Екаба 24-12 
Телефон: (0132) 32-11-42 


Оптовые закупки 

на территории России: 
«Ри С» 313-83-45 

Москва, 

ул.Красного Маяка, 11, корп.1 

АО «ЦЕНТРКНИГА» 

109202, Москва, 

ул.2-я Фрезерная, 14 


...м всегда Фесплатно в 


А Москва, ул. Архитектора Власова, 49 


натерритории 
Украины: 
Фирма «Диалектика» 


Киев, ул.Глушкова, 6 
Телефон/факс: (044) 266-40-74 


(095) 128-81, 128-9626, 120-1112 
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ы неоднократно предлагали читателям КомпьютерПресс материалы 
по весьма актуальной для продуктивной работы с документами 
проблеме — оптическому распознаванию текстов [ОСК). В этой статье 
вы познакомитесь с существующими решениями для ввода табличных форм. 


ОСВ как средство автоматизации 
ввода стандартных форм 


М.Козлов 


Всем знакома процедура платежа за квартиру или 

коммунальные услуги. Вы заполняете некий стан- 
дартный бланк или форму, в которой отведены ме- 
ста для необходимой информации. Во время совер- 
шения операции никто никому не задает лишних во- 
просов. Вы знаете, что и как необходимо заполнить. 
Заполненная форма дает вашему банку всю необхо- 
димую информацию. 
_ Налицо определенная выгода. Вы тратите минимум 
времени на не слишком приятнос занятие. Банку не 
приходится ни с кем персонально разбираться, что 
позволяет обслуживать большее число клиентов, Та- 
ким образом, стандартизация частых однотипных опе- 
раций выгодна всем: и организациям, и их клиен- 
там. Вот почему организации, предоставляющие боль- 
шому числу клиентов стандартные услуги, стремят- 
ся убедить вас «играть» по правилам. Эти правила в 
первую очередь относятся к порядку оформления до- 
КУМСНТОВ. 

Таким образом, практически во всех отраслях биз- 
неса, связанного с массовым обслуживанием клиентов, 
возникают стандартные бланки, или формы. Стан- 
дартизованы налоговые и таможенные декларации, 
страховые и статистические анкеты, бланки переписи 
населения, бюллетени для голосования, всевозможные 
вопросники, платежные формы, «слипы» с пласти- 
ковых карт и тому подобнос. 

В этом смысле одной из наиболее критичных от- 
раслей является банковское дело. В банковской сфере 
основным и самым массовым видом форм является 
платежное поручение. Этот документ, оформлясмый 
держателем счета, предписывает банку совершить пла- 
теж по указанным реквизитам. Подавляющий про- 
цент времени общения банка с клиентом тратится 
на проведение операций по платежам, то сесть на об- 
работку платежных поручений. Постепенно банк в 
глазах клиента начинает ассоциироваться с образом 
операционистки, яростно перепечатывающей содер- 
жимос «платежки» куда-то в недра банковских ком- 
пьютеров. Растут и очереди, и недовольство клиен- 
тов... 
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А ведь банку, в принципе, приходится делать не- 
нужную работу — заново вводить уже существующую 
информацию. 


А Аспекты автоматизации ввода форм 


Участие человека в процессе переноса информации 
с бумажного листа в электронные форматы необхо- 
димо устранить или ограничить. Это может быть до- 
стигнуто путем применения технологий оптическо- 
го распознавания символов (ОСК — ОрИса! СВаг- 
асцег ВесозиИ!оп). 

Классическая ОСВ-система — это компьютерная 
программа, позволяющая преобразовать текст с бу- 
мажного носителя в электронный текстовый файл, 
который может быть прочитан средствами систем об- 
работки текстов. Исходный текст должен быть вна- 
чале введен с использованием сканера или получен 
на факс-модем. Данная тема широко освещается на 
страницах отечественной периодики, и здесь нет нс- 
обходимости детально на ней останавливаться. Всем 
интересующимся проблемами распознавания текстов 
и устройствами ввода можно порекомендовать спи- 
сок литературы в конце статьи. 

Для распознавания форм нсобходимо использо- 
вать специальные системы ОСК — форм-ридеры. В 
отличие от обычной «распознавалки» форм-ридер ис- 
пользует формальное описание исходной формы до- 
кумента или бланка. Это позволяет автоматически 
помещать распознанную информацию в поля базы 
данных без участия оператора. Единственное жест- 
кое требование — это строгое соблюдение стандар- 
та внешнего вида формы. 

Для того чтобы максимально автоматизировать 
процесс ввода, следует использовать сканер, снаб- 
женный устройством автоматической подачи доку- 
ментов (АЕ, Ашщотайс РоситепЕ Ееедег). Пачка до- 
кументов помещается в устройство автоподачи. Форм- 
ридер сканирует, распознает и экспортирует в при- 
нимающую базу данных всю значимую информацию; 
пока не опустеет устройство автоподачи. Вмешатель- 
ство оператора нужно только в тот момент, когда 
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требуется остановить работу или пополнить фидер 
новой пачкой документов. 

Разумеется, система чтения форм должна автома- 
тически подбирать оптимальные параметры скани- 
рования и не требовать настройки на конкретный 
шрифт заполнения документов. Для применения в 
организациях, где важна полная достоверность вве- 
денной информации, может понадобиться подклю- 
чение систем контекстной проверки, визуального кон- 
троля и редактирования. Форм-ридер должен сооб- 
щать оператору о возможных ошибках. 

Ну и конечно, часто бывает необходима серьез- 
ная работа по интеграции системы ввода в действу- 
ющие информационные комплексы. Здесь нужно учи- 
тывать состав оборудования, используемое программ- 
ное обеспечение и совместимость формата распоз- 
нанной информации с уже существующими систе- 
мами... 


А Что существует? 


Развитие западной цивилизации привело к тому, что 
задача обработки стандартных форм приобрела ви- 
димые очертания. Сегодня такие серьезные фирмы, 
как ССК (дочернее предприятие 51етепз-№х4ог@) и 
АЕС, предлагают самое настоящее промышленное 
оборудование для ввода форм. Это приличного раз- 
мера ящики, содержащие автосканеры с мощными 
автоподатчиками документов и встроенные процес- 
соры с кучей микросхем, обеспечивающие произво- 
дительность до 650-1750 листов форматов А4, А5 и 
Аб в час (представители семейства ССК АПРопе 2720). 
Эти устройства обеспечивают распознавание всех 
стандартных машинописных и матричных шрифтов 
И «ручной машинописи» (Вап@ ритипа, то есть — ру- 


`’ УРЯН ГРУПП 


ые (095) 263 9477, 263 9479, 263 9699, 263 9432 (0пт.) 
и ие (Ростов-на-Дону). Тел.: (8632) 66 2430, 66 2178. 
НПФ "Твинс" (Улан-Удз). Тел.: (30122) 42 410. 


Компьютеры из Германии. 
"Меуег Теспп!с$ бтЬН" 


386$Х от $578 4860Х2/66 от $995 
3860Х от $674 4860.6 от $690 


7 Ксероксы и факсы Хегох. 
%7 Доставка по России, обучение. 
9 


Указаны розничные цены 
(скидки до 10%). 


7 Мультимедиа. 
7 Принтеры и сканеры НР. 
№ 


Реп#ит от $1750 


%7 Факс- модем 2уХе!. 


% Принтеры 
ЕРЗОМ (рус.), 
гарантия 1 год. 


$ТУЦИ$ С0ЕОВ-$860 


ЦР МИНИТЕМАН, АРС, гарантия 2 года. — 1100-9195 
| (Х 800-$195 
Машх от 5 кВА до 150 кВА. [О 100-$230 


баск УР$ 300-$140 зтап УР$ 600-$420 


425-$199 900-$551 — ЕХ 1000-$340 
500-$235 1250-$705 5$ 275-$380 
750-$308 Лазерный-$600 
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кописные прописные буквы, написанные в отдель- 
ных друг от друга окошках формы). Существует вер- 
сия, распознающая русские шрифты. Мне рассказы- 
вали, что две-три такие машины за несколько дней 
провели полный ввод данных о переписи населения 
одной из германских земель. 

Это аверс. С другой стороны медали высочайше- 
го немецкого качества и надежности лежат стоимость 
(сотни тысяч долларов) и жестокие требования к аб- 
солютному соблюдению стандарта форм. Требования 
к заполнению не столь высоки. Распознаваемые фор- 
мы могут быть выполнены в цвете, автоматически 
удаляемом при сканировании, что допускает неко- 
торую небрежность клиента при заполнении формы. 
Качество распознавания вполне приемлемо на боль- 
шом объеме статистических документов, но крити- 
чно при вводе финансовых документов. Таким об- 
разом, данные модели устройств невозможно исполь- 
зовать на персональных рабочих местах, например, 
в банках, для ввода платежных поручений. 

К другому классу систем распознавания форм мо- 
жно отнести программу Сипе!ЕогтКеадег для \/ш- 
4о\$ фирмы Соэмиуе Тесвпо]1о81ез. Разумеется, это 
близкий родственник известного пакета Сипе1Еогт. 
Система Сипе!ЕогиВсадег работает с русским и о0с- 
новными европейскими языками, а также с наибо- 
лее популярными моделями настольных сканеров. 

Сипе!ЕогтВеааег имеет достаточно гибкие требо- 
вания к стандарту форм. Жестким должно быть только 
относительное расположение значимых полей. Ес- 
ли постоянная часть формы (графление) выполне- 
но в цвете, то допускается наложение текста запол- 
нения на разграфку. Производительность системы — 
от 10 до 40 секунд на форму в зависимости от вида 
и размера формы, мощности процессора, сканера и 
требований по контролю за качеством ввода. Это 
составляет 90-360 листов в час. 

Интерфейс пользователя Сипе!ЕогтКеадег макси- 
мально упрощен. Система может быть легко настроена 
на любое программное окружение и любые систе- 
мы управления базами данных, она открыта для под- 
ключения подсистем контекстной проверки досто- 
верности распознавания. 

Если Сипе!ЕогтКеадег сомневается в правильно- 
сти распознавания формы и система контекстной про- 
верки не устранила ошибки, то форма не записывается 
в базу данных и откладывается до визуальной про- 
верки. Отложенные формы могут быть проверены и 
отредактированы в конце работы или непосредственно 
во время ввода. 


А Преимущества предлагаемого решения 


Итак, явившись в банк, оборудованный одной из 
систем распознавания форм, клиент обнаружит на 


о Рметь чи 


месте операциониста не человека-машину, занято- 
го проблемой перепечатывания платежных поруче- 
ний, а друга, консультанта и советчика по всем бан- 
ковским проблемам. Рутиной будет заниматься си- 
стема распознавания. Это даст банку чисто марке- 
тинговые преимущества. На место хорошей маши- 
нистки, но плохого специалиста можно будет поста- 
вить грамотного консультанта. Это будет полезно ор- 
ганам таможни, налоговым инспекциям, страховым 
компаниям и так далее. 

Организациям, обрабатывающим большие потоки 
форм (центральные налоговые и почтовые ведомст- 
ва, статистические организации, центры авториза- 
ции расчетов за кредитные карты...), технология рас- 
познавания поможет решить проблемы эффективности 
обработки тысяч и миллионов форм в сжатые сро- 
Ки. 

Единственным серьезным препятствием на пути 
широчайшего распространения в России представ- 
ленной технологии является стандартизация видов 
форм, вернее, ее отсутствие. В Германии, например, 
вид важных документов может утверждаться на го- 
сударственном уровне, а отклонение от стандарта пре- 
следуется. В России после распада СССР многие стали 
забывать о существовании ГОСТов, ОСТов и про- 
ЧИХ «мелочей». Сегодня это выливается в проблему 


- ОПТОЭЛЕКТРОНИКА; 
- СТРОЧНЫЕ ТРАНСФОРМАТОРЫ; 


- ИСТОЧНИКИ ПИТАНИЯ (УАЕТА); 
- МЕХАНИКА ДЛЯ ВИДЕОТЕХНИКИ; 


СКОЛЬКО ВАМ НУЖНО СДЕЛАТЬ 
ТЕЛЕФОННЫХ ЗВОНКОВ, ЧТОБЫ 
КУПИТЬ ВСЕ НЕОБХОДИМЫЕ ВАМ 
ЭЛЕКТРОННЫЕ КОМПОНЕНТЫ® 
ТОЛЬКО ОДИН. 
ЗВОНИТЕ В ФИРМУ 
«ЭЛЕКТРОННЫЕ КОМПОНЕНТЫ» 
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УШЕО- И АПРТО-ТЕХНИКИ СО СКЛАДА В МОСКВЕ ПО РАЗДЕЛАМ: 
- ИНТЕГРАЛЬНЫЕ СХЕМЫ И ПОЛУПРОВОДНИКОВЫЕ ПРИБОРЫ; 
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ОСК КАК СРЕДСТВО АВТОМАТИЗАЦИИ ВВОДА СТАНДАРТНЫХ ФОРМ 
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прежде всего для государственных организаций, по- 
скольку их клиенты не очень стараются следовать 
стандартам. 

Напротив, коммерческие компании вполне могут 
утверждать свои собственные стандарты на внешний 
вид форм и анкет. Именно таким организациям в 
первую очередь может помочь автоматизация ввода 
печатных форм. 


Созиуе Тесрпо]1081е$, 
тел./факс: (095) 135-50-88, 135-42-32 
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ЛУЧШИЙ МОДЕМ ГОДА ЛУЧШИЙ ФАКС-МОДЕМ ГОДА 


Модем / Факс / Автоответчик / Определитель номера 


Все модемы ГухеЕЕ совместимы с большинством других модемов и могут работать по коммутируемым или выделенным линиям 
в синхронном или асинхронном режиме с такими программными средами, как: ООЗтм, \М/Ипао\миз®, О$/2®, МаситщозН®, ЦМХ®, Мехт®, 
Атюатм, А1аптм. В синхронном режиме с использованием команд \.2555$ ГухЕ совместим с системами А$/400® и В$/6000® фирмы 1ВМ. 


— Высокая скорость - 19200 бит/с — Дистанционное конфигурирование 

— Сверхнадежный режим 2уСЕН — Динамический выбор рабочей скорости 

— \.3255$/\/.32, \2265/\/.22, ВЕС 212А — Защита от НСД: пароли, обратный звонок 

_ \.17 14400 бит/с, СЬА$$ 1, СЬА$$ 2/2.0, &3 Факс — Адаптация к абонентской линии 

_ \.42//42.Ы$ (+ Заесйуе Ве]ес!), ММР® 3/4/5 — Регулировка уровня передачи на коммутируемой линии до 0 дб 
— Цифровая запись/воспроизведение звука — 2/4 проводная коммутируемая/выделенная линия 

— Распознавание условных звонков — Автоматическое распознавание вызова модем/факс/голос 

— Определение номера вызывающего абонента — Перепрограммируемое ПЗУ - обновление микропрограммы 

— Улучшенное распознавание сигналов АТС — Документация и программа на русском языке 


Приобретая модемы ГухЕЁ у авторизованных дилеров МКЦ "Вариант", Вы получите оборудование, произведенное специально для 
России, имеющее сертификат Министерства связи, неоходимые дополнительные программы, 2 года гарантии со склада, бесплатное 
обновление микропрограммы, профессиональную поддержку квалифицированного технического персонала и достул к ВВ$5. 
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_ РОССИЮ 


Официальный дистрибьютор Информация (095) 932 8510 
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117279 Москва, ул. Островитянова, 37а ° . (095) 932 7601 
Тел. (095) 420 2519 М/НГЕ ВЕАВ ВВ$5 (095) 932 8465 


Факс (095) 420 5311 гухе! @ уамап!.тз$К.зи, 2:5020/22 @Ндопе 
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И.Могучев 


Автор выражает глубокую при- 
знательность фирме Неи{еи-Раск- 
аг4 за огромную помощь при под- 
готовке этих материалов, и особен- 
но: Е.Коцанди (Россия), Б. Щербак- 
ову (Россия), Р. Ггоез!ег (Австрия), 
Г. Ра!апоуа (Чехия). 


Итак, снова мой славный 
Немец-РасКаг и снова интерес- 
ные встречи и 
новые прекрас- 
ные места. На 
этот раз мой 
маршрут при- 
вел меня в Бар- 
селону в Испа- 
нию на завод 


пичной советской школе. А тут не 
просто Испания — а Барселона. В 
общем, я как открыл рот в изуми- 
тельно красивом и чистом аэро- 
порту Барселоны, так и ходил с 
открытым ртом до самого конца 
моей командировки (в аэропорту 
Шереметьево 2 его быстро закры- 
ли). Рассказывать о Барселоне — 
безнадежное занятие, лучше (если 
у вас есть такая возможность) по- 
бывать там. И тогда сразу станет 
ясно, поче- 
му знаме- 
нитыйи 
Оцееп по- 
святил 
свою пес- 
ню Барсе- 
лоне. 


Немтефё- Завод 
РасКага.: основ- НР (так 
ная продукция назы вае- 
которого — мый Вагсе- 
струйные плот- [юпа ПО1у!- 
теры (шК-]е 51оп — 
р1оЦег$). ВСО), на- 

Вообще го- ан ходящийся 


воря, за два дня командировки в 
моей голове все перемешалось в 
какую- то невообразимую фанта- 
стическую кучу: так много впечат- 
лений за страшно короткий отре- 
зок времени. 

Попробую все расставить на 
свои места и разложить по полоч- 
кам, хотя и не уверен, что это по- 
лучится. 

Итак, стартуем. Испания, Бар- 
селона. До этого визита все мои 
познания 0б Испании были не 
просто убогими, а ну очень убо- 
гими: режим Франко, футбол, ре- 
волюционеры, “но пассаран!” и 
Т.д., ИТ.п. — одним словом, все, 
что нам вдалбливали в голову в ти- 


В-18 


в пригороде Барселоны, был вве- 

ден в эксплуатацию в августе 1985 

года. Почему было выбрано имен- 

но это место? При выборе регио- 
на учитывались следующие фак- 
торы: 

- географически порт Барселона 
очень удобно расположен в ЁЕв- 
ропе; 

- политическая и экономическая 
ситуации благоприятны для за- 
рубежных инвестиций, направ- 
ляемых на внедрение высоких 
технологий в Европе; 

- инфраструктура бизнеса в этом 
регионе очень развита и нет про- 
блем с высококвалифицирован- 
ным персоналом; 


И СНОВА 'НЕМЕТТ-РАСКАВВ 
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ы продолжаем публикацию. 
статей о всемирно известной 
фирме Неи[еи-Раскага и ее продукции. 


Немен-РасКаг@ 


- близкое расположение к универ- 
ситетам и научно-образователь- 
ным центрам мирового значения. 

Внешне завод (см. фото) очень 
похож на своих американских со- 
братьев в Сан-Диего (Калифорния) 
и Ванкувере (Вашингтон). Струк- 
тура и управление заводом точ- 
но такие же, как и в США. На за- 
воде в настоящее время работа- 
ют 780 человек. Кстати сказать, за 
1994 год прирост персонала соста- 
вил 87% (в 1993 году работало все- 
го 418 человек), что объясняется 
повышением спроса на продукцию 
НР и соответственно ростом до- 
ходов фирмы. На мировом рынке 
оборудование НР, использующее 
струйную технологию, занимает 
лидирующее место. 

Верхний эшелон управления за- 
водом представлен высококвалифи- 
цированными специалистами из 
США, общение с которыми, не- 
смотря на их высокое положение, 
доставило истинное наслаждение и 
полное удовлетворение. Чтобы 
читатели имели небольшое пред- 
ставление об элите НР, приведу не- 
которые биографические данные. 

Ричард Раймонди (В1спага (1. 
Капипопа!) — Генеральный менед- 


ПЕРСОНАЛИИ 


жер подразделения НР в Барселоне 
(классный мужик! — И.М.), родил- 
ся в 1952 году в Сакраменто (Ка- 
лифорния). Закончил Стэнфорд- 
ский университет, а затем и уни- 
верситет в штате Орегон. На долж- 
ности Генерального менеджера с 
1992 года. 

Грегори Уоллес (Сгегог! 
О.\\аПез) — менеджер по марке- 
тингу подразде- 
ления НР в 
Барселоне. Ро- 
дился в 1954 
году в Покател- 
ло (Айдахо). 
Закончил Воен- 
ную академию 
США в л Вест- 
Пойнте, позд- № 
нее обучался в 1 
университете ' 
Пенсильвании. _ 
На должности | 
менеджера по 
маркетингу с 
1993 года. 

Как видите, высший управляю- 

щий персонал имеет за плечами от- 
личное образование, полученное в 
престижных научных центрах, и в 
этом. по-моему, его основное отли- 
чие от большинства “наших” гене- 
ральных директоров. В нашей стране 
(очень обидно за нашу интеллиген- 
цию, за наших талантливых ученых), 
чтобы стать процветающим бизнес- 
меном, иногда достаточно иметь три 
класса церковно-приходской шко- 
лы, квадратные плечи, бычью шею, 
бритый затылок (знание мата — обя- 
зательное требование). Все осталь- 
ное — приложится. Очень надеюсь, 
что в ближайшем будущем эта си- 
туация все-таки 
изменится В 
лучшую сторо- 
ну. 
— А теперь об 
основной про- 
дукции заво- 
да — струйных 
плоттерах. 

Немного ис- 
тории. Первый 
плоттер поя- 


вился во второй половине 
50-х годов. Это был в сущ- 
ности обычный плоттер бара- 
банного типа, печатающий на 
обычной бумаге не более 
||-го формата и управляемый 
по осям Х-У. В России пер- 
вые плоттеры появились где- 
то в 70-х годах, но это были 
уже перьевые плоттеры (реп 
ро(Цег$). В 
нашей стра- 
не плоттер 
обычно на- 
зывали “гра- 
фопострои- 
телем”, хотя сей- 


практически не 
используется. 
Подробные публи- 
кации о 
плоттерах 
ПОЯВЯТСЯ 
в нашем 
журнале 
немного 
позже, а сейчас я хотел бы 
вкратце дать классифика- 
цию этих устройств. Сего- 
дня’ все существующие 
плоттеры можно разделить 
на две большие группы — 
векторные и растровые. 
Векторные — имитирую- 
щие работу чертежника, то 
есть пока не нарисуют 
одну линию (вектор), не 
переходят к другой. Ярки- 
ми представителями таких 
устройств являются перьевые плот- 
теры. Растровые — устройства, ко- 
торые весь чертеж (рисунок) сна- 
чала измеряют по горизонтали и 
вертикали, пре- 
образуют в точ- 
ки, а затем на- 
чинают воспро- 
изводить изо- 
бражение (рас- 
трами) на бу- 
маге. Естест- 
венно, чем 
больше количе- 
ство точек на 
ДЮЙМ, тем 


час этот термин_ 
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выше разре- 
шающая спо- 
собность 
плоттера и 
выше качест- 
во рисунка 
(чертежа). К 
растровым 
устройствам 
ОТНОСЯТСЯ 
струйные, ла- 
зерные, элек- 
тростатиче- 
ские и тер- 
мальные 
плоттеры. 

В настоящее время доминирую- 
щее положение на мировом рынке 
занимают перьевые плоттеры, но это 
ненадолго. Струйные плоттеры, и 
в этом почти никто не сомневает- 


стро вытеснят 

устаревшие 

технологии с 

мирового рын- 

ка. Последние 
разработки 

Немец-Раск- 

ага в струйной 

технологии 

(иК-/её (есп- 

по|о?у) пре- 

взошли все 
ожидания спе- 
циалистов. 
Цветной 
струйный 
плоттер НР 

Рез! еп] е{ 

650С обладает следующими харак- 

теристиками: 

- скорость цветной печати формата 
АО — 9 минут (черно-белый ва- 
риант — 7 минут); 

- разрешающая способность — 300 
точек на дюйм; 

- буфер памяти от 4 до 68 Мбайт. 
Пожалуй, на этом я прерву свой 

бесконечный рассказ о Немец-Раск- 

аг4, так как площадь журнала огра- 
ничена, а материалов о необъятном 
компьютерном мире — океан. 

До скорой встречи. 


Москва- Барселона 
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ся, очень бы-. 
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А.Федоров 


Сегодня в нашей постоянной и популярной рубрике 
обзор новых игр, появившихся на прилавках магазинов 
к концу 1994 года и в начале 1995-го. Начнем с игры 
Кг5е ор йе КоБо[5, которую можно назвать “кибер-про- 
должением Мона! Сотра!”. После нее мы посмотрим 
еще на одно продолжение — СурегИ’аг (вторая часть 
игры “Газонокосильщик ”), а также на новинки фирм 
5/егга Оп-ШМте, Бупапих и Атеисап Газег батеу. Не 
буду утомлять читателей долгим предисловием о том, 
как далеко шагнула технология, и о том, что игры на 
Ср-КОМ из тенденции превратились в повседневную 
реальность. Теперь дело только за производителями. 
‘Игры, занимающие два-три диска, похоже, станут дос- 
таточно привычным делом в 1995 году. Однако посмот- 
рим на Кг5е о ше КоБок5. 


®15е о те ВоБо!5, Тте М/агпег 
птегаснуе/Мгаде Теспто|од!е$, 1994 


Начну с впечатлений. Похоже, что К бе ог Ше КоБо{$ — 
это игра, появления которой мы долго ждали. Уже 
становятся историей аркадные игры, где вы управ- 
ляли псевдо-3-мерной фигурой игрока, оборонявшегося 
от врагов. На смену им пришла игра, в которой все 
действующие лица, будь то главный герой или его вра- 
ги, созданы с помощью пакета ЗО-5З(и9тю, причем с 
привлечением его максимальных возможностей. Даже 
при игре с СО-КОМ (а я смотрел именно эту вер- 
сию), когда все файлы располагаются на казалось бы 
медленном носителе, плавность движений просто 
потрясает. Одним словом, это — круто! 
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Теперь о самой игре. Вы 
в супертехнологичное общество, где всю работу вы- 
полняют роботы различных модификаций, а произ- 
водит их в свою очередь корпорация Ёес(госогр. Все 
производство находится под контролем робота-супер- 
визора. И как это бывает в фантастических сюже- 


переноситесь в будущее. 


тах, супервизор внезапно заражается вирусом, 
названным “эго-вирус”, и начинает чудить. Един- 
ственный способ остановить супервизора — это унич- 
тожить его. Данная миссия выпадает на долю... Кого 
бы вы думали? Человека-киборга, то есть вашу. Вам 
предстоит уничтожить супервизора и при этом на- 
нести минимальные повреждения самому заводу по 
изготовлению роботов. Но не все так просто. Супер- 
визора охраняют роботы, отличающиеся разной сте- 
пенью агрессивности, разным уровнем разума и под- 
вижностью. Добраться до супервизора вы сможете. 
только, когда повергнете их всех до одного. В игре 
семь типов роботов: киборг ЕСО-35 — андроид, имею- 
щий человеческий вид: дроид ВНЕОЗ — робот уста- 
ревшей формы и не имеющий представления об утон- 
ченных методах защиты и нападения; дроид ВНЕОЗ 
Рите 8, который хоть и медленно передвигается, но 
зато наносит сокрушающие удары; вспомогательный 
дроид — довольно опасный противник; экстермина- 
тор — специальный военный робот, обученный уби- 
вать; экстерминатор Зейгу — 3,5-метровый робот-убий- 
ца, не имеющий слабых сторон, и супервизор, об- 
ладающий возможностью мутации. Вот такая команда. 
И вы в роли киборга должны побороть все эти “по- 
рождения человеческой мысли”. 

Можно играть одному против компьютера или 
вдвоем; игра управляется либо с клавиатуры (тради- 
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ционные для аркадных игр перемещения в четыре 
стороны, удар и блок), либо джойстиком. Возмож- 
но, кому-то эта игра покажется примитивной, но на- 
помню, что это принципиально новый подход к жанру 
аркадных игр и, по заверениям разработчиков — это 
только начало. Говоря об игре, нельзя не упомянуть 
музыку. В К1зе ог Ше КоБо{$ вы услышите фрагмен- 
ты сольного альбома Васк {0 Ше 1121( гитариста ле- 
гендарной группы Оцееп Брайана Мэя. Ограничен- 
ным тиражом была выпущена версия этой игры, со- 
стоящая из двух СО-КОМ, где на втором диске со- 
держится рассказ (в виде графических изображений 
и анимации) о том, как создавалась эта игра. Итак, 
запомните название фирмы — Мигаге Тесвпо|0о21е$. 
Уверен, мы еще услышим о ней. 

Требования к компьютеру: 80386, односкоростной 
привод СО-КОМ, 4 Мбайт памяти, графический 
адаптер УСА. Рекомендуется: 486/33 МГц, двухско- 
ростной привод СО-КОМ, 8 Мбайт памяти, графи- 
ческий адаптер 5УСА/У\УЕЪЗА, звуковая карта, совмес- 
тимая с ЗоипаВ[а$ег. 


СуБег\Маг, $ 1е$ Сигуе Итегаснуе, 1994 


Помните, жил да был Джоб и превратился в Кибер- 
Джоба, переселился в виртуальную реальность и?.. 
Одним словом — из газонокосильщиков в киборги. 
Называлась эта игра ТВе Гам\уптомег Мап. Теперь 
перед нами продолжение этой игры, созданное той 
же фирмой — уже на трех СО-КОМ (плюс один 
аудиодиск с музыкой из игры) и с использованием 
256-цветной графики (как, впрочем, и было обеша- 
но всем тем, кто недосчитался цветов в “Газоноко- 
сильщике”). Если “Газонокосильцик” вышел послед- 
ним — после книги и фильма, то игра СуБег\/аг опе- 
редила и Стивена Кинга, автора новеллы, который, 
правда, не собирается писать. продолжение, и фильм 
“Газонокосильщик 2” (выйдет только к лету). 
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Мы опять исполняем роль доктора Анджело, а сю- 
жет заключается в следующем. У секретной военной 
лаборатории был филиал, где хранились резервные 
копии содержимого всех компьютеров (скорее все- 
го сделанные программой Моцоп ВасКир), и последняя 
копия была выполнена за мгновение до взрыва ла- 
боратории (см. “Газонокосильщик”). Весь фокус в 
том, что эта копия включала в себя и копию Ки- 
бер-Джоба, но несколько ущербную — без души, если 
это понятие вообще применимо к киборгу. Доктор 
Анджело не подозревал о существовании копии Ки- 
бер-Джоба, пока не натолкнулся на что-то до боли 
знакомое во время работы с компьютерной сетью. 
Так и началась Кибер-война. 

Помимо того что разработчики добавили цветов, 
они внесли еще ряд полезных дополнений: появи- 
лась возможность сохраниться (правда, всего три раза, 
но и этого вполне достаточно); поддерживаются 
джойстик и игровая панель фирмы Сгау!$;: добави- 
лись три уровня сложности, а сама игра стала не- 
линейной. Если в “Газонокосильщике” вы продви- 
гались вперед по предопределенному набору уров- 
ней, то в СуБег\УМаг вы можете выбирать каждый свой 
следующий шаг. СуБег\№аг, как и “Газонокосильщик”, 
представляет собой набор различных задач, свя- 
занных между собой анимационными заставками, 
но разнообразие задач (на логическую и 
аркадную тематику), нелинейность и высокое 
качество графики делают СуБег\У!аг увлекатель- 
ным интерактивным фильмом, достойным вни- 
мания даже искушенных иФоков. Загадки вы- 
полнены в стиле “Газонокосильщика”, то есть 
сначала ничего не понятно, но потом оказыва- 
ется, что надо посмотреть под другим углом (или 
прочитать описание в документации). Напри- 
мер, “дизассемблирование” (геуегзе епотеегт?): 
необходимо перемещаться к выходу, переступая 
с платформы на платформу, причем по 
определенному алгоритму. А алгоритм следую- 
щий: если вы начали с платформы с синим 
кругом, то можете переступить на платформу с 
любой фигурой синего цвета или с кругом любого 
цвета. Или, скажем, стрельба из пушки (ргоесШе 
гапое$): вам нужно выбрать угол наклона пушки и 
уровень энергии, чтобы попасть в дыру в киберпро- 
странстве и уничтожить копию преподобного 
МакКина. Я попал с первого раза — выбрал угол в 
40 градусов и средний уровень энергии, и киберко- 
пии святого отца как не бывало. Но из этого не сле- 
дует, что все так просто. Попробуйте, например, за- 
бить мутанта (тиайоп $юогаге) или с первого раза 
проехать по монорельсовой дороге (сгсий сц!е). 

На создание этой игры было затрачено 12 000 че- 
ловеко-часов и потребовалось использование графи- 
ческой станции ЭШсоп Огар с 11 |14120 и одно- 
го из самых мощных графических пакетов У\Мауегопе, 
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с помощью которого часто рождаются спецэффек- 
ты в киноиндустрии. И в результате получилась 
отличная игра СуБбег\\аг. 

На аудиодиске, поставляющемся вместе с игрой, 
записана музыка на тему киберпространства и т.п. ; 
композитор и исполнители показывают, что мож- 
но выжать из синтезатора, если уметь с ним обра- 
щаться. Довольно однообразно, но один раз послу- 
шать можно. 

Требования к компьютеру: 486/33 МГц, 4 Мбайт 
памяти, двухскоростной привод СО-КОМ, звуковая 
карта, совместимая с ЗоипаВ!а$щег и графический 
адаптер УСА/ЗУСА. 


Игры для данного обзора были предоставлены 
АО “ЮниВер”, тел./факс: (095) 434-20-60, 207-95-14 


Новинки от З1егга Оп-Ипе 


После некоторых поисков жанра — приключения, стра- 
тегия, опять стратегия и т.п., фирма 5егга поепод- 
несла игру, которую мы так долго. ждали. Седьмая 
игра из сериала Ктте’ Оиез! — что может быть боль- 
шим подарком поклонникам творчества Роберты Виль- 
ямс? 


Кт9д’5 СОце$! УП: ТВе Ргтсее$$ Вмае, 
_ Яегга Оп-Ипе, 1994 


Представьте себе мультфильм Уолта Диснея (нечто 
среднее между “Русалочкой” и “Спящей красавицей”), 
ходом действия которого можно управлять. Добавь- 
те к этому сюжет, навеянный фэнтези, и вы полу- 
чите К!п?’5 Оцез УП. Вводный мультфильм (имен- 
но мультфильм по своему качеству) рассказывает о 
том, что произошло в королевстве Давентри на этот 
раз. Принцессе Розелле исполнилось 20 лет, и ее мать, 
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королева Вэленис, решила, что пора бы подумать о 
замужестве дочери. Пока она рассуждала на эту тему 
и перебирала будущих зятьев, они вдвоем подошли 
к берегу реки. И случилось так, что Розеллу подхва- 
тило течение и поглотила пучина. Королева устре- 
милась вслед за ней. Но бурный поток оказался не 
обычным, а магическим, и обе женщины попали в 
подземный мир. Причем Розелла оказалась в стра- 
не троллей, а Вэленис — в какой-то пустынной ме- 
стности. Так начинается Кип?’$ ОицезЕ УП. Игра раз- 
делена на 6 глав. В первой вы исполняете роль Вэ- 
ленис, пытающейся понять, куда она попала, где ее 
дочь и что вообще делать. Вторая глава посвящена 


приключениям Розеллы в стране троллей — она сама 
стала троллем, что довольно забавно, и пытается 
вернуть себе человеческое обличие. 

Как и во всех играх этого сериала, окружающий 
мир напичкан загадками, правильное решение ко- 
торых приближает к победе. Наверное, в этом об- 
зоре нет смысла рассказывать, где надо найти тря- 
почку, палочку, горшочек и другие предметы, как 
усмирить гигантского 
скорпиона и как заставить 
кролика вернуть очки ма- 
ленькому человечку. По- 
говорим лучше об игре в 
целом. 

Рассматриваемый 
мною вариант рассчитан 
на работу в среде Мисго- 
зой УМт4о\$, причем в 
нем используются биб- 
лиотека расширений 
\/1 пт 32$ (что уже делается 
не в первый раз для игр 
в среде УМт4о\$) и биб- 
лиотека \УтС. Последняя 
библиотека, разработан- 


Вау Месмог5 9% 


Тве Меггед Сошрапу 0! ЗупОрбс$ апд Уе Нее 
Опгпредставляет новую компанию — 
Вау Ме мог$ 


Слияние интеллектуального и финансового потенциалов двух 
лидеров в производстве сетевого оборудования,  зупОрИс$ и 
Уей ее, привело к новому прорыву на рынке сетевых 
технологий — созданию коммутируемых объединенных сетей 
(З\уиспш? Пиегпебмой$). Обединение технологий коммутации 
(Змиср) и маршрутизации (Кощег) создало новый сетевой 
стандарт (Зуйсвеа Ушиа1 Мег\У№огК$), который: 


№ 
ый 
ит 


® предоставит каждому пользователю более широкую полосу 
пропускания, а фактически — индивидуальную магистраль; 

® ласт возможность создавать наращиваемое, масштабируемое 
решение, подходящее как для малых, так и для больших сетей; 

® позволит создавать виртуальные группы пользователей, в том 
числе и для глобальных сетей. 


Еще одним немаловажным результатом объединения стала единая 
платформа программы сетевого управления (Мапабетет 
зой\/аге). 

Новые разработки Вау Мемог!К$ ориентированы на технологии 
ЗупОрис$+УМе|ее{ и, следовательно, только те, кто использует в 
своих’ проектах продукты этого тандема, получат все 
интегрированные возможности нового супергиганта сетевой 


индустрии. 


Фирма Оп, Шшс. — системный интегратор — осуществила ряд 
крупных проектов на основе оборудования зупОрИис$+У" еее, 
а также КАР, КТ, Кит, Зап, АГК, Уузе, Муех, АРС, 
являясь дистрибьютором всех этих фирм. 

Разработка сетевых проектов ведется в постоянно действующей 
лаборатории на реальном оборудовании. 

На всех этапах создания сетей Чшм несет полную 
ответственность перед своими заказчиками. 


123242, Москва, Нововаганьковский пер., дом 5, Чу. 


(095) 252-1920 т 
‚ 205-3419 в Я 
20520321: - ИЕ (ФУСА 
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ная фирмой Мисгозой, специально рассчитана на со3- 
дание игровых программ, которым требуется быст- 
рая графика. Предполагается, что библиотека \УтС 
будет входить в состав операционной системы У/т- 
Чо\з$ 95. Таким образом, Кт?’$ Оцчезё УП будет ра- 
ботать в \/т4о\$ 95. Так что, делая ирегаае в 32- 
битный мир, не забудьте прихватить с собой К1п?’5 
ОицезЕ УП. Имя З1егга всегда было связано с инно- 
вациями. Есть они и в этой игре. Интерфейс стал 
еще проще. Из иконок осталось всего две — “глаз” 
для изучения предметов и иконка вызова системных 
функций и настроек. Все. Остальные функции вы- 
полняет курсор, который изменяет вид, если вы по- 
падаете им на какой-либо предмет, а также если вы 
выбрали предмет из имеющихся у вас. Вместо чис- 
ла набранных очков показывается индикатор успе- 
ха: 100% достается тому, кто прошел всю игру. Од- 
ним словом, проще не придумаешь, но я уверен, что 
благодаря разработчикам из З!егга Оп-Ете будет еще 
проще. Графика высокого разрешения (что, впрочем, 
определяется текущим видеорежимом) и быстрый 
горизонтальный скроллинг создают ощущение ин- 
терактивного мультфильма, а музыка — в лучших тра- 
дициях фирмы. Всего в игре более 100 разных му- 
зыкальных фрагментов. 

Завершая этот обзор, хочу сказать, что Кт2’$ Оцез 
УП — это игра, которая обязательно должна при- 
влечь внимание огромной армии поклонников твор- 
чества фирмы; ее появление знаменует собой новый 
шаг в развитии приключенческих игр.. Так держать! 


Новинки от Вупапих 


Фирма Бупатих, партнер 51егга Оп- те, известна не 
только своими самолетными имитаторами, но и иг- 
рами из серии Меа/Тесй, с последней из которых мы 
познакомимся сегодня. 


Еат и еде, Вупапих, 1994 
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Самые мрачные предсказания ученых сбылись. Вы- 
сокоинтеллектуальные роботы, создание которых 
планировалось для облегчения жизни и выполне- 
ния рутинных операций, вышли из подчинения и, 
более того, стали агрессивными. Земляне органи- 
зовали отряд сопротивления, членом которого яв- 
ляетесь вы. Задача этого отряда — уничтожение 
вышедших из-под контроля металлических монст- 
ров. Вы управляете роботом “Геркулес” и прини- 
маете участие в 8 боевых кампаниях, состоящих 
общей сложностью из более чем 45 миссий. Среди 
них и просто уничтожение вражеских объектов, и 
поиск и уничтожение врага на его территории, и 
патрулирование, и рейд в тыл врага за боеприпаса- 
ми и амуницией, и защита базы, и операция по 
спасению попавших в беду товарищей, и ряд дру- 
ГИХ. 

Каждую миссию предваряют детальный инструктаж 
и пояснения на карте, а в ходе миссии вы полу- 
чаете дополнительную информацию от диспетчера 
и коллег. Вид на поле боя представлен из кабины 
“Геркулеса” и реализован в виде смешанной 3-мер- 
ной векторной и растровой графики, характерной 
для самолетных имитаторов. Возможно переключение 
боковых видов и приборной доски, на которой по- 
мимо различных индикаторов находится и карта бое- 
вых действий. Робот “Геркулес” может иметь во- 
семь модификаций — от 18-тонной быстроходной 
модели Коа4Киппег до мощной 77-тонной модели 
Со105$зи$. Выбор той или иной модели зависит от ха- 
рактера боевой операции. Враги представлены че- 
тырьмя типами роботов — начиная с 3-тонного ки- 
бер-паука, который взрывается при соприкоснове- 
нии с противником, и заканчивая 37-тонным ро- 
ботом Кат$е$. Для борьбы с ними ваши роботы ос- 
нащены лазерами, электромагнитными пушками и 
ракетами. Игра Еа[ПЗ1еге представляет собой до- 
вольно необычный синтез имитатора и аркадно-стра- 
тегической игры. Мне кажется, что она должна по- 
нравиться многим любителям осмысленной аркады. 


ЗС ТААР" 


ИГРЫ 
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Требования к компьютеру: 80486/33 МГц, звуковая 
карта, совместимая с ЗоипаВ!а$ег, 8 Мбайт памя- 
ти, привод СО-КОМ. 


АНовинки от Атегсап Газег Сатез 


Игры фирмы Атетсан ЁЕазег Сатез постоянно присут- 
ствуют в списках наиболее популярных и покупаемых 
игр и в нашей стране и за рубежом. Это и понят- 
но — они позволяют вам стать главным героем на- 
стоящего интерактивного фильма. В течение прошлого 
года мы дважды побывали на диком Занаде, где сра- 
жались с бандитами (Ма@роз и Ма4оз 2), в Амери- 
ке 30-х, где расследовали убийство популярного певца 
(И’/йо 5йо!Ё Лойппу Коск?), и в современной Америке, 
где прошли нелегкий путь от патрульного полицейского 
д0 бойца отряда “Дельта” (Снте Рагго!). Очередная 
игра этой фирмы переносит нас в будущее. 


А 5расе Рис!е$, Атепсап Газег бате$, 1994 


Космические пираты под предводительством зло- 
всщего капитана Тэлона захватили корабль мирных 
колонистов. Однако захват корабля -- только часть 
обширного плана по подчинению всей Вселенной. 
Вам отведена роль рэйнджера — насмника в по- 
ложительном смысле этого слова. Вы отправляетесь 
на корабль, чтобы уничтожить пиратов и освобо- 
дить колонистов. Но освобождением колонистов вы 
не решите проблемы. Даже захватив корабль, вы 
уничтожите лишь небольшую (около 20 человск) 
группу пиратов, а угроза захвата Вселенной по-преж- 
нему останется актуальной. Что делать? Вы совер- 
шасте путешествия на четыре планеты, где соби- 
раете энергетические кристаллы, с помощью кото- 
рых можно привести в действие мощный плазмен- 
ный нев — = УЖ способ- 


6. Зак. 435 
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ное уничтожить пиратов вместе с капитаном Тэло- 
ном. 

В этой игре вы вооружены бластером, который может 
разить врагов лучистой энергией. А вашим советчи- 
ком выступает тот самый старик, что помогал в играх 
МааОоз и Маароз 2 (как он попал в далекое буду- 
щее, остается загадкой). Он же заменяет гробовщика 
и паталогоанатома (от услуг которых, похоже, отка- 
зались). От него, глядящего в какой-то монитор, вы 
услышите такие фразы, как “уровень жизненной энер- 
гии низок”, “ты в опасности, рэйнджер” (уой аге ш 
Чапоег, гапаег) и т.п. — космос все-таки. Интересно 
отметить, что в Эрасе Ригайе$ исповедуется “кодекс 
поведения космических рэйнджеров”. По нему вы не 
можете выстрелить в человека, если он не угрожает 
вам оружием. Этот принцип довольно часто стоит жизни 
главному герою. Также, если вы уничтожите невин- 
ного колониста, то потеряете не только жизнь (в тер- 
минах игры), но и уважение других членов корпуса 
космических рэйнджеров. Помните об этом. 

С упаковки игры пропала надпись “стрелялка на 
СО-КОМ (СРО $воойп® Сате)”; не знаю, перено- 
сит ли это игру в другую категорию, но она по-преж- 
нему осталась именно стрелялкой на СО, выполнен- 

= ной с высоким качеством и притягивакю - 
щей к себе как магнит. Вот сейчас пишу 
эти строки, а хочется еще и еще раз по- 
долбить пиратов. Из заявленных фирмой 
игр не появилась пока только вторая часть 
Симе Раго! — Огиз Уаг$, которая, судя 
по рекламе, должна напоминать сериал 
“Тропическая жара” 

Требования к компьютеру: 80386 и вышс, 
| Мбайт памяти, графический адаптер 
УСА (минимум 512 Кбайт), привод СО- 
КОМ и манипулятор “мышь” — ваше ору- 
ЖИС. 

Игры для данного обзора были предос- 
тавлены фирмой “РосЭлектроТех”, тел.: 
(095) 925-13-04 
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Макинтош изнутри 


АППАРАТНЫЕ ОСОБЕННОСТИ МАКИНТОШЕЙ СЕРИИ АУ 


Аппаратные особенности 


Макинтошей серии А\ 


‚.Описанная машинка "ремингтон” в соединении 
свыпрямителем, неоновой лампочкой и тумблером 


не содержит ничего необъясненного. 


Н. Иванов 


На рис. 1 показана блок-схема 
системной платы Макинтошей се- 
рии АУ. Архитектурные отличия 
между моделями 660ау и 840ау 
минимальны: Опадга 840ау поддер- 
живаст вдвое больший объем ви- 
деопамяти (2 Мбайт), чем Онпаага 
660ау, и интерфейс РАУ\У у млад- 
шей модели включастся в качестве 
опции. Ниже мы рассмотрим под- 
робнес каждую подсистему компь- 
ютеров. 


А Процессор 


В Макинтошах АУ был исполь- 
зован самый мощный на тот мо- 
мент процессор серии 68К — Мо- 
{ого!а МС68040. В состав этого 
микропроцессора, помимо цело- 
численного АЛУ, совместимого с 
МС68030, входят следующие ин- 
тегрированные устройства: 
устройство вычислений с плаваю- 
щей точкой (или запятой), сов- 
местимос с МС68882; два устрой- 
ства управления памятью 
(УУП) — отдельно для команд 
и данных; два кэша объемом 
4 Кбайт с возможностью одноврс- 
менного доступа -- опять же для 
команд и данных. Все устройст- 
ва могут работать одновременно, 
повышая — Производительность 
процессора. Блок-схема процсс- 
сора показана на рис. 2, 


Аркадий и Борис Стругацкие. 
Сказка о Тройке 


Устройство вычислений с пла- 
вающей точкой оптимизировано 
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для выполнения наиболее часто 
встречающихся операций; опера- 
ции, не реализованные аппаратно 
(вроде вычисления тригонометри- 
ческих функций), эмулируются 
подпрограммами, занесенными в 
ПЗУ компьютеров, что немного 
снижает производительность при 
выполнении таких операций по 
сравнению с МС68882, но упро- 
щает схему процессора. 
Устройства управления памятью 
поддерживают виртуальную па- 
мять. Их основное назначение — 
трансляция логических адресов в 
физические с использованием таб- 
лиц, хранящихся в ОЗУ. 64 послед- 


них результата такой трансляции 


хранятся в специальных кэшах 
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Рис. 1. Блок-схема системной платы Макинтошей АУ 
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трансляции адресов (КТА). Когда 
результат трансляции не находится 
в кэше, процессор сканирует таб- 
лицы в памяти. 

Внутренние кэши команд и 
данных соединяются с АЛУ раз- 
дельными шинами адресов и дан- 
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ми из кэша только тогда, когда не- 
обходимо заменить строку кэша на 
новую либо в случае явной коман- 
ды на обновление ОЗУ, До этих пор 
запись измененных данных произ- 
водится только в кэш, что снижает 
загрузку шины процессора. 
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Рис. 2. Блок-схема микропроцессора МС68040 


ных, что позволяет производить 
выборки из них одновременно. 
Заполнеснис кэшей происходит в 
режиме потоковой передачи (Бигз( 
тоас) по четыре длинных слова 
(32 разряда), при этом за один 
такт процессора заполнястся це- 
лая строка кэш-таблицы. То, что 
кэш является интегрированной 
частью УУП, увеличиваст произ- 
водительность операций обмена 
с памятью по сравнению с внеш- 
ним кэшем, применявшимся в 
болес ранних Макинтошах, за 
счет уменьшения количества об- 


Подсистема управления памя- 


тью также позволяет программам 


запрашивать данные помимо кэша. 
В частности, все операции ввода/ 
вывода (по шине МиВи$, в порт 
СУГ и по видсошине) не кэши- 
руются для решения проблем с нс- 
актуальными данными. Еле одна 
возможность УУП — “подглядыва- 
ние” ($поорше); это функция, по- 
зволяющая схемам управления кэ- 
шем следить за активностью на 
системной шине и при необходи- 
мости обновлять содержимое ОЗУ, 
ссли какос-либо устройство, об- 


ру. В качестве второго процессо- 
ра используется, как уже говори- 
лось раньше, сигнальный процес- 


у 


сор 2$Р3З210 фирмы АТ&Т. Этот 


процессор работает под управле- 
нием своей собственной операци- 
онной системы реального времс- 
ни, хранящейся в ПЗУ. Оба про- 
цессора имеют равноценный дос- 
туп к ресурсам системы и исполь- 
зуют общую оперативную память. 
Однако для уменьшения нагрузки 
на системную шину сигнальный 
процессор имеет свое собственное 
ОЗУ (по сути, кэш) объемом 
$ Кбайт. 

Сигнальный процессор оптими- 
зирован для выполнения сложных 
операций с плавающей точкой, та- 
ких как преобразование Фурье. Его 
основное назначение — обслужи- 
вать функции преобразования сиг- 
налов из аналогового представле- 
ния в цифровос, что необходимо, 
например, для реализации функ- 
ций синтеза и распознавания речи 
или для работы встроенного мо- 
дема. Такие преобразования весьма 
чувствительны к временным харак- 
теристикам процессора, именно 
поэтому они работают в реальном 
времени. 

Сигнальный процессор (вернес, 
операционная система, им управ- 
ляющая) может обслуживать и 
процессы с разделением времени, 
например обработку оцифрован- 
ных изображений. Естественно, 
что задачи рсального времени 
имеют высший приоритст. Архи- 
тсктура сигнального процессора 
масштабирусма, то ссть она позво- 
ляет использовать в системе нс- 
сколько идентичных процессоров, 


разделяющих между собой нагруз- 
ку. Такие процессоры могут быть 
добавлены при помощи плат рас- 


ращений к внешней шине про- 
цессора. 
Запись данных в ОЗУ может про- 


ладающее возможностью прямого 
доступа в память, запрашивает 
данные из кэшированной страни- 


изводиться в двух режимах -- сквоз- 
ном (\тис-Шгооизй) и отложенном 
(сору-Баск); для разных страниц ОЗУ 
может быть задан разный режим. 
Страницы ОЗУ, определенные как 
“сквозные”, обновляются одноврс- 
менно с записью данных в кэш. 
Страницы, работающие в отложен- 
ном режиме, обновляются данны- 


цы ОЗУ. 


Цифровой сигнальный 
А процессор 


Макинтоши серии АУ —- первые 
компьютеры Арр[!е, поддерживаю- 
щие двухпроцессорную архитскту- 


ширения. 

Надо заметить, что сигнальные 
процессоры получают все болсс 
широкое примененис в различных 
компьютерных системах. Этот во- 
прос заслуживает более подробного 
рассмотрения, каковое и будет 
произведено в одном из последую- 
щих номеров журнала. 
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Специализированные 
А микросхемы 


В АУ-Макинтошах использовано 
несколько специализированных 
интегральных схем, позволивших 
уменьшить размеры системной 
платы и таким образом увеличить 
производительность компьютеров. 

Эти микросхемы сгруппированы в 

несколько подсистем, работающих 

параллельно. 

- Цифровой сигнальный процессор 
(О5Р, Пека! $1епа1 Ргосе$зог). О 
нем уже говорилось. 

- Контроллер периферийных уст- 
ройств (РЗС, Репр|ега! Зибзу$ет 
Сопио|ег). Этот контроллер реа- 
лизуст девять каналов прямого 
доступа в память, преобразует ад- 
реса устройств ввода/вывода, об- 
рабатывает системные прерыва- 
ния и обслуживает буфер данных 
для преобразователя звуковых 
сигналов 511есг. 

Универсальный интерфейс МиВи$ 

(МИМГ, Масицо$В Отиусгза! М№и- 

Ви$ Ииейасе). Этот контроллер 

обслуживает все взаимодействия 

мсжду первичными и вторичны- 
ми устройствами на шине М№- 

Вуз, реализует одиночные и 

блочные передачи, поддерживает 

ускоренную передачу данных по 
шине между двумя картами на 
частоте до 20 МГц (в соответ- 
ствии со спецификацией Ми- 

Ви$'’90). В модели Оцаага 660ау 

эта микросхема размещается не 

на системной плате, а на адап- 
тере МиВи$. 

- Арбитр-контроллер памяти 
(МСА, Метогу Сопио|ег ап9 
Агоцсг). Эта схема реализует ин- 
терфейс между памятью (ОЗУ и 
ПЗУ) и процессорами — основ- 
ным, сигнальным ОЗР, шинным 
МУМ[ и периферийным РС. 

- ЦАП видеосигнала (ЗеБазиап). 
Преобразователь палитры видсо- 
сигнала и цифро-аналоговый 
преобразователь. Принимает 64- 
разрядные цифровые данные в 
два 32-разрядных порта, при этом 
один порт может принимать дан- 
ные для цифро-аналогового пре- 


100 Е 


АППАРАТНЫЕ ОСОБЕННОСТИ МАКИНТОШЕЙ СЕРИИ АУ 


образования, а другой в то же 
время может обрабатывать пре- 
образование палитры для того же 
самого или для другого видеосиг- 
нала. Поддерживает наложение 
неподвижного изображения на 
видеосигнал. Имеет фильтр 
“свертки” (сопуомИоп — опера- 
ция над точками растра, усред- 
няющая цвет и яркость точки в 
зависимости от параметров то- 
чек, непосредственно прилегаю- 
щих к ней в предыдущей и по- 
следующей строке экрана; позво- 
ляст избежать мерцания экрана 
на мониторах с чередованием по- 
лукадров). Поддерживает частоту 
развертки до 100 МГк. 
Микросхема ввода видеосигнала 
(УОС, У!4ео аа рай Ср). Вы- 
полняст масштабированис окна 
входного видеоизображения. Мо- 
жет принимать компонентный 
цветоразностный видеосигнал от 
мультисистемного декодера или 
от шины РАУ, выдает 16-раз- 
рядный КОВ, 8-разрядный мо- 
нохромный или цветоразностный 
сигнал. 

Интегрированный контроллер ви- 
деоинтерфейса (СТУТС, Сусюпе 
Пуеогаса У!4ео Пиейасе Сопио]- 
|сг). Этот контроллер управляет 
доступом к видеопамяти со сто- 
роны микросхем ввода видеосиг- 
нала УОС и ЦАП видеосигнала 
Зеразнап. Он обеспечивает 32- 
или 64-разрядную видеошину 
между видсопамятью и основным 
процессором или картой расши- 
рения; выполняст операцию 
“свертки”; вырабатывает необхо- 
димые сигналы синхронизации, 
гашения и прерывания от видео- 
входа, 

Кодер РАГ/МТ$С (МгкКсу). При- 
нимаст сигнал от видсо-ЦАП и 
преобразовывает сего в сигнал в 
форматах МТС или РАГ. Мо- 
жет выдавать композитный, КСВ 
или 5-\19со сигнал. 

Контроллер флоппи-диска (Мем 
Асс). Управляет флоппи-диско- 
водом $ирегОнпуе, обеспечивая 
запись с различной плотностью; 
осуществляет кодирование сиг- 


нала в форматах МЕМ и ССК; 
поддерживает работу с прямым 
доступом в память; генерирует 
прерывание при вставлении дис- 
ка в дисковод (предыдущие ва- 
рианты флоппи-контроллера не 
могли генерировать такое преры- 
вание, и операционной системе 
приходилось периодически опра- 
шивать состояние дисковода, 
чтобы реализовать такую заме- 
чательную функцию МакОС, как 
автоматическое распознавание 
флоппи). 

Многоцелевой контроллер ввода/ 
вывода (Сиг!о). Содержит кон- 
троллеры Е\Шегпеё, 5СЗГ и кон- 
троллер последовательной связи 
(5спа! СопитишсаНоп$ Сопиго]- 
г. ЕС). 

Схема управления внешней син- 
хронизацией (АТЕС$, Арре Те]с- 
сот Ех{егпа! СосК Зупсйгопияст). 
Выполняет функции управления, 
синхронизирующие работу сиг- 
нального процессора и подсис- 
темы ввода/вывода звука с внеш- 
ними синхроимпульсами, полу- 
чаемыми от адаптера СсоРог. В 
отсутствие внешней синхрониза- 
ции генсрируст собственные син- 
хроимпульсы. 

Схема управления питанием 
(Сида). Принимает сигналы на 
сброс компьютера, поступающие 
от разных источников; включа- 
ст и выключает питание; поддер- 
живаест энергонезависимую па- 
мять, хранящую параметры сис- 
темы; управляет псриферийной 
шиной АРВ; управляет тайме- 
ром; управляет сигналами на 
включение и выключение пита- 
ния, поступающими от адаптс- 
ра СеоРок. 

Звуковой кодек (З11°ег). Микро- 
схема ввода/вывода, представ- 
ляющая собой 16-разрядный зву- 
ковой кодер/дскодер, соответст- 
вующий спецификации ТТ&Т 
А$СО 2300. 

Видеотаймер (Еп@сауог). Про- 
граммируемый таймер, выраба- 
тывающий сигналы синхрониза- 
ции для подсистемы ввода/вы- 
вода видеосигнала. 
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- Цифровой мультисистемный де- 
кодер. Преобразуст видеосигнал 
в форматах МТЗС, РАГ; или 5Е- 
САМ в цветоразностный сигнал. 


А Системные шины 


Макинтонги серии АУ содержат 


несколько сигнальных шин. Ос- 

новные ИЗ НИХ: 

- шина процессора {32 линии ад- 
реса, 32 линии данных); 

- шина МиВи$, управляемая кон- 
троллером МИМГ (32 комбини- 
рованные линии адреса/данных); 

- шина ДАУ (О!еца![ Апда1о У!9ео), 
предназначенная для передачи 
аудио- и видеоданных к картам 
расширения (16 линий данных 
для видсо, 5 линий данных для 
звука); 

- внутренняя видсошина для пе- 
редачи видеоинформации меж- 
ду контроллерами и видеопамя- 
тью (две серии по 32 линии дан- 
ных); 

- шина ввода/вывода (5 линий 
адреса, 16 линий данных). 


А ОЗУ 


Оперативная память со странич- 
ной организацией; 6 банков у мо- 
дели Оцаага 660ау, 8 банков у мо- 
дели Оцаага $40ау. Каждый банк 
состоит из одного стандартного 32- 
разрядного модуля типа $ММ (72 
выгода, время доступа не более 
60 нс). В связи с ограничением см- 
кости нагрузки можно использо- 
вать только модули, содержащие 
не болсс 8 микросхем памяти; так- 
же нельзя использовать композит- 
ные микросхемы. 


А ПЗУ 


В АУ-моделях использовано новое 
ПЗУ емкостью 2 Мбайта. В него 
внесены все изменения, накопив- 
шиеся с момента выпуска преды- 
дущей версии. Значительная часть 
ОС занесена в ПЗУ, что позволило 


уменьшить объем оперативной 
памяти, занимаемой системными 
программами. Среди подпрограмм, 
находящихся в постоянной памяти, 
также можно назвать операцион- 
ную систему для сигнального про- 
цессора; новые драйверы портов 
ввода/вывода (последовательного, 
флоппи, ЭСТ, ЕШегпей, поддер- 
живающие режим прямого доступа 
в память; компоненты новой вер- 
сии ОшсекТипе; поддержка синтеза 
и распознавания речи; поддерж- 
ка адаптеров СсоРом. 


Архитектура 
А видеоподсистемы 


Использование специализирован- 
ного контроллера СТУГС позволило 
разгрузить основной процессор 
АУ-Макинтошей от выполнения 
операций, связанных с вводом, 
преобразованием и выводом видео- 
сигнала. Видеоподсистема этих 
машин впервые используст два 
кадровых буфера — раздельно для 
графики (статического изображе- 
ния) и видео (динамичсского изо- 
бражения). Для этого вся видео- 
память разбита на два банка (в 
модсли Оцаага 840ау., способной 
работать с 2 Мбайт видеопамяти — 
на 4 банка). Если обработка ди- 
намического изображения не вс- 
дется, вся видеопамять отводится 
под кадровый буфер статическо- 
го изображения. 

Аналоговый видеосигнал в фор- 
матах МТС, РАГ или 5ЕСАМ, по- 
ступающий со стандартного ком- 
позитного или 5-у!Аео входа, 
оцифровывается и преобразуется 
в столь же стандартный компо- 
нентный. После этого он посту- 
пает на вход контроллера УШОС, 
который масштабирует изображс- 
ние в соответствии с режимом 
монитора и помещаст данные в 
видеопамять. Этот же компонент- 
ный сигнал попадает на шину 
ПАУ, с которой он может прини- 
маться специальной картой расши- 
рения для дополнительной обра- 
ботки. 
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у 


Такая архитектура позволяет 
осуществлять запись видеосигна- 
ла в реальном времени. Например, 
сигнал в формате МТЗС размером 
в четверть экрана (320х240 точек) 
может быть записан на быстрый 
винчестер (пропускная способ- 
ность не менее 5 Мбайт/с) с час- 
тотой 30 кадров в секунду и 16- 
разрядным цветом (32 000 цветов) 
без какого-либо сжатия. Полноэк- 
ранное живое — изображение 
(640х480 точек) потребуст. пропу- 
скной способности системы уже 
более 18 Мбайт/с, что на этих 
машинах недостижимо. 

Видеоподсистема позволяет так- 
же выводить изображение не толь- 
ко на экран компьютерного мони- 
тора, но и на телевизор в. форма- 
те МТС или РАГ (к сожалению, 
не одновременно). Режим вывода 
задается программно, при этом для 
уменьшения мерцания использу- 
ется возможность “свертки” точек, 
описанная выше. 


А Звук 


Новый звуковой кодек З!еег по- 
зволяет обрабатывать (оцифровы- 
вать и воспроизводить) стереозвук 
с высоким качеством. Частота 
оцифровки задается программно и 
может изменяться от 7,2 до 48 кГц 
при 16 разрядах. Оцифрованный 
звуковой сигнал попадаст в ОЗУ 
с помощью контроллера прямого 
доступа в память, а также посту- 
паст на шину ПАУ, откуда он мо- 
жет передаваться для дополнитель- 
ной обработки. 

Сигнальный процессор управ- 
ляет процессом обработки звука, 
а также выполняет преобразование 
частоты оцифровки (например, 
ссли звук был записан на частоте 
44 кГц, а воспроизводится с час- 
тотой 22 кГц) и осуществляет сжа- 
тие цифрового звука. 

Специальный мультиплексор 
позволяет смешивать звуки от раз- 
личных источников, например звук 
от встроенного дисковода компакт- 
дисков (СО-КОМ) и системные 
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звуки. Для подключения СО-КОМ 
на системной плате предусмотрен 
специальный разъем. К АУ-моде- 
лям прилагается специальный уз- 
конаправленный микрофон, спе- 


циально предназначенный для эф- 


фективной работы с программами 
распознавания речи. 


А Порты ввода/вывода 


Часть портов осталась неизменной 
по сравнению с предыдущими 
моделями Макинтошей. Среди 
НИХ: 

- порт АРВ, предназначенный для 
подключения устройств ввода 
(клавиатура, мышь, планшет). К 
этому порту иногда подключают 
еще устройства для защиты про- 
грамм от копирования; 

- порт Ефегпе! с разъемом ААПГ; 

- порт для подключения флоппи- 
дисковода; 

- один последовательный порт с 
8-штырьковым разъемом (К $422/ 
В5232). 

Два порта претерпели изменс- 
ния по сравнению с более ранними 
Маками. Второй последовательный 
порт остался совместим со стан- 
дартами К5422/К $232, но приоб- 
рел другой разъем, 9-штырьковый, 
и стал поддерживать архитсктуру 
СсоРог, о которой речь впереди. 
Лишний штырск несет на себе на- 
пряженис питания для адаптера 
СсоРог. 

Единственный порт 5СЗТ, суще- 
ствовавший у более ранних Ма- 
кинтошей, у АУ-моделей превра- 
тился в два, что даст возможность 
одновременной работы с двумя 
устройствами. Второй порт со 
стандартным разъемом РВ-25 ав- 
томатически терминируется. 


А СеоРоч 


Архитектура СеоРогЕ представля- 
сет собой семейство устройств, 
предназначенных для коммуника- 
ций. Эта архитектура позволяет 
унифицировать интерфейс компь- 
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ютера и различных устройств пе- 
редачи данных, скрывая аппарат- 
ные различия от прикладных про- 
грамм. Адаптер СеоРог содержит 
минимальное число схемных эле- 
ментов, предназначенных для под- 
ключения к аппаратуре связи. Все 
остальные функции реализованы 


ВЕсд/Е ыЕ од, 
звука 


Сетевой драйва 


Сигнальный 
процессе 


Драйва зазлтеа 


ДрайЕз" порта 
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нального процессора, разделяет и 
обрабатывает потоки данных — 
голоса, видео, управления телефо- 
ном, факсимильных и сетевых 
протоколов. Эти потоки попада- 
ют к соответствующим подпро- 
граммам МакОС. Сетевой прото- 
кол обрабатывается соответствую- 


Обработчик 
факсов 


Почтовые 
спужбы 


П олеаоЕзгельный поет 


дазлтфы СеР ой 


Рис. 3. Архитектура СсоРом 


программно. Блок-схема реализа- 
ции архитектуры показана на 
рис. 3. 

Например, модем, построенный 
в соответствии с такой архитекту- 
рой, состоит из двух частей. Адап- 
тер размером с сигаретную пачку, 
нс имеющий внешних источников 
питания, содержит в себе собст- 
венно модулятор и демодулятор, 
а также разъем, соответствующий 
стандартам местной телефонной 
сети. Все остальные функции мо- 
дема осуществляют программные 
компоненты. 

Специальный драйвер последо- 
вательного порта, независимый от 
адаптера, осуществляет прием и 
передачу данных компьютером. 
Драйвер адаптера реализует про- 
токол обмена с конкретным адап- 
тером. Обработчик потока данных, 
использующий возможности сиг- 


щим драйвером; видеоинформация 
попадает к компонентам системы 
Оц!сКкТите и так далес. 

Уже сейчас существует адаптер 
СсоРог для подключения к ком- 
мутируемой телефонной ссти. На 
сго базе разработаны программы, 
реализующие функции модема, 
факс-аппарата, телефона с авто- 
ответчиком (с использованием воз- 
можностей АУ-Макинтошей по 
обработке звуковых данных). В 
дальнейшем планируется разрабо- 
тать адаптеры для подключения к 
цифровым сетям интегрального об- 
служивания (1$50М№), цифровым 
АТС и другой аппаратуре связи. 


с-тай: п1сК@]опаап.$гсс. п1$и.$и 


В статье использованы технические 
материалы Арр!е Сотшрисг, шс. 
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Основы 


программирования 


на Макинтоше 


Часть о 


А.Морейнис 
А Менеджер меню 


Менеджер меню обеспечивает ра- 
боту с меню, которые являются 
неотъемлемой частью интерфейса 
пользователя. Пользователь под- 
водит курсор к заголовку меню в 
меню-строке и нажимает клавишу 
мышки. После этого программа 
вызывает соответствующие проце- 
дуры менеджера меню — заголо- 
вок меню подсвечивается, и меню 
раскрывается. Меню остается рас- 


Если пользователь перемещает 
курсор за границу меню, оно ос- 
тается раскрытым, но ни одна ко- 
манда не подсвечена. Отпускание 
клавиши мышки в таком положс- 
нии означает, что пользователь нс 
выбрал никакой команды. 


А Меню-строка и меню 


Каждая программа имеет свою 
меню-строку. Меню-строка изме- 
нястся в момент переключения мс- 
жду программами. Меню-строка 


левая часть меню - строкн 


йрр]е-меню 


крытым до тех пор, пока пользо- 
ватесль держит нажатой клавишу 
мышки. Перемещение курсора 
(при нажатой клавише мышки) вы- 
зывает подсвечивание команд в 
меню, отпускание клавиши мышки 
означает выбор подсвеченной ко- 
манды. Выбранная команда начи- 
наст выполняться. При этом за- 
головок меню остается подсвечен- 
ным, заголовок команды прини- 
мает нормальный вид только по- 
сле того, как операция закончс- 
на. 
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заголовки меню программы 


Таблица 1 


Эквивалент Команда 


Выбрать все 


раиаиаы. и ОЕ ПрОНИОаНИ 
Е ААВНАИОИЕ 


о ____ __  Разершит 
3 __ ранить ЕЕ 


Вырезать Редактор 
Отменить Редактор 
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(тепи Баг) располагается в верхней 
части экрана, высота меню-стро- 
ки как правило 20 пикселов. Меню- 
строка содержит несколько предо- 
пределенных меню. Арре-меню 
содержит команду “О программе...” 
со справочной информацией о про- 
грамме, а также другие элементы, 


правая часть меню - строки 


меню справок меню клавиатур меню программ 


к которым пользователь хочет обес- 
печить быстрый доступ (пульты 
(сопёго]! рапе[5), часто используемые 
программы и документы). В меню 
справок находятся команды вклю- 
чения/выключения режима спра- 
вок. Когда включен режим спра- 
вок, пользователь может подвести 
курсор к любому элементу на эк- 
ране и получить в специальном 
окошке описание того, зачем ну- 
жен и как использовать этот эле- 
мент (если программист предусмот- 
рел эту возможность). С помощью 
меню клавиатур пользователь мо- 
жет переключать используемую им 
клавиатуру. С помощью меню про- 
грамм пользователь может переклю- 
чаться между открытыми програм- 
мами. 


сдактор 
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а 
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Меню в меню-строке может 
быть недоступно — это означает, 
что ни одна команда из этого меню 
не может быть выбрана. Заголо- 
вок меню при этом рисуется се- 
рым цветом. Точно так же может 
быть недоступна и одна или не- 
сколько команд из меню, в этом 
случае они тоже рисуются серым 
цветом. Команды в меню могут 
быть отделены друг от друга ли- 
нией, для того чтобы облегчить 
пользователю доступ к функцио- 
нальным группам команд. Команда 
может иметь клавиатурный экви- 
валент, состоящий, как правило, 
из клавиши и одной буквы, или 
реже — цифры (см. табл. 1). 

Команда может заканчиваться 
элипсисом (...). Это означаст, что 
перед тем, как команда начнет 
исполняться, на экране появится 
окно диалога для ввода дополни- 
тельных параметров. Меню пока- 
зывастся вссгда в системном 
шрифте и размере (обычно СШсаго 
12 или Системный 12 для русской 
системы). Команды в меню могут 
показываться различными стиля- 
ми (полужирный, курсив и т.д.), 
а также сопровождаться пикто- 
граммами (101$). Любая позиция 
в меню может быть отмечена га- 
лочкой, а также в свою очередь 
раскрываться как меню. Если про- 
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Время 
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ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ НА МАКИНТОШЕ 


граммиста не устраивают стандарт- 
ные меню, то он может написать 
программу определения меню 
(шепи дейп!юоп ргоседиге), кото- 
рая будет демонстрировать меню 
в любимом для программиста виде 
и размере. 


Использование 
А менеджера меню 


Менеджер меню хранит инфор- 
мацию о каждом конкретном 
меню в специальной структуре; 
эта информация включает в себя 


Таблица 2 


ПРЕСС ФЕВРАЛЬ `1995 


идентификатор меню, размер 
меню по горизонтали и вертика- 
ли, ссылку на процедуру опреде- 
ления меню, информацию о дос- 
тупности команд из меню, содер- 
жимое меню. Структуру меню 
можно хранить в ресурсе типа 
'МЕМО’. Обратите внимание на 
то, что идентификатор ресурса 
‘МЕМО’ может не совпадать с 
идентификатором хранящегося в 
нем меню. 

Список меню содержит ссыл- 
ки на одно или более меню вме- 
сте с информацией о расположе- 
нии этих меню в меню-строке. В 


Сортировка приложений * 


„/“ Приложения в обратном порядке 


фоззея язву затея оу зе ваза лаз зв пн оно оз ва уф зо я зрава вони зо ото ря зат яя зу ва тия зв роз зьья ва зназна ту Йа уз 


ВАААЗАВОЯ ВАЗВАРАЯ 


признак иерархичности 


в Отделяет одну команду от другой 


За этим символом должен следовать номер пиктограммы, 
показываемой слева от команды 


За этим символом следует символ, показываемый на 
месте галочки. Если поле клавиатурного эквивалента 

содержит 0х1В, то значение символа интерпретируется 
как номер иерархического меню | 


За этим символом следует символ стиля команды. 
В — полужирный, [1 — курсив, Ц — подчеркнутый, 
О — контурный, $5 — затененный 


За этим символом следует символ клавиатурного 
эквивалента. Используется также для указания наличия 
иерархического меню 


конце этого списка могут содер- 
жаться ссылки на меню, заголов- 
ки которых не появляются в 
меню-строке (иерархические, рас- 


“ По датам 


По темам 

крывающисся и т.д.). Когда про- 
Ро Арто грамма инициализирует менеджер 
По типам = ыы 


меню, он создает пустой список 
меню, содержимое которого из- 
меняется в тот момент, когда 
программа добавляет или удаляет 
меню из этого списка. 

Меню обычно создаются с по- 
мощью редактора ресурсов, в ко- 
тором достаточно просто и нагляд- 
но можно нарисовать структуру и 
содержимое меню. Однако про- 


По состояниям 


нерзархическов 
меню 
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граммист имеет возможность из- 
менять текст и стиль существую- 
щих команд меню (с помощью 
процедур 5$еМепиЦешТеж, $6- 
Цет {уе и т.д.), а также добав- 
лять новые команды в меню (либо 
в конец — с помощью процедуры 
АррепаМепи, либо в произволь- 
ное место -- с помощью процеду- 
ры шзегМепиЦет). В качестве 
одного из параметров процедур 
АррепаМепи и шзеМепиЦет ис- 
пользуется текстовая строка, ко- 
торая содержит названия добав- 
ляемых команд и мета-символы 
для определения дополнительных 
характеристик меню. В качестве 
мета-символов могут использо- 
ваться символы, приведенные в 
табл. 2. 

Когда программа получает со- 
общение о нажатии мышки и 
процедура Ета\/т4о\ возвраща- 
ст предопределенную константу 
|пМепиВаг, программа должна 
вызвать процедуру Мепизеесе, 
передав сй в качестве параметра 
точку, в которой была нажата 
клавиша мышки. Эта процедура 
отвечаст за подсвечивание заго- 
ловка меню, раскрытие меню, от- 
слеживание движения мышки, 
связанное с подсвечиванием ко- 
манд или раскрытием других 
меню — до тсх пор. пока поль- 
зователь не отпустил клавишу 
мышки. Мепизе! ес возвращает 
результат типа 1оп®. Старшая по- 
ловина числа содержит номер вы- 
бранного меню, а младшая поло- 
вина — номер команды (индекс 
в меню, начинающийся с 1). Если 
никакая команда не выбрана, то 
старшая часть числа содержит 0. 
Если команда из меню была вы- 
брана, то программа должна на- 
чать соответствующее действис, 
по окончании которого необхо- 
димо вызвать Н—ИИеМепиц(0), для 
того чтобы убрать подсвечивание 
заголовка меню. Аналогичные 
действия нужно проделать при 


получении сообщения о нажатии 
клавиши на клавиатуре. Нужно 
вызвать процедуру МепиКеу, пе- 
редав ей в качестве параметра по- 
лученный символ. Процедура 
вернет результат в таком же фор- 
мате, как и Мепизе[есЕ, если вве- 
денный символ соответствовал 
клавиатурному эквиваленту ко- 
манды из меню. 


$4гисе МепиТпРо 


{ // структура меню 
$пог{ тепит!о; // идентификатор 
// меню 
зпогф мепимтд{и; // ширина меню в 
// пикселах 
зпог+ мепиНе1чит; // высота меню в 
// пикселах 
Напд1е тепиРгос; // ссылка на 


// процедуру 
// определения 
// меню 

1019 епаб1е21а9$; // битовая маска 

// доступности 

// команд 

$4г255 мепибата; // содержимое 
// меню 


‚Туреде!г з+гисЕ МепиТп?о МепиТпРо; 


{уредеЁ МепиТпРо «Мепирфг, **МепиНапа1е; 


// инициализация меню 
\019 1п1{Мепиз(\919); 
// создать меню 
МепиНапд1е М№емМепи (ноге птепитТо, соп${ 
$41255 мепиТ1{1е); 
// взять меню из ресурса 
МепиНапо1е бе+Мепи(зпог{ гезоигсето); 
// удалить меню 
\019 `01зрозеМепи (МепиНапа1е +пемепи); 
// добавить команды в меню 
у014 АррепдМепи(МепиНапа]1е 
тмепи, Соп$+$41г255Рагат дата); 
// создать меню ресурсов данного типа 
\0149 АдадезМепи(МепиНапо1е 
{пемепи, ВезТуре тНеТуре); 
// добавить в меню список ресурсов 
// данного типа 
\014 Тпзег+ВезМепи ( МепиНапд1е 
{пеМепи, ВезТуре твеТуре, зпогЕ 
атег1 тем); 
// вставить меню в список меню 
\019 Тпзег&Мепи(МепиНапд1е тпемепи, зпогт 
еГоге! 0); 
// нарисовать меню-строку 
у019 ОгамМепиВаг(уо19); 
// удалить меню из списка меню 
у019 Бе1етеМепи(зВоге тепи!0); 
// очистить меню-строку 
\019 С1еагМепиВаг( 019); 
// взять меню-строку из ресурса 
Напд]е бетМеммМВаг(зпогт мепиВаг!о); 
// получить ссылку на текущую меню-строку 
Напд1е бе{МепивВаг(\у019); 
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// установить новую меню-строку 
\014 Зе{МепиВаг(Напд1е мепи!1$1{); 
// вставить команду в меню 
у019 Тп$МепиГТет ( МепиНапд1е 
{пемепи, Соп${51г255Рагат 
{Тетб{г1п9, зпогЕ а тегемт); 
// удалить команду из меню 
у016 Ше1МепиТтет( МепиНапа1е 
{пемепи, зпог{ 1{ем); 
// проверить клавиатурный эквивалент 
1019 МепиКеу($ПогЕ сп); 
// подсветить меню 
у019 Н111темепи(зпог* мепи!О); 
// изменить текст команды в меню 
у019 Зе{Т{ет(МепиНапд1е тНемепи, зпогЕ 
Чет, С0п${51г255Рагам 1Тет- 
$1г1п9); 
// получить текст команды в меню 
у019 бет1{ет(МепиНапд]е тпемепи, $погЕ 
1 Чет, $47255 1+ет5{г1п9); 
// сделать команду недоступной 
\019 01за61еГ1{ем( МепиНапс1е 
фпемепи, зпог{ 11ет); 
// сделать команду доступной 
у019 Епаб1е1+ет(МепиНапд1е Тпемепи, зпогЕ 
1{ет); 
// пометить команду галочкой 
у019 Спеск1Тем(МепиНапа]е ТтпеМмепи, зпогт 
1 тет, Во01еап спескед); 
// установить символ для пометки 
\014 $е+[тетМагк(МепиНапо]е 
{пемепи, зпог{ 1{ет, зпогт 
тагкСпаг); 
// получить пометку команды 
\019 бе+1+етМагк ( МепиНапа]е 
{Вемепи, зпог+ 1{ет, пог 
*„тагкСпаг); 
// установить пиктограмму для команды 
\014 Зет1тетТсоп (МепиНап91е 
{пемепи, зпог{ 1{ет, зпогт 
1соп]пдех); 
// получить пиктограмму для команды 
\014 бетТ+етТсолп ( МепиНап0]1е 
+ пемепи, зпог{ 1темт, зпогт 
*1соп[пбех); 
// установить стиль команды 
у014 Зет1Тетзту]1е(МепиНапо1е 
тпемепи, зпог{ 1{ет, зпогЕ 
спЗту1е); 
// получить стиль команды 
у014 бет1{ет${у1е(МепиНапд1е 
тНемепи, $ВогЕ 1{ем, 5+у1е 
*СП5{у1е); 
// получить количество команд в меню 
зпог+ Соип+МТ{емтз(МепиНап91е тпемепи); 
// получить ссылку на меню 
МепиНапд]е бетмНнапа]е(зпог{ мепи!О); 
// обработать нажатие клавиши мышки 
// в меню-строке 
1019 Мепибе1есе(Ро1п{ зфагЕРУ); 
// получить клавиатурный эквивалент 
// команды 
у019 бе+Т{етСта(МепиНапд]е тпемепи, $пог{ 
1Тем, пог *стабСпаг); 
// установить клавиатурный эквивалент 
\014 Зе+1Т+етСтд(МепиНапа1е тпемепи, зпогт 
1Чет, зпогЕ стдСпаг); 
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ДО И ПОСЛЕ МАСМОЮШО 
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До и после Мас\Мона 


Продолжаем собирать ри; [е 


С.Новосельцев 


А Кого-то нет, кого-то жаль... 


Арр!е проходит сейчас сдва ли не самый крутой уча- 
сток поворота к Ро\мегРС — и одна за другой вы- 
летают с трассы любимые и привычные модели Ма- 
ков на 68040. Это правильно со стратегической точки 
зрения: переходный период лучше миновать побы- 
стрее (нам ли этого не знать). Это осуществимо сей- 
час, когда число пайус-приложений для Ро\усгМас 
превысило 400, причем в это число вошло подав- 
ляющес большинство самых используемых пакетов. 
Но... мне, как человеку консервативному, очень жаль 
столпов мультимедиа-авторинга и ОТР последних 
лет, Оцайга 950 и 840ау, с которыми меня связала 
жизнь (полтора года работы на первой, год на вто- 
рой) — и про которые не могу сказать ни одного 
плохого слова... За все время нашей совместной дея- 
тельности — ни одной неисправности, все устанав- 
ливасмые карты и подсоединяемые внешние уст- 
ройства начинали работать сразу и без проблем, ни- 
чуть не конфликтуя друг с другом —- хотя были слу- 
чаи, когда, экспериментируя с полученным на время 
дополнительным оборудованием, мы забивали кар- 
тами расширения все пять слотов МиВи$ в 950-й, 
а на 5СЗТ виссло 6 устройств: се родной (замеча- 
тельный!) винчестер от Еийби, плюс сще один, 
временно установленный, внутренний НОО, а сна- 
ружи сканер, СО-КОМ, ПРАТ и М/О диск, да еще 
один быстрый внешний НОО висел на плате 
5С51-2... И хоть бы что! Полный, так сказать, р!№иэ- 
апа-р1ау'. На 840-й $С5Т оказался болес чувстви- 
телен, но в разумных пределах. Мы ни разу не сни- 
мали корпуса компьютеров, кроме случаев установки 
плат, да и мысли такой нс возникало. Обратите вни- 
мание, сколько РС вообще всегда работает со снятой 
крышкой. Тем, кто, общаясь с РС, приобрел при- 
вычку и даже страсть порыться в потрохах свосй 
“тачки”, грозит на Маках полная деквалификация -- 
отчасти поэтому мы решили компенсировать отсут- 
ствис практики циклом статей Н.Иванова. 

То же и с программами — на 950-й идет вообще все 
и без проблем. На 840-й, видимо, из-за се хитрой ар- 
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хитектуры, некоторые давно написанные программы 
не находят ЕРИ -- но этот недостаток перекрывается 
с лихвой ее производительностью (особенно если уста- 
новлены версии графических программ, использую- 
щие ОР), се замечательными мультимедиа-свойствами. 
Думаю, что этим компьютерам еще работать и ра- 
ботать — подобно тому, как вовсю трудятся Мас ПЕ, 
снятые с производства три с лишним года назад. Но 
давайте посмотрим — что приходит на смену? 


А Немного цифр для домашнего анализа 


Заканчивается год премьеры Ро\егРС — 1994-й. Пе- 
редо мной выпуски американских журналов Мас ег 
и Мас\ой@9: февральские за 1994 и январские за 
1995. Откроем раздел $Поррег — и посмотрим, что 
изменилось за год, какое место реально заняли мо- 
дели РомегМае на рынке. 

За три последних месяца предложение Маков на 
68040 среди двух-трех десятков поставщиков, раз- 
мешающих свои рекламы в журналах, очень за- 
метно сократилось. Запасы снятых моделей, види- 
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'В то же время я за последние месяцы трижды был 
свидетелем мучительно-творческого процесса превра- 
щения РС в МРС путем установки наборов расшире- 
ния и видеограбберов — со всем букетом проблем: ка- 
кой ВО, какая ЗУСА, какая шина, чьи драйверы, с 
СпК взаимных положений переключателей, с путеше- 
ствиями к знакомым за дополнительными драйверами, 
с экстренной заменой аудиокарты у поставщика, и тТ.д., 
и т.п. Во всех трех случаях установка производилась в 
прекрасно известных читателям компьютерных органи- 
зациях классными специалистами по железу и софту 
(уточнять я все же не буду) — но всякий раз это дей- 
ство отнимало целый день, а то и больше. Если же в 
комньютере уже живут какие-то дополнительные кар- 
ты, скажем, ЕШегиее и (гиес-соог, проблема их совме- 
стного надежного функционирования встает во весь свой 
рост — и часто так и остается, загнанная общими уси- 
лиями из острой стадии в хроническую, напоминаю- 
щую о себе нсожиданными зависаниями или периоди- 
ческой задумчивостью, Впрочем, оправданием в наших 
случаях может служить то, что принцип комплектации 
всякий раз был достаточно “отфонарный”. 
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мо, подходят к концу, и в этих условиях большинство 
из тех, кто их еще не распродал, предпочитают в 


графе “цена” указывать “Са|” — то есть “Звони- 
те, договоримся”. Все же в большинстве случаев 
удалось найти аналогичные конфигурации с цена- 
ми для сопоставления. В то же время Ро\мегМас за- 
няли в рекламах безусловно ведущее место, и число 
предлагаемых конфигураций их заметно возраста- 
ет месяц от месяца. 

Для наглядности построим небольшую диаграмму 
(см. рисунок). Каждый может сам сделать выводы, 
мы лишь подчеркнем некоторые важные с нашей 
точки зрения аспекты. Начнем сверху, со старших 
моделей. 

Итак, Ро\сгМас 8100 с точностью до десятка дол- 
ларов по верхней и нижней границе попал в це- 
новую нишу Очаага 950. Ро\мегМас 7100 почти так 
же аккуратно, с погрешностью долларов в 100, ло- 
жится на об- 
ласть, которую 
год назад зани- 4500 
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крывает узкий ценовой разрыв, который сущест- 
вовал между 605 и 610. Впрочем, для того чтобы 
получить теле-видеокомльютер, добавьте к ее цене 
249 долларов, и еще 200-300 — если хотите СБ. 
(Отметим, что на наш рынок поставляется толь- 
ко ГС 630, который полностью идентичен Оцад- 
га, за исключением одного: в нем стоит процес- 
сор 681.С040 66/33 — вместо 68040; по данным из 
американской печати, его можно просто вынуть 
из гнезда, вставить туда “полный” 68040 — тогда 
получится Оцаага.) 

Теперь о динамике изменений цен на «прошло- 
годнис» модели. Очайга 950, которую занесли было 
осенью в списки на вылет, вернулась в строй — бла- 
годаря своим 5 слотам расширения, которые необ- 
ходимы для построения сложных студий. По-види- 
мому, теперь она останется вплоть до выпуска 6- 
слотной Тзипаш!. Цена ее упала долларов на 600, 

однако она все 
равно остается 
заметно доро- 


- Пуздга 950 16/16 8100 16/16 

мали Опаага 650 —_—— же, чем Ро\ег- 
али Обад: —_ 8100зу 16/500/С0 ы 

и 800. РомегМас ты Мас 7100. 

6100 в мини- а . Столь же за- 

мальных конфи- а метно упала и 

—@ 
гурациях, 8/160 цена на Опадга 
(от 1449 до 1599 в а 840, которая се- 
издга о-———-———- 8100 8/0 
долларов у раз- т ми в в годня примерно 
ных поставщи- о равна цене 
ы 3000 - 

ков) и 8/250 (от - о — о—————— 71008у 8/500/СВ 7100. —Опадга 

1576), примерно к 660ау подеше- 
| —. 
соответствуст - - вела больше 
500 

экс-лу ы . —— 7100.8/500 сех — 

экс-лидеру по а и всех — думаю, 

соотношению Е потому, что ос- 

. (48дгз 650 8/250 
цена/произво- а о талась не впол- 

ДИТСЛЬНОСТЬ”, не  востребо- 

Опаага 610 Оцадга 610 8/250 ванной рын- 


(впрочем, про- 
шлогодняя раз- 
ница в цене у 
610-й между 
конфигурация- 
ми 8/160 и 
8/230 — 1389 и 


1500 
Пуздга 6103/1160 


Пиздга 605 8/160 


1000 
Пуздгз 5605 4/80 


- 500 
1715 долларов — 
никакому ра- 
циональному ь 


объяснению, 
кроме намерсн- 
ного ценового 
демпинга в 10\-сп4 области, не поддавалась). 
Снизу к 6100 вплотную примыкает бестселлер 
последних месяцев (250 тыс. штук), новая муль- 
тимедийная Оцага 630, которая как бы перс- 
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ком, поскольку 
ее аудио-видео 
ВОЗМОЖНОСТИ 
были недоста- 
точно подкреп- 
лены скоро- 
стью процессо- 
ра, и, кроме 
того, се нишу 
почти полно- 
стью перекры- 
ла более гибкая 
и хитроумная 
630-я (большой разброс сегодняшних цен на 660ау — 
от 1385 до 1945 — определен степенью гибкости цс- 
новой политики разных дилеров). Очень интере- 
сен феномен сохранения цен на машины класса “ра- 
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Ё+°Ф—————— 6100,5/250 


Ооздга 650 8/250 


———ж——————_ (4843650 4/250 


————— 
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ПРЕСС 


бочих лошадок”, Опа@га 800 и 650 --=- даже выход 
Ро\уегМас, по всей видимости, не сбил спрос, а зна- 
чит, и цену на них. Столь же неощутимо и уде- 
шевление 610-й. Можно предположить отсюда, что 
консервативный рынок бизнес-систем еще только 
начинает переход к РомегРС, поддерживая текущие 
потребности за счет привычной техники. (Я бы отнес 
происхождение этого феномена главным образом 
на счет Мисгозой, которая, хотя и выпустила в конце 
концов “родные” версии У№ога 6.0 и Ехсе! 5.0 для 
Ро\етРС, однако не “довела” их до кондиции, и 
пользователи жалуются на медленную работу У\/ога 
и ошибки в Ехсе!. Исправленные версии ожидаются 
в январе-феврале, и тогда должен стронуться и этот 
сектор рынка.) И, наконец, в самом низу иерар- 
хии выпускаемых сегодня моделей остается Оцад- 
га 605 (она в Россию не поставляется, но абсолютно 
идентична, за исключением формы корпуса, “на- 
шему” 1[С475). 

В ноябре выпущен на рынок, по-видимому, са- 
мый быстрый на сегодня среди массовых персональ- 
ных компьютеров — РомегМас 8100/110. Он осна- 
щен в свою очерель самым быстрым пока, 119 МГц, 
из выпускаемых 1ВМ в промышленных количест- 
вах процессоров Ро\егРС 601. Это первый чип дан- 
ного семейства, сделанный на базе полумикронной 
технологии (ранее было 0,65, а у последних Реп- 
Ни] — 0,6 микрона). Компьютер, кроме того, ис- 
пользуст усовершенствованный контроллер шины 
МиВи$, позволяющий достичь более высоких пи- 
ковых скоростей передачи. 8100/1109 выпускается 
в сдинственной конфигурации, 16/2000/СО, и имеет 
объявленную. Арре Рисе 6379 долларов, но уже 
встречается в рекламах и за 5995. Плата АУ для него 
не предусмотрена — видимо, с учетом сго высоко- 
профессиональной ориентации: в этом случае и для 
работы с видсо нужны видсоплаты соответствую- 
щего уровня. 


Теперь о новостях Мас\ойа — собственно го- 
воря, еще не с самой выставки Мас\опйа4 Ехро, ко- 
торая проводится в Сан-Франциско с 4 по 8 янва- 
ря, а из пресс-релизов, выпущенных к се откры- 
тию — итоги выставки мы подвести в этом выпус- 
ке уже нс успссм. 


А Кое-что задаром 


Объявлено о ревизии всей линии Ро\сг Масииоз в 
в сторону дальнейшего ускорения. Изменилась час- 
тота процессоров -— теперь выпускаются Ро\егМас 
6100/66, 7100/80 и 8100/100. РожсгМас 6100 и 7100 
теперь стандартно оснащены кэшем второго уров- 
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ня (256 Кбайт). Ранее таким кэшем обладал толь- 
ко 8100, а пользователи младших машин могли ус- 
танавливать дополнительные кэш-карты для Ро\- 
стМас производства Арр!с или третьих фирм, на- 
пример К5 [.абз, Моби, Межег. Кэш повышает про- 
изводительность на 10-15%. В результате, по оценкам 
Арр!е, общий прирост производительности соста- 
вит для трех моделей соответственно 30, 40 и 20%. 
Кроме того, минимальные конфигурации будут ос- 


‚нащаться дисками большей емкости: 350 Мбайт 


вместо 250 для 6100 и 700 Мбайт вместо 500 для 
$100 — без повышения цены. 
АррЕ Рисе на 6100/66 8/350 та же, что была у 6100/60 


_8/250, 1819 долларов. Сохранил свою цену, 2899 дол- 


ларов, Ро\егМас 7100 в минимальной сегодня кон- 
фигураций 8/500. На 8100 же цены даже снижены: 
РомегМас. 8100/100: 8/700 — 3699 долларов, 
16/1000/СР — 4559. РометМас 8100/80: 8/500 — 4249 
долларов, 16/500/СР — 4850. Таким образом, очевидно 
стремление Арр!е не терять лидерства в соотношении 
“цена/производительность”. Так что через месяц, когда 
эти изменения найдут отражение в рекламах на стра- 
ницах журналов, нашу диаграмму придется кардинально 
пересматривать, поскольку с очевидностью заметно 
подешевеют “устаревшие” конфигурации, да и улич- 
ная цена, как можно видеть из диаграммы, устанав- 
ливается всегда несколько ниже Арре Рисе. Хотя стар- 
шего в семействе, 8100/1190, улучшения не коснулись, 
должен подешеветь и он — слишком близок по харак- 
теристикам стал следующий в ряду. 


А Ноцат! опять выплыл 


На осеннем Сотасх 1993 года одним из хитов стал 


‚ Ноцани — Оца@га 610 с живущей внутри ВМ-со- 


вместимой платой на процессоре 486$х/33, компь- 
ютер, на котором одновременно могут идти Зумет 7 
и Ут4о\$. Он тогда получил приз “Ве$ё Зужет” 
журнала Ву. Однако где-то в середине 1994 года 
Арр!е вдруг прекратила их выпуск, чем многих со- 
вершенно озадачила. Все разъяснилось только на 
Сотасх РаН’94, где Ночани вновь объявился — но 
уже для РомсгМас и Реогта 6100 (унаследовав- 
ших корпус от 610). На Мас\ой4 же объявлено о 
начале поставок и установлены цены. 
“Ро\уегМасииоз! 6100 2О$ СотраНЫе” (его офи- 
циальнос название) имеет внутри два процессора, 
66 МГц Ро\метРС 601 и 66 МГц 486 2Х2, которые 
работают независимо. Пользователь может парал- 
лельно запускать МасО$ и У\У/тдо\$ или 2О$ и 
даже передавать данные между ними с помощью 
операции сору/рауе. Пие-половина Гудини стала 
более музыкальна — теперь она имеет встроенные 
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Россия, 117036, Москва, ул. Дмитрия Ульянова, 26, корп. 2 
Тел.: (095) 129-8301, 129-8033, 129-8009 
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Программное обеспечение №уеП 


Сетевое оборудование 
№ те - Мгсгодупе 


Сетевые платы: МЕ2000+ — М№Е?500 М№ЕЗ200 №Е4000 
МЕ2000Т+ МЕ2500Т М№ЕЗ200Т МЕ4000Т 
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Лучшие цены на лучшие продукты 


Со склада в Москве 
Для читателей КомпьютерПресс скидка 10% 
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ВЕРЕ 


чипы работы со звуком фирмы Стеайуе Габ$, со- 
вместимые с ЗоипаВ]а${ег. Улучшена и сстевая под- 
держка, встроена поддержка Ме \Маге [РХ и ТСРЛР. 
Как и прежде, компьютер может работать парал- 
лельно на два монитора или разделять один между 
двумя мирами, переключаясь по нажатию “горячей 
клавиши”. Диски разделяются между тремя опера- 
ционными системами. СО-КОМ проигрывает диски 
для любой системы. Печатать из 2О$ и У\Утдом5 
можно на любой маковский принтер. 

Арр!е Рисе на Нопани 6100 16/500 — 2759 долла- 
ров, отдельной Ноцаии-карты для 6100 -- 739 долла- 
ров. 


А!Зи5-АдоБе. Краткое 
А содержание очередной серии 


Наша из номера в номер тянущаяся “мыльная опера” 
об А1и$ и АдоБсе, о бедной АИзуз и сс ребенкс-под- 
кидыше ЕгееНапа продолжилась неожиданным об- 
разом. Не успело войти в силу решение о том, что 
с 15 января к А5уз возвращаются родительские пра- 
ва на ЕгееНапа (но в том лишь случае, если А!Чи$ 
не псредумает “жениться” на Адобе), не успели вый- 
ти номера журналов с августовскими интервью ру- 
ководителей АЦзуз, в которых те рассказывали, как 
они теперь будут сами холить и лелсять ЕгееНапа, 
как организуют всемирную сеть поддержки не хуже, 
чем была у Аи, как начнут закупать фирмы и 
продукты из области обработки изображений, ЗО- 
графики, видсо, чтобы стать фирмой номер один 
в области графики... Ничего не успело произойти, 
как в октябре пришло известие, что АИ$у$ сама уже 
куплена Масготе а, вместе с ЕгесНапа и другой 
ключевой сс программой, КощозгаЕт. И на январ- 
ском Мас\!о|4, когда вышедшая новая версия Егес- 
Напа, 5.0, получала ЕЧ4у Амаг4, приз журнала 
Мас\О5ег за лучшую рисовально-чертежную (в смысле 
Чга\, а не рам) программу, про АИзуз уже почти 
нс вспоминали — награждалась фирма Масготед1а... 
Собственное лицо АИзу$ теряет и будет теперь на- 
зываться О1еКа! Ай Стоир (РАС) фирмы Масго- 
теЧ1а. Напомним, что и сама Масготе@а в свое 
время образовалась последовательным не то слия- 
нием, не то поглощением лидеров в производстве 
авторского мультимедиа-софта, Масгопита, Рагасотр 
и АиШФогхмаге. Сериал продолжается... (Кстати, за- 
коны мыльной драматургии работают вовсю. В борь- 
бе за приз РтееНапа победил в финале... как вы ду- 
маесте, кого? Правильно, любимое дите разлучни- 
цы-Адоре — Шизтгаюг 5.5!). Впрочем, если оставить 
шуточки в стороне, то страстям было из-за чего 
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разтораться. По данным МемзБу{ез, за первое по- 
лугодие прошлого года доход от продаж ЕгееНапа 
составил почти 22 миллиона долларов, в то время 
как за три предыдущих года — 68 миллионов. А 
сумма сделки между владельцами частной АЦ$у$ и 
Масготе 1а составила около 70 миллионов. 


А Диагноз: Мегдег Мата. Лечение? 


Как видно, даже такая, казалось бы, отважная ком- 
пания, как АЦ5у$ (встать между великанами А4до- 
Ьс и Ац$ в их неодолимом стремлении друг к другу, 
и не только ‘уцелеть, но и победить!), имеющая те- 
перь в полном владении программу-бестселлер, не 
решилась, после недолгих колебаний, на самостоя- 
тельное плавание. Продолжает действовать тенден- 
ция, о которой мы неоднократно писали, и кото- 
рая теперь именуется “егасг ма пез” или “тегеег 
шапа”. Без этих словосочетаний, без учета этого 
фактора теперь не обходится ни один аналитиче- 
ский или прогностический обзор. Суммарный объем 
сделок по приобретению компаний за истекший год 
оценивастся обозревателем Мас\Уеек в 14 млрд. дол- 
ларов. Заглядывая в 1995 год, обозреватели гада- 
ют — кто следующий? Войапа? Или [0115? Неко- 
торые аналитики докопались уже и до первопри- 
чины феномена, полагая, что это финансовое мо- 
гущество Мистозой и се не просто монопольное, 
но агрессивно-давящее поведение на рынке поро- 
ждают защитную реакцию, и цепная реакция слия- 
ний в попытке выстоять сверху доходит до самого 
низа, от крупных фирм к мелким. Эта ситуация ведет 
к замстному обелнению рынка, к забвению прин- 
ципов свободной честной конкуренции. Еще одна 
претензия к Мисго5ой в том, что она лицензирует 
свою ОС только крупным производителям, что также 
способствуст удалению с рынка мелких фирм. Обо- 
зреватели взывают в своих статьях к антимонополь- 
ной комиссии о необходимости разделить гейтсов- 
скую империю на три или больше фирм — как в 
свое время поступили с компанией Вей, чтобы из- 
бсжать монополизации рынка услуг телефонной 
связи. А недавняя полуторамиллиардная сделка 
М1сгозой — поглощение фирмы шей, одного из 
ведущих разработчиков персонального “бухгалтер- 
ского” (домашний бюджет, налоги и т.п.) софта, 
почти монополиста этого рынка (се программа 
ОшсКеп держит около 70% этого рынка), просто 
взорвало общественное мнение. С учетом тенденции 
виртуализации денежного оборота, проведения всех 
индивидуальных банковских и налоговых операций 
и даже покупок через сетевые опйпе-службы, и столь 
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же заметно возросшей активности М1сго5ой еше и 
в телекоммуникационной области — впереди яв- 
ственно замаячили вполне оруэлловские перспек- 
тивы, с новым все контролирующим Большим 
Братом. Впрочем, это отдельная история. 


А Клоны: ситуация начинает проясняться 


Объявлены первые (не считая Вапда! с домашним 
Р1ррш, о котором шла речь в январском номере) 
официальные клонмейкеры, которым Арр!е дове- 
рила самое дорогое, что у нее есть. Это практиче- 
ски неизвестная фирма Ро\ег Сотрийпе и едва ли 
не в каждом нашем выпуске упоминавшийся Ка- 
9145. 


«РС-Маки» от Ромег СотруНпд 

Ро\ег Сотрийп? — частная фирма, основанная всс- 
го лишь около года назад 45-летним Стивеном Кан- 
гом (З{ерйеп КаНпх — может быть, Кань?), кото- 
рый до того был связан с производством Бгапа- 
пате компьютеров Геа@т#Е4зе, а также работал 
в известной фирме С1рз & Тесппо]!021е$. Ранее хо- 
дившие слухи указывали на Ро\ег Сотрийпз лишь 
(ссли “лишь” здесь употребимо!) как на планирус- 
мого поставщика компонентов для производите- 
лей клонов по всему миру. Оказалось, что планы 
у молодой фирмы еще более амбициозные — она, 
помимо поставки компонентов, не только соби- 
растся выпускать клоны под своей маркой, но и 
готова собирать Маки для других “клонмейкеров” 
(такая услуга довольно распространена в комць- 
ютерном мирс, и даже некоторые Бгапд-компью- 
тсры на самом деле собраны совсем не теми, чья 
эмблема их украшает). При этом кажется неверо- 
ятным, особенно с нашей российской точки зре- 
ния, что ссгодняшний штат фирмы... 20 человск! 
Однако сообщается и о том, что фирма намерена 
расширяться, а также привлекать субподрядчиков. 
Таким образом, пока это похоже скорее на “орг- 
комитет”, который должен организовать на пус- 
том месте (?) инфраструктуру для выпуска ком- 
плсктующих, сборки и доставки компьютеров — на- 
верное, не без помощи Арр!с, учитывая отводи- 
мую фирме особую роль. 


Супер-Маки от Ка $ 

Что касастся Каа$, то, несмотря на незауряд- 
ный уровень новых разработок, на совершенно за- 
мечательныс устройства, выпускаемые фирмой, 
она несла уже в течение нескольких кварталов 
убытки. Не особенно помогло и слияние с $1- 
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регМас: развитие технологии ПК, изменения в 
политике Арр!е и $опу оставили очень узкий сектор 
рынка для продуктов Ка4$, и переход на РЕ 
грозил стать последним переходом на долгом пути 
верного соратника Арр!е. Такой поворот событий 
был бы, однако, Арр!е невыгоден. И вот окружен- 
ному Вадшз приоткрыли проход в новое буду- 
щее: он становится производителем клонов Ма- 
кинтош. По сегодняшним данным, это произой- 
дет уже к лету, и первым Макрадиусом будет су- 
перкомпьютер для РТР, графики и мультимедиа 
на базе будущего эппловского Тзипапи. Напом- 
ним читателям, что, по предварительным сведе- 
ниям, Тзипап! должен выпускаться вообще без 
встроенного видео — с тем, чтобы пользователь 
(а это в любой стране, кроме непредсказуемой 
нашей, гарантированно будет 0121-еп4 профессио- 
нал) мог, не переплачивая лишнего за встроен- 
ные видеовозможности, недостаточно мощные для 
спецприменений, оснастить его именно той ак- 
сслерированной видсокартой, которая наиболее 
подходит для его нужд. И смотрите, как это иде- 
ально сочетается с самым широким спектром ак- 
селераторов, выпускаемых объединенным 
Вад$’ом, — вспомните семейства Ргес1з1юпСо]ог, 
Твипдег, Ге Мапз, Зресгит, Рига, а также О1з(а!- 
ЕЙ, У1ЧеоУ\У1$юп, У!14ео5р1е01... Сразу хочется вос- 
кликнуть: Ну конечно! Как же сразу не догадаться! 
Ваагиз будет по запросам потребителя фабрично 
собирать и проверять Тзипап! сразу с одной или 
несколькими своими картами! (Тем более, как тс- 
перь понимаешь задним числом, механизм был 
заранее отработан — вспомните выпускавшиеся Ар- 
ре ОТР бошйоп, ОТУ Зошйоп, Мефа АцПог!1 
бошНоп — все на базе прямого предшественника 
Тзипат!, Оцаага 950, фабрично же комплектус- 
мые платами от Вади$ и ЗирегМас.) Потом, впро- 
чем, вспоминаешь, что все это сверхизбыточное 
богатство карт — для МиВи$, и надо их еще пе- 
ределывать под РСТ... Но, так или иначе, Ка 11$ 
как бы получает из рук Арр!е карт-бланш на са- 
мую вертикальную составляющую вертикального 
рынка, связанного с компьютерной графикой, ОТР 
и настольным видео. 

Кстати, на нашем локально-периферийном уровне 
эта новость имеет довольно забавное преломление, 
поскольку означает своеобразный ренессанс ком- 
пании Интермикро в статусе прямого дистрибью- 
тора Макинтошей — ведь Интермикро является здесь 
дистрибьютором Кадщз! И еще это означает даль- 
нейшее усиление позиций фирмы на здешнем рынкс 
ОТР. (А если продолжить одну аллегорию из на- 
шего спенвыпуска, можно констатировать, что гора 
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пришла-таки к Магомету. Но Магомета уже не за- 
стала.) 


Белые, желтые, красные? 

Что же касастся последствий появления клонов для 
нас, пользователей, для рынка и для Аррг, то вспом- 
ним один пример трехлетней давности. Тогда, сразу 
после выхода первых Роу\устВоок, по всей видимо- 
сти, была оставлена какая-то лазейка, может быть, 
не все успели или захотели защитить — и немед- 
ленно появились клоны! Мак-совместимые ноут- 
буки семейств ОшФоцпа и Тгауе!ег. И эти неболь- 
шие фирмы, не связанные долговременными пла- 
нами и стратегиями, сразу стали забегать вперед 
паровоза, опережая Арр[ в оснащении своих ком- 
пьютеров последними, более мощными процессо- 
рами от Моого|а, опережая в возможностях рас- 
ширения — и за несколько меньшую цену. Пред- 
полагаю, что были применены какис-то юридичс- 
ские меры, потому что рекламы этих машинок внс- 
запно и необъяснимо исчезли со страниц перио- 
дики, не прожив и десяти месяцев. Теперь, одна- 
ко, Арр!е придется действовать чисто рыночными 
методами... 

Этим примером пока и ограничимся, поскольку 
оценить со всех сторон ситуацию не дает отсутст- 
вис внятных данных о процедуре приема в сбор- 
щики Маков. Будет ли это суровое отборочнос сито 
типа выездной комиссии (чтобы не посрамили честь!) 
или же достаточно просто уплатить за лицензию и 
подписать бумагу, что, дескать, обязуемся высоко 
нести... Пока слухи ходят о переговорах с Рюпссг, 
Сапоп, ТозВфа, Со1Я${аг, Асег, ХспиВ, Морюго]а, 
Опусш, Асогп (помните Агспипе4е$ и М№емоп? кстати, 
Асогп входит в сферу влияния ОПуе — так что 


это в известном смысле одно лицо; интерссно, что - 


Опус является, кромс того, крупнейшим из “внеш- 
них” держателей акций Ро\сг Сотрийпз). Геогра- 
фия списка позволяст ожидать Макинтошей пошива 
Англии и Италии, Японии и Южной Кореи, Тай- 
ваня, Гонконга и США. Но поклонники Наше Соц- 
шге, похоже, не увидят (вплоть до смычки на еди- 
ной платформе в 1996 году) неземного дизайна Ма- 
кинтош-совместимых моделей от УоБ!1$ Мисгосот- 
риЁсг АС — фирмы, известной нсобычной формой 
корпусов своих компьютеров. Этот крупнейший не- 
мецкий РС-клонмейкер, который все. время чис- 
лился в вышеприведенном “Списке Спиндлера” и 
которого прочили на роль основного европейско- 
го поставщика клонов Макинтош, только что под- 
писал соглашение с 1ВМ и будет пока собирать 
РКЕР-совместимые персоналки для Большого Го- 
лубого. А уж про лицензирование Маков ВМ-ом 
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написано столько взаимоисключающего... Да и сен- 
тябрьские сведения, что клонмейкеры первого 
призыва будут исключительно неамериканскими 
компаниями, оказались шуткой. Так что слухи есть 
слухи, и игра есть игра — к примеру, про ВКадщ$ 
никто ничего не узнал до момента объявления, и 
все только и сказали: “Ах!” 

В случае упрощенной процедуры приема мож- 
но ожидать краткой поры цветения большого числа 
желтых и даже красных Маков. Многие захотят ис- 
пробовать себя в новом бизнесе, попытаться занять 
нишу “дешевых Маков”. И если клоны от Вади, 
полагаю, изначально и без сомнений можно причис- 
лить к элите, к бгапа-пате, то что из себя будут пред- 
ставлять компьютеры менее крупных и известных 
фирм, можно только гадать. Втиснуться в достаточ- 
но заметную ценовую нишу между Бгапа-Арре и по- 
пате РС, не неся бремени в 7-8% расходов на В&), 
не поддерживая множества глобальных программ и 
получая все компоненты готовенькими — в принци- 
пс смогут многие. При этом они будут, естественно, 
оттягивать на себя потенциальных покупателей как 
у тех (“Да это тот же Мак, что иу Аррё, но на 300 
долларов дешевле!”), так и у других (“Я давно меч- 
тал о Маке, но с нашим бюджетом это было труд- 
но — а теперь он всего на 300 долларов дороже мое- 
го 486! А уж яблочко на него я и сам наклею!”). Ну 
и дальше все покатится по пройденной для ВМ, но 
новой для Арре дорожке. С одной ‘стороны — завос- 
вание более широкой доли рынка для платформы 
АррЕ в целом, новый источник доходов — от лицензий 
клонмейкерам, дополнительные доходы от продажи 
МасО5, привлечение новых фирм-разработчиков, 
большее разнообразие для пользователей... С другой — 
то, что называется “каннибализацией” рынка, когда 
клоны будут отъедать объемы продаж компьютеров 
у своего родителя (06 этой опасности речь идет с пер- 
вых дней объявления лицензирования), связанные с 
этим финансовые потери, утеря полного контроля 
за положением на рынке, за направлением и темпом 
развития Макинтошей, частичная утрата надежности 
функционирования построенных на Макинтошах сис- 
тем из-за внедрения в них менее надежных клонов. 
Насколько смогут клонмейкеры удерживать уровень 
качества компьютеров, сервисного их обслуживания, 
к которому привыкли пользователи Арр!е? Ждет ли 


‚пользователей Арре массовая эпидемия желтой ли- 


хорадки или их иммунитет, привычка к высшему ка- 
честву достаточно высоки и основными покупате- 
лями клонов станут иммигранты с РС? Что переве- 
сит, что будет в остатке -—- пока не скажет никто. Как 
нет пока ответа и на вопрос вопросов: кто соберет 
первый Мак в России? 


Компьютерные комплексы «под ключ». 
Целевые решения по установке, 
наладке и комплектации компьютерных 
сетей и офисного оборудования. 


Комплексные поставки компьютерных 
станций. Широкий выбор компьютеров — 

от серверов до рабочих станций, цветных 

и черно-белых ноутбуков, модемов 

и факс-модемов, принтеров, сетевого оборудо- 
вания, источников бесперебойного питания. 


Для наших дилеров: значительные — 

до 30% — дилерские скидки, льготное 
обслуживание, обучение и рекламно- 
информационная поддержка, 
сопровождение продаж. 
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“Я весной посеял маку тысячу десятин, и теперь 
заработал сорок тысяч чистого. А когда мой мак 


цвел, что это была за картина!” 


А. П.Чехов 


Момент настал настолько переломный, что редактор 
Мас\/еек Эндрю Гор, находясь под свежим и, видимо, очень 
сильным впечатлением от демонстрации РС-образного Мака 
фирмы Ро\мег Сотрийпд и от неотвратимо надвигающихся 
перемен, первым зримым и вещественным воплощением 
которых стала эта демонстрация, даже сравнил происходя- 
щее с крахом коммунизма (“Еуег де{ {пе !ее!тд о! деда ми”, 
Мас\№еек, 09.01.95). Аналогия, по-моему, не вполне корректна, 
излишне даже зла — иясней согласен только по форме: глядя 
на темпы перемен, расшатывания вчера еще незыблемых 
основ, действительно можно вспомнить осень 1989-го. По сути 
же происходящего... Мне сразу вспомнился ролик “1984” из 
января 1984-го, в котором именно олицетворявшая АррЕ де- 
вушка бросала молот, разбивая экран с Большим Братом. Не- 
ужели сегодняшний Мир Арре заслужил это сравнение и мо- 
лотчерез 11 лет вернулся бумерангом? Да, вмире АррЕ есть 
элементы и утопии, и романтизма, и излишней “централиза- 
ции” производства — но уж никак не казармы и насильствен- 
ного единомыслия! Скорее, если уж искать аналогии, ситуа- 
ция напоминает разрушение патриархального помещичьего 


А Будущее уже здесь... 


Первые дни нового года, похоже, перевернули Мир 
Арр!е. Поэтому приходится дописывать вслед уже 
сданным материалам. Когда события меняются с 
такой быстротой, нужна газста, чтобы успеть не толь- 
ко сообщить новости, но и как-то прокомменти- 
ровать их — и этот материал не устарел бы к мо- 
менту выхода в свет. Однако мы все же пытаемся 
и сами разобраться в происходящем, и помочь в 
этом деле читателям, поскольку в такие периоды 
главное — своевременная и полная информация. 
Итак, на Мас\ой@ не только объявлено о вы- 
пускс клонов Макинтош, но и показаны первые 
клоны. По рассказам очевидцев, президент Ро\сг 
Сотрийле продемонстрировал ящик, по виду ти- 
пичный по-пате клон РС, который, будучи вклю- 
ченным, стал вдруг вести себя в точности как Ма- 
кинтош. Ро\ег Сошрийпе начнет ссрийный выпуск 
уже в марте! То ссть все полетело вперед с уско- 
ренисм, и вместо осторожно-оптимистического и 
расплывчатого “второго полугодия” новая эра на- 
ступит уже через месяц-другой, не оставляя вре- 
мени у действующих на рынке фирм ни для ос- 
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“Вишневый сад” 


рить 


1989 или 1903? 
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землевладения. В ноябре 1993-го, открывая рубрику, мы _ 
сравнили мир Арре с тщательно спланированным и ухо- 
женным садом — в противовес дикорастущим зарослям 
мира РС. И вот сегодня этот сад оказался в ситуации, 
близкой к чеховской. На его окраинах уже начинают хо- 
зяйничать дачники-арендаторы. Топор, однако, не стучит. 
Извините за неуклюжую ассоциацию, но мы, похоже, име- 
ем римейк “Вишневого сада”, вкотором Раневская-Скал- 
ли своевременно передала управление имением Лопа- 
хину-Спиндлеру, и тот, по всем признакам, (тьфу-тьфу!) 
сумел, отбросив сантименты и пожертвовав некоторы- 
ми — но не главными! — традициями, сохранить сад как 
целое. 

Додумать судьбу Фирса в этом хэппи-энде, равно 
как и его персонификацию, оставляю читателям. Нас 
же, как потребителей, в данной ситуации более все- 
го должны беспокоить виды на урожай да уровень цен. 
И еще: что за гибриды вырастут на сданных десятинах 
уже этой осенью, особенно если найдутся среди при- 
шельцев последователи Мичурина? Во всяком слу- 
чае, уже и в хозяйском саду видны перемены, и кро- 
ме монокультуры сорта Макинтош подрастает крас- 
нобокий Пиппин. Глядишь, пройдет пара лет, будем 
и мы выбирать между элитными заморскими плодами, 
мелкой желтой китайкой и родной недозрелой зелено- 
градской антоновкой — “наш климат не может спо- 
собствовать в самый раз” (там же). 


мысления ситуации, ни для перегруппировки сил 
и отработки новой тактики. Но мне интереснес дру- 
гое — как успеют все это наладить 20 человек за 
два месяца? 

Как сообщил Канг, Ро\ег Сотри{ие будет ори- 
снтироваться главным образом на |0\-еп4 модели, 
ставя целью предоставить пользователям более де- 
шевые, чем у самой Арре, компьютеры. Далее, од- 
нако, выяснилось, что к ю\-епа Канг относил ком- 
пьютеры класса примерно 7100/80 и 8100/100, на 
сегодня причислясмые как раз к верхнему и сред- 
нему эшслонам. За первый год Ро\сг Сотрийпе пла- 
нирует продать от 50 до 100 тысяч компьютеров. Это 
составляет небольшой процент -— менее 2.5% — от 
собираемых Арр!е четырех с хвостиком миллионов 
компьютеров в год; однако, если рассматривать толь- 
ко 4е5Кор-модели близкого класса, соотношение 
может возрасти до 10% и даже более, что уже по- 
зволит им влиять на рыночную ситуацию. Учиты- 
вая, что Ро\мег СотриИпе надеется продавать свои 
компьютеры на 10-20% дешевле, чем стоят близкие 
модели Арре, уже появление этого первого клона 
может начать новый виток ценовых войн, который 
отразится и на рынке У/пие-компьютеров. Резер- 
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вы для понижения себестоимости компьютеров, по- 
мимо уже названных меньших накладных расходов 
фирмы, ее руководство видит в использовании бо- 
лее дешевых комплектующих (хотя это палка о двух 
концах...), а также в совершенствовании процесса 
производства. 

Еше одним из способов привлечь внимание по- 
купателей Канг считает гибкое фабричное конфи- 
гурирование компьютеров — то есть по предвари- 
тсльному заказу компьютер будет оснащаться па- 
мятью и винчестером требуемых размеров и по- 
ставляться в комплекте с монитором нужного раз- 
мера. Здесь Рожег Сотрийпз будет “отбивать хлеб” 
скорее не у самой АррЕ, ау многочисленных фирм- 
интеграторов, дилеров Арр!е, которые занимаются 
“кастомизацией” стандартно выпускаемых конфи- 
гураций, дооснащая их дополнительными КАМ, 
УВАМ, НОР и платами расширения. Впрочем, не 
исключено, что эти дилеры сами станут заказчи- 
сами Ромсг Сошрийипе, включив в свои прайс-листы 
и рекламы более дешевую альтернативу настоящему, 
проверенному Арр!е — для бедных, экономных и 
любопытных. Наконец, еще один объявленный ас- 
пект стратегии фирмы: не имея сети распростра- 
нителей, складов, в общем, всей той инфраструк- 
туры, которая необходима для ведения операций по 
всему миру, Ро\усг Сотрийиз будет ориентироваться 
главным образом на прямые продажи, заказы по 
почте. 

Множество новостей пришло и от Ка@ди$, кото- 
рый, похоже, кардинально меняет стратегические 
приоритеты — но об этом в следующем номере. Пока 
сообщим лишь. что, как было объявлено, его су- 
перклоны будут готовы в июне. 


Р.$. В заключение приведем в качестве сухого 
остатка для тсх, кто не осилил нашу Ри721е, линейку 
настольных компьютеров от Арр/е на середину ян- 
варя 1995 года (в порядке возрастания американ- 
ской зе -рисе): 


Онцайга 605 (1.С 475) — ГС 575 — Оцадга 630 
(Г.С 630) — РомегМас 6100/66 — РомегМас 
7100/80 — Оцафга 950 — Ро\мегМас 8100/100 -- 
РомегМас 8100/1190 


Р.Р.$. Только что объявился и третий клон — фир- 
ма Сие Е4эе из Калифорнии ужс в ближайшие 
недсли начинаст выпуск семейства компьютеров 
Оцайго($1с!) 850, построенных на основе материн- 
ской платы Арр!е Оцпаага 650, с процессорами от 
631.С040 25 МГц до 68040 66/33 МГц. Это опро- 
вергаст еще одно распространенное предположе- 


ние — насчет того, что Арре будет лицензировать 
только РомегМас — и вносит в собираемую нами 
картинку неожиданную перспективу. Итак, жизнь 
старых Маков продлевается! Видимо, АррЮ, оце- 
нив сегодняшнюю ситуацию, посчитала, что пере- 


продление выпуска Маков на 68040 уже не отра- 
зится значительно на динамике продаж РомегРС: 
слишком очевидными стали преимущества ВТС- 
технологии. Хотя ведь и 630-я продается очень хо- 
рошо... 

Вопрос: Если за первые 15 дней нового года фирма 
объявила о трех производителях клонов, сколько 
их будет к первому июня? 


Р.$. №3. Арр!е объявила, что желанный рубеж — 
миллион компьютеров Ро\етРС и плат расигире- 
ния в РомегРС для предыдущих моделей уже пе- 
рейден — к январю вместо марта! Интересно рас- 
пределение их продаж по месяцам: 14-31 марта — 
150 тысяч, апрель-июнь — 225, июль-сентябрь — 
275, октябрь-декабрь — 375 тысяч. Что в сумме и 
составляет 1 025 000 компьютеров. При этом по- 
следний квартал был абсолютно рекордным для Ар- 
р!е — 2,83 млрд. долларов. Фирма явно настрои- 
лась перейти 10-миллиардный рубеж, и, очевид- 
но, перейдет его — если только и ее не коснется 
шегоег маша. 


Р5. №4. Волна перемен, поднявшаяся в Ка- 
лифорнии, достигла России на редкость быстро. 
Только что, 13 января, объявлено, что цены на Ром- 
сгМас, поставляемые на российский рынок, сни- 
жены в среднем на 20%. Сообщается, что за про- 
шлый год официальный представитель Арр!е в 
России, ВОГ1МС Арре Сошрщег, поставила в 
Россию более 1300 компьютеров Ро\егМас. Это, 
конечно, немного в сравнении с общим миллио- 
ном, олнако, по некоторым данным, почти поло- 
вина их продана в четвертом квартале. Видимо, 
поворот к Ро\етРС — с некоторым запозданием — 
уже начался и в умах наших пользователей. 


Р.$. №5. Автор благодарит ответственного сек- 
ретаря Лену Кузнецову, корректора Таню Колес- 
никову и оператора верстки Олега Новокшонова 
за бесконечное их терпение — поскольку собы- 
тия начала января заставили непрерывно вносить 
в текст дополнения — вилоть до самой отправки 
макета в типографию. 
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Курс молодого бойца 


Л продолжаем изучение методов работы с дисками. Следующая тема «Курса 
молодого бойца» — обслуживание дисков с применением программ, 
входящих в комплект М5-2О5$, наиболее популярного и испытанного пакета 
дисковых утилит Мопоп ИШ!ез 8.0 фирмы бутатес, и других программ. 


К.Ахметов 


Конечно, основная цель использования компью- 
тера — это выполнение работ с помощью приклад- 
ных программ. Но очень обидно смотреть на чело- 
вска, который лихо работает с графикой или базой 
данных, а сверх этого способен лишь копировать 
файлы «клавишей Е5 в Нортонс». Не читал он «Курс 
молодого бойца», не читал... 

Способность компьютера к выполнению тех или 
иных задач фактически определяют его диски. Со- 
стояние дисковых данных непосредственно отража- 
ется на производительности и, более того, работо- 
способности системы. В ходе предыдущих занятий 
мы вкратце остановились на том, для чего нужны 
процедуры обслуживания дисков, какие именно про- 
блемы с дисками могут возникнуть и как они рс- 
шаются стандартными средствами М5-2О$. Наша 
очередная задача более сложна и более интересна — 
мы рассмотрим весь комплекс работ, которые гра- 
мотный пользователь или системный администратор 
должны проводить с дисками, и научимся подбирать 
для них оптимальные средства. 

До версии М5-2О$ 5.0 включительно эта опера- 
ционная система оставалась наиболее консерватив- 
ной в смысле подбора дисковых утилит. Напротив, 
в версиях М5-2О$ 6.х появился достаточно большой 
набор средств для работы с дисками, не покрываю- 
щий, однако, всего разнообразия инструментов, встрс- 
чающихся в специализированных пакстах, таких как 
М№опоп 0116$ и РС Тоо15. С другой стороны, нс- 
которые средства М$5-РО5, несмотря на явную при- 
митивность их интерфейса, являются практически 
уникальными. 


АЧто же приходится делать с дисками? 
С этим надо разобраться, прежде чем будет приня- 


то решение о том — сможете ли вы обойтись для 
ваших целей только программами М$-02О$ или же 


вам придется приобрести специализированный ком- 
плект утилит. 


А Подготовка дисков к работе 


Соответствующие процедуры были подробно рассмот- 

рены в статьях КомпьютерПресс №12`93. Для рабо- 

ты с операционной системой М$-ОО$ любой диск 

должен быть отформатирован в соответствии со стан- 
дартом этой системы. 

Необходимость специальной утилиты для началь- 
ного низкоуровневого форматирования жесткого 
диска — вопрос особый, мы обсуждали его на по- 
следнем занятии. Что касается программ разбиения 
физического диска на разделы, то подобные утили- 
ты, конечно, входят в некоторые специализирован- 
ные пакеты программ (не М№оцоп 0$), но ре- 
комендустся пользоваться программой ЕОКК из стан- 

дартной поставки М$-РО5. 

Для высокоуровневого форматирования жестких 
дисков и полного форматирования дискет, в прин- 
ципе, одинаково подходят М5-ОО$ Рогта и М№ог- 
{оп ба Еогта!. Последняя обладает более удобным 
интерфейсом и болес безопасна. 


А Работа с файлами, каталогами и дисками 


В отличие от М5-РО$, предлагающей несколько 
разнородных средств для копирования и перемеще- 
ния файлов и каталогов, сервис М№омцоп ЦиНис$ бо- 
лес целенаправлен. Программа Моцоп Спапзе Бигес- 
({огу позволяет не только менять текущий каталог. 
но и создавать, переименовывать и удалять катало- 
ги, копировать, перемещать и удалять целые дере- 
вьыя каталогов, просматривать информацию о фай- 
лах, каталогах и дисках, а также редактировать мст- 
ку тома. 

Практически все внешние и внутренние коман- 
ды М5-РО5 для работы с теми или иными диско- 
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выми данными имеют более развитые аналоги сре- 
ди программ М№оцоп ЦИие$. Например, утилиты ЕЦе 
Рае, ЕЦе $12е и ЕЦе АИгИис$, назначение которых 


понятно из их названий. Программа Моцой БирИ- 


саге Овкене (появившаяся в №оцоп ОЧИНис$ 7.0) зна- 
чительно удобнее, чем М$-0О$ О!<Ксору. Момоп ОК 
Тоо!5 лучше справляется с задачей создания систем- 
ного диска, чем $У$. Возможности программ М№г- 
{оп Ее Ета, ЕЙе Госае и Техе Зеагсй куда богаче, 
чем ограниченный сервис утилиты. М5-ОО5 Е!19. 
Программа Оиестогу Зо позволяет менять порядок 


перечисления файлов и каталогов. в списках ката- 


логов и предлагаст.несколько способов сортировки. 

Кроме того, пакет Моцоп ПИШИе$ включает ко- 
мандный процессор МРО$.СОМ, заменяющий 
СОММАМО.СОМ и обладающий собственным на- 
бором команд. Для примера назовем МОО$ `СОРУ, 
заменяющую М$-2ОО$ ХСОРУ и КЕРГАСЕ. 

Однако не стоит забывать и о «родных» услугах 
М$-2О$5. Это касается в первую очередь операций 
сравнения двоичных файлов (СОМР), текстовых 
файлов (ЕС)'и дискет (ОТЗКСОМР). Их, конечно, 
можно некоторым .образом выполнять при помощи 
двоичного редактора Моцоп Рузк ЕЧИог, но это да- 
леко нс лучший способ его использования, да и не- 
удобно. Программа ЕИе Сотраге для У/пдо\5, вхо- 
дящая в Моцоп ЦИНисе$ 8.0, предназначена только. для 
тскстовых файлов. 

Также М5-2О5 содержит оболочку РО$5$Вей с 
УЛпаом\5-подобным интерфейсом, ориентированным 
на мышь. МО0О$’ из Момоп О\ШИ!е$ тоже является 
оболочкой, но принципиально другого рода, се можно 
назвать «оболочкой командной строки». "Так, спи- 
сок выбора файлов и каталогов для совершения дей- 
ствия вызывается в МОО$ командой ЗЕГЕСТ. Надо 
сказать, что. способности МРО$ в области редакти- 
рования командной строки и формирования поль- 
зовательских команд богаче, чем у М5-2РО$ РО5- 
КЕУ. Тем же, кого не устраивает ни все вышена- 
званнос, ни \тдом5 ЕЙе Мапаессг, придется приоб- 
рести что-нибудь более подходящее (например, М№оцоп 
Соттапаег). 


Средства диагностики и коррекции ошибок 
А дисковых данных 


Очень долго единственным средством поиска и «лс- 
чения» ошибок на диске, входящим в М$-00$, яв- 
лялась программа СНКРЬФЗК. Все, что может 
СНКОЗК, --- установить факт неисправности и вос- 
становить потерянные кластеры в виде дисковых 
файлов. Кроме того, эта программа якобы умест ис- 
правлять файлы неправильного размера (не соответ- 
ствующего записанному в каталоге), но не стоит 
доверять ей такую операцию. 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Традиционным средством исправления ошибок 
дисковых данных стала программа Моцоп Р15К Рос- 
{ог. Это очень мощное средство, которое необхо- 


димо каждому. Практически Момоп О1зК Росог 


лечит всё «болезни», кроме тех, что не лечатся в 
принципе. Другое дело, что чудес все-таки не бы- 
вает... Мопоп РзК Росюг умеет также проверять диск 
на наличие ошибок поверхности диска и копиро- 


‘вать данные со сбойных мест на свободные участ- 


ки диска. 
В Моцщоп Иез 8.0 входит также Моцоп О15К 
Росгог для УЛид 0%. Эта программа может делать свою 


работу под \/190%5, в том числе и в фоновом ре- 


жиме. 

Однако ив М5-РО$-теперь есть достаточно мощное 
срелство коррекции ошибок на диске. Это программа 
Зсапр5К (М$-2О$5 6.2), которая умеет почти все, что 
надо, но не очень удобна. 

Впрочем, пакст М№омоп ОИШис$ также может «по- 
хвалиться» средствами, отсутствующими в М5-РО5. 
Так, очень полезна программа Кезсие, которая соз- 
дает системную дисксту и копирует на нее СМО5- 
информацию, таблицу разбиения и загрузочный сск- 
тор (а заодно и наиболее нужные утилиты) и может 
при необходимости восстановить их. 

Может пригодиться и программа ЕЦе ЁЫх, кото- 
рая пытается ‘восстановить поврежденные файлы баз 
данных АВАЗЕ ПТ, Ш+,1У и СА-СИррег, электронных 
таблиц Мегозой Ехсе| до версии 4.0, [01$ 1-2-3 до 
версии 3.1, ОнаНгоРго до версии 3.0, интегрированного 
пакста бутрПопу версий 1.0 и 1.1, текстового про- 
цессора У/огаРегЁесЕ до 5.1 (форматы файлов пере- 
числены для’версии М№опоп ОИНИс$ 8.0). 

Наконец; в умелых руках может принести боль- 
шую пользу М№омоп ОК ЕЧНог — инструмент для 
прямого редактирования дисковых данных. Он ос- 
нащен средствами поиска, копирования и записи 
данных по дисковым адресам, средствами просмот- 
ра и редактирования двоичной информации в удобной 
форме представления и многими другими возмож- 
ностями. 

Для идентификации чисто аппаратных проблем 
вроде неисправности индикатора смены диска пред- 
назначена программа Момцоп О!азп0$с$ (Моцоп 
(ЛШис$ 8.0). В М$-РО$ 6.х и Ут9до\$ 3.1 включена 
программа М!сгозой ПО1ап0$с$, но она как раз не 
является диагностической утилитой, ее назначение, 
каки у М№опоп Зу$ет шботтаноп, — ревизия аппа- 
ратных и программных средств. 


Средства предохранения от ошибок 
А пользователя 


Речь идет в первую очередь о программе восстанов- 
ления удаленных файлов Опаее (лицензированной 
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у фирмы Сепиа! Рош Зоймаге, разработавшей 
РС Тоо!$ и входящей теперь в состав Зутагиес). Оп- 
Че] {е для большей надежности можно загрузить и 
как резидент, отслеживающий удаляемые файлы. 

В составе Момоп ЧИИиез эти функции выполня- 
ет пара ОпЕгаз$е-5тагСап. Моцоп ОпЕгазе — очень 
удобная и мощная программа, позволяющая просмат- 
ривать содержимое удаленных файлов и в сложных 
случаях собирать «рассыпанные» файлы вручную. 
Однако Мокоп ОпЕгазе не выполняется в среде УИт- 
до\$, а Чпае]ее совершенно нормально работает с 
УЛидо\$ 3.1. Кроме того, версии М$-РО$ 6.х содержат 
Олдеее для У шо. 

Программы для восстановления ошибочно отфор- 
матированных дисков также имеются ив М$-2О0О5, 
ив М№оцоп ОИНИс$, причем обе называются ОМЕОВ- 
МАТ. Обе программы могут использовать для вос- 
становления данных системную информацию, сохра- 
ненную на диске программой форматирования или 
специальной утилитой, или же пытаться выполнить 
расформатированис без «подсказок». 

М5-2О$ Опгтае (на самом деле — Сепига! Рош!) 
«сотрудничает» с программой Мигог (тоже Сепна! 
Ро. Однако Мигог начиная с М$-2О$ 6.0 не по- 
ставляется. Мопоп ЧпЕогта{ может пользоваться как 
данными программы Ипазе (из М№омоп ЧИЦие$), так 
и информацией, сохраненной Мигог. Как и во многих 
других случаях, интерфейс Момоп ОпРогтае болсе 
нагляден и удобсн. 


А Средства защиты от компьютерных вирусов 


Даже не знаю, что написать о них в контексте это- 
го занятия. Есть конечно, антивирусы, входящие в 
М$5-РО$5 (вариант Сешта! Рош АпНун$) и пакет 
№ цоп Апи-Уипи$, но... В общем, как-нибудь выбс- 
рем время и обсудим антивирусы отечественного 
производства. 


А Средства резервного копирования данных 


Наиболее надежное средство предохранения диско- 
вых данных от аварии, небрежности, злого умысла 
или вирусной атаки — это их регулярное резервное 
копирование на дискеты или стримерную ленту. 
Конечно же, на эту крайне необходимую операцию 
обычно не хватает времени, на чем многис из нас и 
попались («обязательно сделаю БасКир, как только...» 
и так далее). 

Программы М5-2РО5 ВАСКУР и ВЕЗТОВЕ дав- 
но устарели, не имсет смысла их обсуждать. Для ре- 
зервного копирования на носители можно пользо- 
ваться командой ХСОРУ, или архиваторами (АВ] 
Р.Янга, РКА]Р 2.0 фирмы РК\АВЕ.). Но значительно 
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большие удобство и скорость предлагают програм- 
мы, специально предназначенные для этих проце-. 
дур. В М5-РО$5 входят сокращенные версии программ 
№ поп ВасКОр для М5-РО$ и для \Упао\м. Разу- 
меется, оригинальные версии лучше. Однако их надо 
приобретать либо отдельно, либо в составе пакета 
Моцоп РезКюр (для М$-2О$ или для \Ут94о\5), в 
Оипаие$ они не входят. 

Наиболее мощные, удобные и быстрые средства 
резервного копирования предложила фирма Сепна! 
Ро!1{, как отдельным пакетом, так и в составе 
РС Тоо{5. 


Средства увеличения 
А производительности дисков 


Не мудрствуя лукаво, можно назвать два основных 
метода повышения скорости доступа к дисковым 
данным — кэширование и дефрагментация. На вся- 
кий случай повторим определения. Кэш диска — это 
область оперативной памяти, специально отводимая 
под наиболее часто используемые в текущем сеансе 
работы участки диска, а также (при соответствую- 
щей настройке) под очередь на запись. Часто постав- 
ляются компьютеры с аппаратным кэшированием 
жесткого диска, но практически во всех случаях при- 
меняется и программное кэширование. Дефрагмен- 
тация — это устранение прерывистости, развиваю- 
щейся в структуре дисковых данных при удалении 
одних файлов и появлении других. 

С М5-РО$ и Ушао\з$ поставляется весьма качс- 
ственная и надежная программа кэширования дис- 
ков — 5МАКТРпуе. ЗМАЕТОнуе 4 (Ушао\$ 3.1, 
М5-20$ 6.0) кэшируст жесткие и флоппи-диски, и 
чтение и запись. ЗМАЁКТБОиус 5 (\Утдом\$ 3.11, 
М5-2О$ 6.2х) кэширует также СО-ВОМ. 

В №омоп ЧиНиИе$ входит программа кэширова- 
ния №опоп Сасве. Она имсст болес разнообразные 
опции настройки (например, позволяет использо- 
вать [п(еШУУгие, специальный метод оптимизации 
движений головок чтения-записи) и удобную про- 
грамму конфигурации. Однако кэширование 
СРЬ-КОМ не поддерживается. Расширенный вариант 
этой программы кэширования, Момоп брееднмуе, 
поставляется отдельным пакетом, Он имеет еще 
болес широкие возможности настройки и работа- 
ст со всеми типами дисков, поддерживасмыми 
М$-2ОО$5. 

Когда мы говорим о дефрагментаторах Мисгозой 
Рейаз (М5-205 6.х) и М№омоп $рееа РЕК, то в сущ- 
ности, имесм в виду одну и ту же программу. Ое- 
(газ — это лицензированный у Зутагиес и сокращен- 
ный 5рееа П215К. 

Регаз поддерживает три типа оптимизации дис- 
ков — устранение пустот на диске (самый быстрый 


Фирма "ЛААЛЬ" \|__ са»свы фимы СОМРА@ 


| РгоНапЕ Еапйу 1000, 2000, 4000 —- новый стандарт высокого ка- 
; чества серверов для сетей различного назначения: 
МОУЕГТ, МемогК Ш? Рагшег ] - до 4-х процессоров Репции с частотой до 1909 МГц; 
- оперативная память расширяется до 512Мб; 
= - до $ НОР объемом до 2.10 Гб Ра$-$С$1-2; КАИ уровня 0, 2, 5; 
- уникальная автономная система диагностики и контроля. 
: РгоЗюта Гатйу — наиболее эффектив- 
А ный сервер для сетей среднего размера. 
№ М О У Е | | Рго пед и РгоЦлеа МТ Катйе$ Е 
Ме\ате 3.11 Виз. 10/20/50/100 изег$ 988/1382/1965/2621$ | оптимальный выбор для офиса, легко 
Ме\/аге 3.12 Виз. 5/10/25/50/100 изеге.....626/1335/1965/2595/3618$ | модернизируется до Реииит-техноло- 
Ме\/аге 3.12 Епр. 10/25/50/100 изег$ 1965/2910/3933/5508$ | гии. 
Мегмаге 4.01 Еп». 10/25/50/100 изеге............... 2556/3756/5036/7036$ | БезКрго Еапшу —- эффективная работа 
Тел. /факс (095) 273-56-71, Ме \аге $ЕТ Ш 3.11 10/20/50/100 изего..........3196/4236/5996/8396$ |с прикладными и графическими зала- 
Ме\\аге СоппесЕ 1.9 2/8/32 роге... иианаь 595/2195/5995$ | чами. 
273-02- 86, Е 14-60 Мейуате СюбаЕ МН$ 20/50/10 изет..ининаиинины 436/788/1316$ | Зтамбам — автоматическая установка 
Ме\ате ЗОГ. 5/19/20и$ 715/1165/1975$ Соя ый р или ЕО М 
Гап_ А1утег Гог \!190\$....1.... р .лелиннаннни 1345$ г 


Компьютеры 
Сетевые операционные системы 


3860Х-40/387, 4КАМ/210НОО, $УСА/ЗУСА 

486$Х-33, 4КАМ/2ЮНОРО, З$УСА/ЗУСА 

4860Х-40, 4ВАМ/210НРО УТ-ВЦ$, ЗУСА/ЗУСА 

4860Х2/50, 4ВАМ/210НОО \1.--В0$, $ЗУСА/ЗУСА 

4860Х-50. 4ВАМ/210НОО У1-ВЦ$, ЗУСА/УСА.............. 1315$ 
4360Х2/66, 4КАМ/2?10НРОО \УЕ-ВЦ$, ЗУСА/ЗУСА 

Репиит 60, 16 КАМ/540НОР. бУСА/$УСА МВ УВ 2466$ 
Репцит 90. 16КАМ/1СВ НОР, $УСА/$УСА........ ныне 3390$ 


Серверы и графические станции 


ы ®« на основе 4860Х2/66 и Репиит; КАМ от 4 до Копировальные 
Та 384Мб: НОО от 340 до 8Гб; шины Е! А. РСГ; рты КАМК ХЕКОХ 
УЕ-ВО$; зеркальные диски и кэш-контроллеры; 


корпуса $Нм, Мии-, В!-Томег. Графические станции с мо- ы а также бумага, пленка и другие 
=н вы 20" 28" КЕ 5 < сопутствующие товары 


ниторами 15”, :: 
о — Источники бесперебойного 
Возможна поставка любых заказных конфигураций: ианиЯ 


Васк ПР$ 250/400/600/900/1250\А...................... 135/210/308/526/678$ 
там ИР 250/400/600/900/1250/ 
а = ЗО ие 291/379/465/720/955/1535$ 
Сетевое оборудование Адаптеры Рожег Сише рб ог МОУЕ му 
3С509 Епегипк ИТ (ТР) ОР5 Мопцопия Воага 
Е. 5205 Мите 3000У 4) З000УА: ры. рав ча } т 


1пк Вайдег ЕМ$ ТР 12 Ни 
[ах Выдает РЕНО Е. 370$ Факс-модемы УХЕ, 


ы Ц 1496 Е Р\$ 19200/14400 
==3упОрнс$ ИЕЕЕЕИ РЯ ПЕ 16800/14400.. 
Етег\ее УУогКаегоир Сопсепгаюг$ Кощег5: | 


Широкий спектр 
оборудования — меж- Е. 
Гац Ни Моде! 2800А сетевого взаимодейст- | Программное ооеспечение 
Гац Ниб Моде! 2814-05........ 2259$ вия. включая высо- хе Более 1000 лицензионных 
будет 3000 Соппесиуну Рго4ис$  копроизводительные | Мксто$ой Зутапес продуктов. Специальные 
Зумет 5000 Соппесиуйу Рго@ис!$ маршрутизаторы г“ Ащюоде$к цены на русифицированные 


ры р ' версии! 

Более 2000 наименований сетевого оборудования. | с РЕ [ю081< А]@и$ 
Установка сетей под ключ Оригинальная прикладная а 

Вог|апа 
Е автоматизации — торговой деятельное 

а ое: ти, учета движения товаров д: БН 
`ыевоокс" и магазинов НОР (многоскладская: 
[ВМ Твик Раф 755е 4860Х4/75 Е ,) Ее 
1бВАМ/520НОВ, 10.4" Соог Асиуе Матих. и ееныние С В еек: пи а 


Регзопа! Мег\У/аге 1/5 изег$ 99/395$ 
Гатазис 1/5/19/25и5$ а. 
УЛидо\м$ МТ Зегуег 5 
РЕЗК Меж/Х 

Гап$ Фазпозис 


Атепйсап Ро\м/ег Сопуег!оп 


18 М Тьшк Раф 750 456 0Х2/509 
16 ВКАМ/250НОР 10.4" Соог Асиуе Мах... ен .....42005 ‚ Эмм криятографическая 


ГГ] ЕЕ 18! ТьшКк Ра@ 355 43651.С2/50 защита информации в асинх- | 
УЕ: и я 1 ка — 4ВАМ/250 НОР 9.3" Со!ог Виа! $ сап/Асиуе Маичх.......2600$/3500 ронных каналах. Мини АТС, сотовые 
Г Е 


а! | Сотраа Аего 486$14-33 мини АТС, 150 АТС. 
УИ ИОИНИ | АРАМ/200НОР. Соог Бцабсни о... лань 2350$ и ООН 


|. 
СВЕТАСОРЕК — | _ | 

|. 

ь 

р 


А Сотраа Сопсег(о 4860Х25 


Принтеры и сканеры 4ВАМ/250НОР Мопо Г.СП..........2200$ 
НЕМ/СЕТТ : Сотраа Сопшга 400С5 
(Л 5 68 ЕРЗОМ 4ВАМ/250 НОО, Союг А/М........., 3800$ 
РАСКАЯО | 
НН < ‚ | МЕС Уегба 4860Х-33 
СТ... ен 2505 4ВАМ/170НОР, Мопо........... 2700$. 
Е 160$ 


НР 1: 4+ 755 5; 
НР РБ; 560 ` о = 2 | а также более 50-ти других моделей 
НР $1 ШР Ея а» Ми 1000 5505 Мо{ерооК$ различной конфигурации: 


НР 5} Исх.........., 12405 О 


Разрешение я 

от 800 до 1200 арЕ орйса! |< 2 

для РСи МАС! ОСТЕСН 
| Рнибсан Со!ог Гог Хоебоок$........... 360$ Зсай\Мап3 2. 1905 
| Стау Ап!5т $00 ЧрЕ; 25605........ 44.2 150$ бсапМап 256......... 320$ 
| Со|ог Ам!51 800 арт, 24 Ъ1...............350% Цифровые фотокамеры 
| Рагазоп 600, А4, 600ар! ориси......... $50$ РлоюМаи+ 25605..7905 
' `Рагазоп 1200, А4, 12004р! орИса!..1150$ ОшсКТаке со|ог...1200$ 


& КОМПЬЮТЕР — _ ЗАНЯТИЕ ЧЕТЫРНАДЦАТОЕ | 
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Средства защиты данных 
А отнесанкционированного доступа 


метод, но файлы остаются фрагментированными), 
устранение прерывистости файлов (в общей струк- 
туре дисковых данных остаются «пустоты») и пол- 
ная оптимизация с устранением фрагментации файлов. 
и пустот на диске. 

ърееа Р15К, кроме того, позволяет смещать к пе- 
риферии диска файлы каталогов (полная оптимиза-. 
ция с каталогами), а при желании — «выстраивать». 
все дисковые файлы в порядке их следования по 
каталогам (полная оптимизация с файлами). В по-‘. 
следнем случае можно задать порядок сортировки ка-_ 
талогов и файлов (по умолчанию принимается по- 
рядок, существующий на диске, который, как извсст- 
но, можно редактировать программой Оишсстоту $0г(). 

В Моцоп ЦИНЕе$ 8.0 входит $рееа Ю1$К. для УМт- 
40%, дефрагментирующий диски в среде У/т90\%$, 
в том числе в фоновом режиме. При обнаружении 
ошибок в структуре дисковых данных $реса 01$К 
может активизировать 01$К Росюг, если тот также 
загружен и работает в фоновом режиме. 

При использовании дисковых. дефрагментаторов 
и «докторов» обязательным условием является их 
совместимость с программой кэширования и систе- 
мой динамического сжатия дисковых данных, если 
таковая используется (МасКег фирмы бас Е]есиго- 
п1с$, Масгозой Рон е$расе из М$-02О$ 6.0 и 6*2, М:- 
сто5зой Оиуе5расе из М$-Р2О$ 6.22). 

Метод установки оптимального чередования сек- 
торов при низкоуровнсвом форматировании, как 
известно, был актуален для старых дисковых кон- 
троллеров с частотным кодированием данных (ЕМ, 
МЕМ). Поэтому программа Мопоп СаИбгае, пред- 
назначенная в основном для этой цели, уже не мо- 
жет считаться средством увеличения производи- 
тельности. жесткого диска и рекомендуется толь- 
ко для диагностики физических дефектов поверх- 
ности, 


В М5-РО$ и У!ш9о\5$ их практически нет. «Защи- 
ты» пунктов пользовательского меню РО$5Пей и 
Хранителей Экрана \Утдо\5$ паролем, как известно, 
являются абсолютно --игрушечными. Содержимое 
дисковых файлов, удаленных средствами М$-РО$, 
обычно можно легко восстановить или даже прочи- 
тать, не восстанавливая. А в «хвостах» дисковых фай- 
лов (51аск, ‘или «хвост» — это участок последнего 
кластера файла, находящийся между концом файла 
и концом кластера) может сохраниться информация, 
о которой вы и не подозреваете. 

Те, кого это не волнует, могут пропустить этот 
раздел. Для всех остальных в №омоп ОЧиНие$ вклю- 
чены программы шифрования и защиты дисков, ка- 
талогов‘и’файлов паролем О15Кгес{! и безвозвратно- 
го удаления данных с диска Уре шЮ. 

О15Кгее{ может либо просто упаковывать файлы в 
архив, который нельзя будет ни.вскрыть, ни расшиф- 
ровать без знания пароля, либо устанавливать драйвер, 
«под которым» можно создавать закрытые для не- 
санкционированного доступа диски. Отметим, что в 
версии О1$Кгесй, продавасмой за пределами США, 
недоступен метод шифрования, применяемый по 
американскому правительственному стандарту. 

‚ УЙрештЮ может безвозвратно удалять не только файлы 
(в том числе в подкаталогах), но и данные со «сво- 
бодных» участков диска, а также из «хвостов» файлов. 

В. М№омоп ОИНие$ включена также программа РК 
Мопког, которая может препятствовать записи на 
диск, индицировать процессы чтения-записи и (яко- 
бы) парковать головки`‘диска. Прямо скажем. прак- 
тически бесполезная. 


(Продолжение следует) 


АО "Квест Н.К.", МоуеН МемуогКиз& Рагтег. 
Теп.: (095) 378-6461. Е-тай: пю@ацез1.115К.5$ + 


+ ПО удаленного доступа: 
Соппес!, Ассе$$ Зегмсе$, М/п\Ле\м 
+ ПО для связи сетей: 
Мей/\/аге Мирго{осо! Кощег, Ме\Маге МРВ Риз 


+ оборудование для связи сетей 
ЗСот, НР, Мсгодупе, М№емрой 
+ оборудование 100МС-АпуЕГАМ, 100Вазе- Т, т100 
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Редлагаемой статьей преподаватели Лицея Информационных Технологий 

Наталья Платонова и Галина Черемных открывают курс обучения 
компьютерной графике. Данное занятие касается общих приемов 
иллюстративной графики и их отражения на компьютере. 


Начала компьютерной графиги: 
работа с инструментами и цветом 


Н.Платонова, Г.Черемных 


Творческая работа с цветом и изображениями на 
экране компьютера — вещь, которую крайне труд- 
но, если вообще возможно, вместить в схему, клас- 
сического школьного урока. Читателям журнала мы 
хотим рассказать о том опыте, который, по нашему 
мнению, может найти применение и в студиях ком- 
пьютерного рисунка, и при освоении приемов ком- 
пьютерной полиграфии. 

Хуложники, искусствоведы и архитекторы приходят 
в наш Лицей с предложениями об организации фа- 
культативов и студий, часто не представляя, что 
интерес лицеистов к предлагаемым ими факульта- 
тивам может быть обусловлен и вполне прагмати- 
ческими соображениями. 

Дело в том, что последние годы в информатике 
проходят под знаком перехода к визуальным модс- 
лям общения с компьютером. Возможности компь- 
ютерной графики заинтересовали людей творческих 
профессий; архитектурное просктирование уже бо- 
лес десяти лет развивается в условиях применения 
автоматизированных рабочих мест проектировщиков; 
в просктировании интерфейсов «человск-компьютер» 
используются законы изобразительного искусства. - 

Мы, разумеется, не сводим наше сотрудничество 
к утилитарным нуждам. Напротив, мы видим, что те 


учащиеся ЛИТ, которые в детстве «прошли мимо». 


художественного образования, получают возможность 
для развития художественного вкуса, учатся ‘воспри- 


нимать развитие художественных жанров и полигра-. 


фических технологий как исторический процесс и 
могут применить свои скрытые или нс получившие 
доселе поддержки способности. 

Естественно, что первым делом мы задались во- 
просом — возможен ли в студийных условиях эф- 
фективный творческий союз программиста и худож- 


ника, желающего иметь удобные для него компью-_ 


терные инструменты? 
Разработчиком программы — графического редак- 
тора «Мас райпиег» — стал лицеист Александр Ха- 


ричев, а партнером-художником — один из авторов 


этой статьи. 


’Набор вновь предлагаемых инструментов приоб- 
рел вид «переложения» некоторых специфических 
приемов рисования на возможности работы компь- 
ютера. 

Сначала о линии. Широко распространенный ин- 
струмент «карандаш» обладает различной толщиной 
линий; характер проведения линий при этом — нс- 
прерывный. Нам же хотелось создать такой инстру- 
мент, который бы проводил линии только по фону 
определенного цвета; на любом другом фоне линии 
должны были исчезать. Движение мыши обеспечи- 
вает как плавное вхождение, так и выход за преде- 
лы пятна. Визуально воспринимаемое продолжение 
единства пластического ритмичного направления в 
пропаданиях и возникновениях линии составляет ту 
суть художественного эффекта, которого невозможно 
достичь, рисуя существующим инструментом «каран- 
даш». 

Возникла идея в какой-то мере модернизировать 
эту функцию, разнообразить приемы работы лини- 
ей. Так, например, все уже известные реализации 
«карандаша» при остановках движения мыши или 
попытках добиться визуального продолжения одной 
и той же линии на некотором отдалении такой спо- 
собностью не обладают: в другой части рисунка ра-. 
бота с линией выглядит достаточно самостоятельной. _ 

У художника от этого возникает чувство беспо- 
мощности при попытках визуальной привязки раз- 
ных частей рисунка. При этом наблюдаемый рису- 
нок выглядит достаточно грубым. Чтобы преодолеть 
эту трудность в рисунке, конечно. нужен новый ин- 
струмент, который бы позволил хотя бы немного. 
приблизиться к пластической изысканности линии, 
возможности сохранения с ес помощью общего рит-. 
мического стиля рисунка. | 

Разработчик. программы внимательно выслушал 
пожелания художника, попросил выполнить корот-. 


кий графический набросок, чтобы всмотреться в тот 


прием, о котором идет речь. Замысел создания ин- 
струмента программисту понравился, и вскоре такой 


инструмент был создан. В то же время задачи при- 


менения инструмента были творчески интерпрети-: 


рованы разработчиком — сначала изображение ри- 
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сустся так, как это делается обычным «карандашом», 
а затем при выходе из этого режима автоматически -- 
в тех местах изобразительной плоскости, где был цвет, 
на котором инструмент не должен был рисовать, 
восстанавливается исходный цвет. 

Кроме этого, была разработана еще одна возмож- 
ность для инструмента с учетом требований художс- 
ственного приема: рисование карандашом только по 
одному указанному цвету. В такой интерпретации 
«карандаш» стал производить более приятное впе- 
чатление, его эффекты стало удобно использовать для 
многих композиций. 

Определился еще один из возможных приемов 
работы линией по поверхности рисунка. Потребо- 
вался такой инструмент типа «карандаш», который 
спорадически, без указания на то художника, прс- 
рывно рисует, следуя движениям мыши. Такие этапы 
в работе встречаются всегда. Например, графитный 
карандаш попал на такое пятно поверхности бума- 
ги, по которому трудно провести линию. Часть следа 
от карандаша зафиксирована и художнику понево- 
ле приходится продолжать вести линию рисунка, 
используя хаотичность прерванных линий. Здесь 
причиной является не качество плоскости, на ко- 
торой строится изображение; просто сломался ка- 
рандаш или его грифель стал таксго качества, что 
не может провести линию и сего нужно просто за- 
точить. Линия рисунка тем не менсс постоянно про- 
должает вестись художником, а прерванные линии 
используются как фактура изображенной поверхно- 
сти. 

Созданный компьютерный инструмент оказался 
вссьма занимательным. Внезапное прерывание ли- 
нии привело к тому, что характер линий приобрел 
новое визуальное прочтение в рисунке. Результат же 
заметно отличается от подобных эффектов в тради- 
ЦИОННОЙ «бумажной» графике. 

Так, этот инструмент хорошо смотрится в абст- 
рактных композициях при проработке плоскости. 
Любая полоса, которая рисуется с помощью мыши, 
состоит из множества прямых линий разной длины; 
некоторые из них инструмент пропускает. Таким 
образом, чем быстрее идет рисование, тем длиннее 
получаются разрывы, что соответствует идее примс- 
нения инструмента в новом качестве. 

Другой пример эволюции инструмента связан с 
эффектом микширования. Микширование вносит в 
компьютерный рисунок оттенки, похожие на прис- 
мы работы с цветом, свойственные живописи. Про- 
никновение одного цвета в пределы другого дости- 
гастся в живописи несколькими приемами, напри- 
мер сложным мазком, состоящим из нескольких кра- 
сок. 

Получение сложного живописного замеса в резуль- 
тате механического смешивания красок в определен- 
ной мере случайно: сложность и красота живопис- 
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ного цвета зависят от мастерства живописца, каче- 
ства кисти, позволяющей достигать различных ре- 
зультатов в зависимости от свойственной ей упру- 
гости. 

Наиболее пластичные кисти -— колонковые — дают 
мягкие, плавные переходы цвета в смесях. Более 
жесткие — щетинные, наоборот, дают совсем дру- 
гой результат: с их помощью можно наносить рель- 
ефный слой краски, активно прописывать фрагмент, 
создавая неповторимые живописные ритмы. 

Кроме механических смесей в живописи широко 
используются приемы оптического смешивания цветов 
на изобразительной поверхности. Так, положенные 
рядом друг с другом цвета в виде отдельных мазков 
подвергаются эффектам оптического смешения. Крас- 
ный рядом с синим издали кажется фиолетовым, а 
желтый, находящийся в соседстве с зеленым, при- 
обретает суммарный желто-зеленый цвет. Это позво- 
ляет художнику в изображении создавать ощущение 
не только плавности перехода одного цвета в дру- 
гой, но и выполнять выразительный ореол живопис- 
ных проникновений цвета в красочных слоях. Не- 
возможно описать словами все те тонкости решения 
цвета в живописных этюдах, которые выполняет ху- 
ДОЖНИК. 

Следует сказать, что каждый жанр и вид изобра- 
зительного искусства по-своему решает проблему 
цвета. Но общность всех изображений заключается 
в том, что каждый мастер стремится создать свою 
манеру творческого применения цвета. Так же и ка- 
ждый работающий за компьютером интуитивно пред- 
расположен к тому, чтобы создавать собственный опыт 
выполнения сложного цвета. Именно поэтому во 
многих графических редакторах присутствует инст- 
румент «миксер». 

В очень отдаленной степени микширование сродни 
идее работы на плоскости методом оптического сме- 
шивания цвета. Перемешивание по пикселам двух 
цветов создает интересный переход из одного цвета 
в другой. Это радуст глаз — но вместе с тем и утом- 
ляет повторяемостью приема смешивания в разных 
частях одного компьютерного изображения. 
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Если микширование в рисунке носит фрагментарный 
характер, то этот эффект сразу сильно выделяется в 
рисунке. Поэтому таким инструментом пользуются 
почти все рисующие. Микширование, применяемое 
на площади всего рисунка, увидеть целиком доволь- 
но сложно, хотя получаемый при этом эффект соз- 
дает особое цветовое состояние в изображении. 

Среди свойств миксера в известных нам вариан- 
тах мы решили найти те стороны его использова- 
ния, которые хотелось бы усилить, 

Итак, обычный способ микширования не устраи- 
васт художника; ему требуется не равномерное сме- 
шивание цветов, а хаотичное, похожее на то, как если 
бы полусухая жесткая кисть с набранной на нес пас- 
тозной краской оставляла при ударе об изобразитель- 
ную поверхность неповторимый по очертаниям яс- 
ный след. В других условиях хаотичное микширо- 
ванис часто приводит к смешиванию цветов непред- 
виденным образом. Для ведения изображения худож- 
нику приходится использовать миксер многократно; 
он пытается достичь эффекта, напоминающего жи- 
вопись торцом жесткой кисти по поверхности про- 
сохшего красочного слоя. 

Разработчик программы, имея в виду такую по- 
становку задачи при проектировании инструмента, 
создал миксер, работающий как с точками по отдель- 
ности, так и с группами точек. Конечно, добиться 
эффектов сложного цвета, присутствующих в технике 
живописи, таким способом не удается, но вместе с 
тем этот прием смешения цветов точек хорош — он 
проявляется в заметном изменении визуального вос- 
приятия обработанной картинки. 

Пульверизаторносе напыление особенно эффект- 
но в оппонентных цветах. Пигментные красители, 
не обладая яркостью и интенсивностью, не могут по- 
хвастаться свечением буквально каждой точки по- 
добно тому, как это происходит при формировании 
компьютерного изображения. Пульверизатор может 
заполнить весь фон в виде неравномерных разноцвст- 
ных напылений. Такис фоны хорошо сочетаются с 
текстами. Напыление может быть выполнено по чер- 
ному и по цветному фону. 

Пульверизатор, работающий «в один цвет», нам 
показался недостаточным; поэтому перед разработ- 
чиком была поставлена задача создания инструмента, 
работающего так же, как пульверизатор, но с рас- 
пыленисм в двух или нескольких цветовых разделе- 
НИЯХ. 

Такая кисть-пульверизатор, обладающая сложным 
цветовым замссом, крайне необходима при выпол- 
нении компьютерных изображений. Эта кисть при- 
меняется для рисования сложным цвстом. Инстру- 
мент может быть широко использован в работе с 
изображениями, которые задуманы в колорите. 

Кисть-палитра, обладающая несколькими цвета- 
ми, оставляет за собой след в несколько цветов од- 
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новременно. Этот инструмент по тому впечатлению, 
которое он создает при рисовании, больше похож на 
несколько карандашей, плотно взятых в руку и не 
поворачивающихся при рисовании. 

Инструмент весьма декоративен. Замысел худож- 
ника по созданию цветовой рисующей палитры в 
программной реализации приобрел чисто «компью- 
тернос» свойство, не имеющее аналога в живописи. 
По всей видимости, он хорош при создании фрон- 
тальных орнаментальных композиций. В кисть-па- 
литру можно взять несколько цветов (в реализации — 
до 10), а редактирование палитры создает возмож- 
ность применения 256 цветов. Последние 5 цветов 
в палитре являются зарезервированными. 

Перечень реализованных в программе инструментов 
этим далеко не исчерпывается, но и из того, что 
сказано, видно, насколько высока эффективность 
«тандема» программист — художник. 

По этому принципу идет работа и в других сту- 
ДИЯХ. 

Программы студий ориентируются на развитие 
художественного восприятия, аналитического и об- 
разного мышления учащихся, пространственного . 
воображения и классификационных умений. Важно, 
что этот процесс идет на фоне приобретения в па- 
раллельных спецкурсах навыков диалогового обще- 
ния с компьютером. 

Мы исходим из того, что профильная подготовка 
учащихся ЛИТ по направлению «Методы и задачи 
компьютерной графики» уже на первом году обуче- 
ния создает условия для самостоятельного решения 
задач, связанных с развитием художественного вку- 
са, выработкой навыков компоновки сложных объ- 
сктов, а также освоснисм законов гармонии и сим- 
метрии. 

Так, задачи архитсктурного моделирования или 
работа с геоинформационными системами (ГИС) 
позволяют приближаться к этим целям — студий- 
ная обстановка работы в таких факультативах помогает 
освоению базовых возможностей профессиональных 
систем автоматизированного проектирования с по- 
следующим переходом к спецкурсам по компьютерной 
полиграфии. Развитие фантазии учащихся при про- 
сктировании таких разнообразных объектов, как 
малые архитектурные формы и детали, шрифты и 
ландшафтные планировки, опирается на технику 
компьютерного черчения; с другой стороны, опыт 
работы в студии архитектурного моделирования либо 
студии ГИС способствует тому, чтобы учащиеся вы- 
полняли задания своего компьютерного практику- 
ма с максимальной тщательностью, особенно при 
решении сложных (и часто однообразных) задач. 

Учебный материал подобных студий хорошо со- 
прягастся с материалом спецкурсов в циклах 
«Компьютерная полиграфия» и «Инженерная графи- 
ка». 


ШЕИ 123 


Е. КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 
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до Антонова, предподаватель Лицея Информационных Технологий, начинает 
практический курс программирования. В данной статье раскрывается «фирменная», 
в духе Д.Кнута, лицейская методика базовой подготовки квалифицированных 
программистов — обучение виртуальному ассемблеру: 


|уть к освоению Слежит через 


полину виртуальной Машины 


М.Антонова 


Язык программирования С сложен и причудлив: 
его свойства, особенно «синтаксический сахарок», 
требуют при их изучении известной самодисципли- 
ны. С этим у юных талантов не всегда хорошо, и в 
результате мы получаем магистров хакерского сти- 

я. Можно ли этого избежать? — 

В фигурном катании эта проблема решается из- 
вестным способом — «откатай сначала школу». В вузах 
роль «школы» с блеском выполняет изучение Раз- 

са!. Что же делать, если размеры учебного курса не 
позволяют начинать с освоения Разса!? 

Есть и такой прием — изучить анатомию некоторой 
виртуальной машины с тем, чтобы доступный в С 
уровень бреющего полета осваивался не сразу на 
материале реальных архитектур, а на архитектуре 
учебной. 


А О малом ассемблере 


Предлагасмый курс содержательного программиро- 
вания на «Малой машине» рассчитан на учеников, 
не обладающих какими-либо специальными сведс- 
ниями, выходящими за пределы школьного курса, 
но предъявляет высокие требования к их логической 
культуре. 

Это — курс «детского ассемблера», 
всего 16 команд в цифровой записи, но дающий 
хорошее представление о том, как работает машина 
и как выглядит настоящий ассемблер. Реализация 
интерпретатора Малой Машины для 1ВМ РС принад- 
лежит выпускнику ЛИТ 1994 года Вадиму Репину. 
Текст интерпретатора можно получить в ВЕГСОМ... 
и ОО.. 

Малый Ассемблер позволяет писать программы, 
отлаживать их и наблюдать за их выполнением про- 
цессором Малой Машины. Малый Ассемблер работаст 
в двух режимах: редактирования и отладки программ. 
Оба режима имеют функции работы с файлами. 
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содержащий. 


Во всех режимах на экране имеются 3 окна: «Вы- 
вод» (куда направляется вывод процессора Малой 
Машины), «Описанис» и центральное окно с текстом 
программы. Центральное окно разбито на 3 части: 
«Метки», «Программа» и «Коды». 


А Режим редактирования 


Малый ассемблер содержит простой редактор, по- 

зволяющий редактировать программы и хранить их 

на диске. 

Команды редактора: 

11$ — Вставка пустой строки 

Ре! Удаление строки 

Та. Переход из поля программы в поле меток 
‚ и обратно _ 


Е$С Выход в М$5- 20$ 

Е! Помощь 

Е2 ' Запись файла на диск 

23 Считывание файла с диска 


Еб Новая программа под курсором 


Еа. Трансляция` программы в коды и переход 


в режим отладки, если успешно 
Е10 — Переход в окно описания программы и обратно 


А Режим выполнения и отладки 


Отладчик малого ассемблера позволяет отлаживать 
и запускать программы, а также следить за выпол- 
нением программы и за содержимым регистров. 

В левом верхнем углу экрана находится адрес те- 
кущей команды. Ячейки, содержимос которых было 
изменено при выполнении программы, выводятся 
красным цветом. Точки останова выводятся синим 
цветом. После полного выполнения программы (до 
команды 5ТОР) возможен повторный ее запуск (ука- 
затель инструкции устанавливается на первую строку). 

При попытке редактировать программу Малый 
Ассемблер переходит в режим редактирования. 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА. 
ФЕВРАЛЬ 1995 


Средства отладки: 

Е] Помощь 

Е2 Запись файла на диск 

Е3 Считывание файла с диска 

Е4 Запуск (Останов при команде 5ТОР, достижении 
точки останова или нажатии любой клавиши) 

Е5 Установка/отмена точки останова = 

Еб Новая программа 

|: Просмотр значений всех меток, находящихся 
после команды ЗТОР 

Е8 — Шаг программы _ 


Занятия по программированию 
Ана Малой Машине 


Блоки задач возрастающей сложности должны дать 
возможность ученикам разных способностей удов- 
летворять свои интеллектуальные запросы. Порядок 
изложения задач выбран с таким расчетом, чтобы обу- 
чающемуся нужно было как можно меньше запоми- 
нать и при этом он бы все время имел интересные 
разноуровневые задачи. 


А Занятие 1 


Понятия, вводимые в этом занятии, такие как ло- 
гическая схема Малой Машины, просты. Все они (Ло- 
гическая схема ММ. Память. Ячейки. Чиела. Поня- 
тие фиксированной и плавающей запятой. Команда. 
Арифметические команды) определены в системе по- 
мощи интерпретатора. 

Программируестся задача: сложить два числа. 


Ассемблер АДРЕС КОД + 2 3 

А+В=: С 200 04 309 301 | 490 
РЕСН 007;С;1. 201 15 007 400 | 202 
$ТОР 202 17 000 000 -| 000 
А 300 04 220 000 Г 000 
8 301 04 260 000 | 000 


Домашнее задание: 
у=17х*+12х?+4х+5 
при х=1.0, 10.0 


А Занятие 2 


Занятие начинается с разбора домашнего задания. 
Показывается, что можно уменьшить число дейст- 
вий благодаря применению схемы Горнера. 

Понятие блок-схемы. Схема для задачи домашнего 
задания. Пишется содержательная часть задачи. Объ- 
яснястся, что представляет из себя программа мо- 
делирования Малой Машины. 

Объясняются возможности программы на машине. 

Вводится команда пересылки: а=:Ъ;К 

Домашнее задание: поменять местами содержимое 
яческ А и В бсз рабочих ячеек, 


КОМПЬЮТЕР 


а+0=: 
а-=: 
а-0=: 
РЕСН 007; 
РЕСН 007. В; 
Е; ТОР 
А [5] 

8 [7] 


© со 


© > 
РОО Я 


А Занятие 3 


Вводятся команды: 
АСВУК ТАТ«ИВИ;К к 


Команды рассматриваются на примере: лежит ли 
точка с координатами х,у внутри заштрихованной 
области? 

Подробно объясняются все возможности решения 


задачи нахождения максимального из двух чисел, 
А=: МАХ; Ё 

СН 

В=: МАХ; 1 

11: РЕСН 007; МАХ; (2 

12: ТОР 


Обратить внимание на проверку всех ветвей про- 
граммы. Предложить провести ручную отладку про- 
граммы. Усложнить задачу: найти максимальный и 
минимальный элементы из трех чисел. 

Решить задачу: подобны ли треугольники АВС 
и А В, С, заданные сторонами? Обратить внимание 
на погрешности при действиях с плавающей запя- 
той. Учащиеся должны провести ручную отладку. 


А Занятие 4 


Контрольная работа по пройденному материалу — 
задачи на любые заштрихованные области. Лежит 
ли точка внутри сектора? Является ли прямоуголь- 
ник, заданный сторонами, ромбом? Заданы сторо- 
ны треугольника. Можно ли построить этот треуголь- 
Ник? 


ДА Занятие 5 


Разбор контрольной работы. 


Каноническая схема цикла: 
восстановление 

| 

изменение 

<--|=| 

счет 

<-| | 

проверка конца 


досчет 
ВХОД 


Подробное обсуждение каждого элемента схемы. 
Задачи: 

1. 9! 

2. 1/11+1/21+1/3!+..... 

3. 1-1/2+1/3-1/4...... 
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А Занятие 6 


Обращение к стандартным программам. 
Разбор функций: 
УГУ Х, СО5 Х, ГМ Х, ЗОКТХ 
Как создать библиотску функций. 
Программирование формул типа: 
у=п(и(х+1))+шСх+ Г/П)? 


А Занятие 7 


Логическое сложение и умноженис. 
АВ С 
А | В =:С 
Понадобится библиотека констант типа: 


(0,0, Е) 00 000 000 777 
(0, 1,0) 00 000 777 000 


еек ое хня 


(Г, Г, Г) 00 777 777 777 
Понятие извлекатслей и гасителсй. 


Рассматривается задача получения абсолютной 


величины числа: 

А & 0 =: 10 

РЕСН 007; ВО: 

Е: 5ТОР 

А 14 000 777 300 

О 97 777 777 777; извлекатель знака, 


Вводится команда сдвига: 
103<-2а=:с ;есдвиг влево на 3 бита. 
075<->а=:с ;сдвиг вправо на 3 бита, 


А Занятие 8 


Логические команды, 
Задачи: 
1. Из команды 
А+В =: С 
получить команду 
С-А=: 8 
и выполнить С6. 
2. Посчитать числа [и 0 в ячейке памяти. 
3. Обратить ячейку памяти. 
Задача для успешно продвигающихся учеников: в 
ячейке начиная с К-го бита в п битах заменить 0 на 
ат на 0. 


А Занятие 9 


Понятие массива. Обратить вниманис на то, что 
массив должен содержать числа одного типа, 

Рассмотреть персадресацию на задаче: сложить 
п элементов массива. Для этого ввести две коман- 
ды: 
А В -С 
А-В = 

Решение задачи иместся в системе помощи про- 
граммы моделирования. 

Задачи для самостоятельного решения: 

1. Найти скалярное произведение двух векторов. 
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2. Дан массив из 2п яческ. Поменять местами 
ип, 2 и 21-1,... элементы массива. 
Все программы требуют ручной отладки. 


А Занятие 10 


Двукратные циклы. 

Что такое матрица, Расположение элементов мат- 
рицы в памяти. 

Тема рассматривается на задаче: вычислить сум- 
му элементов каждого столбца матрицы, имеющей 
М строк и М столбцов. 

Показать, что счет внешнего цикла представляет 
из себя внутренний цикл, в котором используется 
каноническая схема. Обратить внимание, что во внеш- 
нем цикле персадресовываются восстановитсли внут- 
реннего цикла. 

Задачи: 

1. Задан одномерный массив, содержащий коор- 
динаты точек, расположенных беспорядочно в не- 
которой матрице размером М на №. Организовать 
два массива, членами которых были бы соответ- 
ственно: количество точек в каждой строке мат- 
рицы, количество точек в каждом столбце матри- 
ЦЫ. 

2. Заполнить квадратную матрицу простыми чис- 
лами по спирали. 

3. Найти все седловые точки матрицы (минималь- 
ный элемент в строке и одновременно максималь- 
ный в столбце). 

4. Найти всс следы матрицы. 


А Занятие 11 


Вызов подпрограмм. 


Вводится команда 
гет=>0е9; епд 


где 

ге{ — адрес возврата 

Бес — адрес начала подпрограммы 

спа — адрес свободной ячейки выхода подпрограм- 
МЫ. 

Объясняются принципы структурированного про- 
граммирования. Понятие управляющей программы. 
Входная и выходная информация. Передача инфор- 
мации между подпрограммами. Локальные перемен- 
НЫЕ. 

При решении следующих задач следуст писать 
управляющую программу и подпрограмму: 

1. Нахождение максимального элемента в каждой 
строке матрицы. 

2. Переписать программу заполнения квадратной 
матрицы простыми числами по спирали. 


НОВОСТИ 
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Новости 


К.Ахметов 


Шестой Международный 
Компьютерный Форум 
и выставка 
С 6 по 9 июня 1995 года в Москвс, 
в Центре международной торговли 
на Красной Пресне будет проходить 
щестой МКФ. На форуме будут про- 
ходить пленарные и лекционные за- 
седания, семинары, презентации. В 
выставке примут участие около 80 
российских и зарубежных фирм. 
Интересен список специальных 
мероприятий, которые пройдут на 
МКФ. В их числе — присуждение 
наград за лучший программный про- 
дукт года, тестовые испытания ком- 
пьютеров ведущих мировых про- 
изводителей и вручение сертифика- 
тов 100 наиболее влиятельным лич- 
ностям компьютерного рынка Рос- 
сии по результатам опроса компа- 
нии Ра(юг. 


Внтеуе ТесИпо|од!е$, пс. 
История базы данных Велеуе нача- 
лась в 1982 году, в компании $0й- 
Стай. Эта фирма была куплена МоуеП 
в 1987 году. В апреле 1994 года ко- 
манда разработчиков базы данных 
Велеуе отделилась от фирмы МоуеИП. 
Фирму Витеуе Тесппоюз1е$ возгла- 
вила Нэнси Вудвард, которая зани- 
мала пост президента и СЕО (СшеЁ 
Ехесинуе О@ссг) в ЗоЙСтай. 

23 января 1995 года представитс- 
ли фирмы Витеус провели пресс-кон- 
ференцию в Москве. На вопросы 
журналистов отвечали руководители 
ВТГ Рон Харрис и Дуг Вудвард и 
менеджер по Европе Патрик Дюбуа. 

Основными продуктами фирмы 
Витеуе сейчас являются системы 
управления базами данных для ар- 
хитектуры клиент/сервер Витеуе 6 и 
5са1ае ЗО, для Ме \агс. В настоя- 
щее время поставляются версии для 
2О5$-, \п40о\5- и О5/2-клиентов и 


Мег\УУаге-сервера. В первом кварта- 
ле 1995 должен быть готов Ут- 
Чо\$ МТ-сервер. 

Продукты Витеуе работают с се- 
тями Моуе| и Мисгозой, продаются 
с их сетевыми операционными сис- 
темами (в поставку УЛтао\з МТ 5ег- 
уег входит купон на Витеуе 6 для 
УЛи4о\5 МТ). В будущем появятся 
Масииюз$й- и О9МГХ-клиенты и сер- 
веры О$/2, ЧМХ и Ро\егРС. 

В России продукцию Вутеуе Тесй- 
по10°1<$ представляют фирмы ЕСО 
Тесппо!юсу, ГАМТ и ОМИТЕСН. 


Систему компьютерного 
видеомонтажа — на каждый 
стол 

С января 1995 года система компь- 
ютерного видеомонтажа и редакти- 
рования видеоспецэффектов Меда- 
Мацег фирмы АПЗТ поставляется с 
компьютерами фирм СКТБ Компь- 
ютерных Сетей и НИЕНШАНЦ. О 
системе МедаМазег мы подробно 
рассказали в статье «Мы будем сни- 
мать кино» в  Компьютер- 
Пресс №12’94. В.Субботин, коммер- 
ческий дирсктор СКТБ Компьютер- 
ных Сетей сказал, что среди поку- 
пателей компьютеров СМО (это тор- 
говая марка СКТБ Компьютерных 
Сетей) система Ме ЧаМазег пользу- 
ется большой популярностью нс 
только в фирмах, где се использу- 
ют для изготовления собственных 
рекламных материалов, но и у тех, 
кто используст компьютер... дома, 


15 тысяч копий СипеРогт 
Фирма Сост уе Тесйпо|10816$ со0б- 
щила, что 12 января 1995 года чис- 
ло продаж системы распознавания 
текстов Сипе!Еогт для \/90\$ дос- 
тигло 15 тысяч. В это число входят 
договорные поставки с продукцией 
фирм Немеи-РасКага, Маз Еесоп- 
'спапае! и других. Юбилейным по- 
купателем стала «Финансовая газе- 
та». 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Модемы фирмы 1М2ЕК 

Фирма ПМХЕК стала производите- 
лем факс-модемов! Эти приборы спе- 
циально адаптированы для работы 
с российскими линиями, а также с 
программным обеспечением произ- 
водства фирмы ПУДЕК (описанным 
в статье «Телекоммуникационные 
решения фирмы ПУИЕК», Компью- 
терПресс №12794). 

Сейчас в номенклатуре ПМ2ЕК- 
модемов следующие изделия: 
ПМИЕК 2496Е, ПУИЕК 1414Е, 
ПМИЕВ 2814Е и МАЕК 1496Е- 
«люкс». Все модемы Науез-совмес- 
тимые, поддерживают МУР 5 и У.42- 
61$. Модемы собраны целиком из 
импортных комплектующих. 


5$у@уе$1 Тесппооду 

приходитв Россию 
Американская компания $УОце$ 
Тесппоюзу [пс. впервые провела в 
Москве технический семинар для 
потенциальных деловых партнеров 
и клиентов. 

Технологии 5уОиез{ используются 
для платформ Арр!е, Апиеа, М5- 
205$, 9МХ и $ип. 

Накопители со сменными карт- 
риджами компании 5уОчцез{ известны 
главным образом как системы хра- 
нения информации, имеющие все 
качества жесткого диска и возмож- 
ность безгранично наращивать ем- 
кость, а также нередко используются 
для поддержки встроенного диско- 
вода. 

Основанная в 1982 году, зуОиез 
имест производственные отделения 
в американских штатах Флорида и 
Колорадо и в Европе. 

Возросший интерес компании к 
российскому рынку обусловлен, с 
одной стороны, сго уровнем разви- 
тия и высоким потенциалом, с дру- 
гой — наличием перспективного 
местного партнера. Сегодня всерь- 
сз рассматривается возможность про- 
изводства продукции 5у@че$1 в Рос- 
сии. 

Основными потребителями. сво- 
сей продукции в России 5уОчез счи- 
таст крупные финансовые и коммер- 
ческие структуры, государственные 
учреждения, а также индивидуаль- 
ных пользователей персональных 


у 


компьютеров, работающих с боль- 


щими объемами информации. 


ШИН 127 


мос 


т И _И [А ДЕЖНОСТЬ, 


_ ПРОВЕРЕННАЯ 


Компьютеры, серверы, сканеры, 


| (2 НЕМЕТТ 


РАСКАЯО 


У/воеза]ег |. 


ВРЕМЕНЕМ - 


лазерные и струйные принтеры, 


сетевое оборудование фирмы 
НЕУЛ.ЕТТ-РАСКААО 


’_ Москва: 


АРИЗ Тех. авт 


"К&мМ” 
“ЕЕ” 
"ЕичгоМе!" 
"ОмМу" 
"Синэус” 
"Ланит” 
“Смарт” 


Ангарск: 
Казань: — 
Наб. Челны: 
Новосибирск: 
Одесса: 
Самара: 
Тольятти: 
Уфа: 
Юж.-Сахал.: 


"Форт-Диалог” 
"Абак" | 
"Форт-Диалог” 
"Велл" 
"АВИ$-Оде$5а” 
"Резольвента“” 
"Пролог +" 

"Арти-Системс” 
"Сахин" 


(095) 316-7627 


(095) 323-9366 
(095) 916-1449 
(095) 281-0178 
(095) 460-4723 
(095) 318-0722 
(095) 261-4362 
(095) 556-4379 
(39518) 5-7653 
(8432) 322-023 
(8439) 56-1467 
(3832) 328-857 
(0482) 668-090 
(8462) 529-511 
(8469) 341-183 


(3472) 35-6280 
(42422) 31-478 


(095) 316-8328 


(095) 323-9172 
(095) 917-3379 
(095) 281-4141 
(095) 460-0212 
(095) 318-6324 
(095) 267-5781 
(095) 556-4262 
(39518) 6-3216 
(8432) 323-061 
(8439) 56-8129 
(3832) 391-527 
(0482) 657-055 
(8462) 529-511 
(8469) 341-183 
(3472) 33-0535 
(42422) 31-397 


Подоллем. фофмифование дилерской. сети 


316- 7627, 316-8328, 110-5830, 230-6808. Еах: 119-6841 


— Гарантия. 


НЕ\УГЕТТ-РАСКАРР !" ао”. 3-х пет 


Ап®Тог1хеа 


Индекс /321/ 


Последние достижения в области 
компьютерного звука и видео 
сделают для вас 

доступными живые образы 


реального мира 


Акционерное общество 


в — 


— | ИРИТ 


Звуковые платы 
Видео платы 
Приводы СО-ВОМ 
СО-ВОМ диски 
Звуковые колонки 


